Multimédia a Web

41Z228 - tvorba webovych stranek a aplikaci

Jirka Kosek

Posledni modifikace: $Date: 2011/10/20 14:11:53 $
Copyright © 2000-2011 Jifi Kosek



Obsah

VO 1eerirenrirensrrnssrensrensrssssrsssssnssssnsssensssansssnssssnsssenssransssnnsssnnnns 3
Co to jsou MUItIMEdia ...oovvviiii i 4
VY N OAY ottt e 5
NEVYNOAY ittt e 6
Umisténi MM obsahu na stranku .......cccoieviiiiiii i 7
VKIAdANT OBFAZKU ..ovvvniiiiiieeiii e e e e e e 8
VKIAdani [ibovolnych MM 0bJEKEU ..vuvvevniriiniitiiiieiieieeee e e enens 9
Vkladani zvuku a videa v HTMLS ..o e, 10

(0] 5 - .4 QY 11
Grafick€ fOrmMaty ..ovviiiii i 12
SniZzovani velikosti ODrAZKO .....vvvvveieieiiie e 13
G I 14
8 o el 15
o 1 16
SVG (Scalable Vector GraphiCs) ..c.evviiiiiii i e 17
SVG (Ukazka zarazeni primo do stranky XHTML) ..........c.ceeuennen. 18
SVG (Pouziti Adobe SVG pluginu ve starsich verzich IE) ............ 19
SVG (Ukazka zarazeni primo do stranky HTML5) ........ccocevvnenne, 20
SVG (Zarazeni externiho obrazku) .....cccoviviiiiiiiiiiiiiiiee 21
Jak se daji pouzit obrazky na strance ........oceviiiiiiiiiiiii i 22
Jak vytvaret obrazky .....ccooviiiiiiii 23

7Y T | 24
0] 5 0 1= Y/ 25
VI0Zeni do StranKy ..ovviiiiiiiii 26
Na CO NeSMIME ZAPOMENOUL ....viiriiiriie et re e rnerieerneeneeanes 27

Y T« 1= o T 28
0] . 1= | Y/ 29
Moznosti vlozeni do stranky ......ccooiiiiiiiiiiii 30
VI0ZENT dO SErANKY .iuviiiiii i e e e eeeaes 31

Streaming MEdii .c.ccvriiiiiiiic s 32
VYhody StreaminguU ..o.oieiiiiii i i e aeas 33
0T = Y P 34

Synchronizovana multimeédia ......ccccveviviricinnsns s sre s sssnnsnas 35
Synchronizovand multimédia .........ccooeiiiiiiiiiiiiii 36
SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language) ............. 37
Ukazka prezentace ve SMIL 1.0 ...cccoiiiiiiiiiiiiiiii i 38
Flash o e 39
Fenomén dneska - celé stranky ve Flashi ..........ccooviiiiiiiiinnnn, 40
SIIVErlIght oo e 41

Na co nesmime zapomenout .......ccicviicririrs s s s s s s snnsanas 42
Na Co NeSMIME ZAPOMENOUL ....viiriiieeie et e raerieerneeneeanes 43

DalSi zdroje informaci ..cuicvciciicirrssre i s 44
Standardy W3BC ... s e 45
GrafiCck@ €ditOry .ovviriii i 46
117 C 47

Streaming @ SYMM e 48



Co to jsou multimédia ..............
VYhOdY ovvviiiiiiicii e
Nevyhody ....oovvvviiiiiiiiieee,
Umisténi MM obsahu na stranku
VKkIadani obrazkl ..........covevveen.
Vkladani libovolnych MM objektl
Vkladani zvuku a videa v HTML5



Co to jsou multimédia

obrazky

zvuk

video (obvykle i se zvukem)

synchronizovana multimédia

e klipy sloZzené z rlznych objektd (audio, video, obrazky, text)
e pribéh klipu se fidi ¢asem ptipadné interakci s uzivatelem



Vyhody

e atraktivnéjsi a zajimaveéjsi nez statické stranky
e pohodInéjsi a ucinéjsi vstrebavani informaci



Nevyhody

narocnost na prenosovou kapacitu sité

e HTML stranka ma velikost v jednotkach KB

e multimédia v desitkach, stovkach KB, video zaznamy pak v MB
u nékterych médii jsou zvySené naroky na vykon pocitace (video)
financné i casové narocné na vytvareni

musime najit kompromis mezi mnozstvim prenasenych dat a pozadavky
na estetiku stranky



Umisténi MM obsahu na stranku

e MM obsah je obvykle ulozen v samostatnych souborech ve specidlnim
formatu

e do HTML stranky se vklada pouze odkaz na externi soubor s MM
obsahem

e zpracovani a prehrani MM dat

e primo prohlize¢em (obrazky, zakladni zvukové formaty - s pfichodem
HTML5 prohlizece pfimo podporuji i video)

e nezavislou aplikaci (video, ...)

e plug-in — nezavisla aplikace, ktera se tvari jako soucast prohlizece,
MM obsah je primo soucasti stranky



Vkladani obrazka

podpora je soucasti HTML jiz od jeho ranych verzi
obrazek se vlozi na misto elementu img

<img src="URL adresa obrazku"
alt="textovy popis obrdzku">

atribut alt je dllezity

e ne vSechny prohlizeCe podporuji grafiku

e zrakoveé postizeni

k podporovanym grafickym formatim se jesté vratime



Vkladani libovolnych MM objektt

v

e element object umoznuje viozeni nékolika verzi MM objektu, prohlizec
si mUze podle svych schopnosti vybrat nejvhodnéjsi verzi

<object data="URL k souboru"
type="MIME typ dat"
width="35irka objektu"
height="vyska objektu">
alternativni verze objektu (obrdzek, text)
</object>

e priklad:

<object data="earth.mpeg" type="application/mpeqg" width="300" »
height="200">
<object data="earth.gif" type="image/gif" width="400" height="500">
Planeta Zemé tak, jak ji vidél Gagarin.
</object>
</object>

e object je soucasti HTML az od verze 4.0

e drive se pouzival element embed, ktery vSak dlouho nebyl soucasti
standardu HTML (HTMLS5 jej vSak podporuje, protoze jej podporuji
prohlizeCe)

<embed src="earth.mpeg" type="application/mpeg" width="300" height="200">
</embed>

e oba pristupy lze kombinovat — kompatibilita s NN i IE

<object data="earth.mpeg" type="application/mpeg" width="300" »
height="200">

<embed src="earth.mpeqg" type="application/mpeg" width="300" »
height="200">

</embed>
</object>



Vkladani zvuku a videa v HTML5

HTML5 je zatim jen ve fazi navrhu, ale mnohé prohlizece jiz
funkcionalitu podporuji

<video src="URL k souboru"
width="35irka videa"
height="vyska videa">
. alternativni obsah, pokud video nelze prehrdt
</video>

<audio src="URL k souboru">
. alternativni obsah, pokud nelze zvuk prehrdt
</audio>

HTML5 definuje i API pro praci s audio/video - spusténi, zastaveni, ...

kvlli patentovym hrozbdm bohuzel zatim nejsou stanoveny jednotné
formaty videa a audia, které by mély podporovat vSechny prohlizece



Obrazky
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Grafické formaty

bitmapové x vektorové

bitmapové

e GIF

e JPEG

e PNG

vektorové

e po dlouhé dobé je dnes standardizovan format SVG
podpora v prohlizeCich



Snizovani velikosti obrazkt

zmenseni rozliseni (to ale nejde vzdy)

snizeni barevné hloubky (poctu pouzitych barev)

komprese

e ztratova (JPEG)

e bezztratova (GIF, PNG)

pro firemni loga, schémata apod. jsou Uspornéjsi vektorové formaty



GIF

nejpouzivanéjsi format

umoznuje vytvaret obrazky maximalné ve 256 barvach

neni priliS vhodny pro zarazovani naskenovanych fotografii na stranky
animované obrazky

jedna transparentni barva

prokladané obrazky (rychlejsi ndhled na pomalé lince)

dfive byly problémy s licencovanim, ale platnost patentd jiz skoncila



JPEG

e pouze barevny rezim TrueColor
e ztratova komprimace dat (vhodna predevsim pro fotografie)
e progresivni verze formatu (rychlejsi zobrazeni nahledu)



PNG

e plvodné ndhrada formatu GIF (nebyl omezen patenty)

e umoznuje vytvaret obrazky v mnoha barevnych hloubkach vcetné
TrueColor (dokonce i 48bitovy TrueColor), v odstinech Sedi apod.

alfa-kanal - pro kazdy bod obrazku lze ur¢it jeho prihlednost
neumoZzfiuje tvorbu animovanych obrazkd

prokladani obrazky je oproti GIFu jesté vylepSeno

podporuji jen novéjsi verze prohlize¢h (NN a IE aZ od verzi 4.0)



SVG

Scalable Vector Graphics

vektorovy format vyuzivajici XML syntaxi

obrazek se sklada ze zakladnich grafickych elementt jako Usecka,
kruznice, text, ...

muZe byt uloZen v samostatném souboru nebo pfimo jako soucast
stranky v XHTML

SVG lIze vkladat i pfimo do HTML5 dokumentd (bez nutnosti pouzivat
XHTML)

moznost podle potreby zvétSovat/zmensovat

s obrazkem Ize manipulovat pomoci rozhrani DOM a JavaScriptu
podpora v prohlizeCich

e drive plug-in od Adobe pro IE, NN a dalsi prohlizece

e Opera a Firefox jiz dlouho obsahuji nativni podporu

e IE9 konecné pridava primou podporu pro SVG

vytvareni obrazkd v SVG - vétdinu vektorovych editorl Ize rozsifit
o modul s exportem do SVG



SVG

Ukazka zarazeni primo do stranky XHTML

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns:svg="http://www.w3.0rg/2000/svg">
<head>
<title>Ukéazka SVG obréazku</title>
</head>
<body>
<hl>Vektorovy obrazek vé&nbsp; SVG</hl>
<svg:svg width="4in" height="3in">
<svg:desc>This is a blue circle with a red outline</svg:desc>
<svg:g>
<svg:circle style="fill: blue; stroke: red" cx="200" cy="200" r="150"/>
<svg:text x=".5in" y="2in"
style="font-size: 36px; font-family: Verdana">Ahoj W
svéte</svg:text>
</svg:g>
</svg:svg>
</body>
</html>



SVG

Pouziti Adobe SVG pluginu ve starsich verzich
I1E

e je potfeba navazat plugin na jmenny prostor pro SVG:

<object id="AdobeSVG" »
classid="clsid:78156a80-c6al-4bbf-8e6a-3cd390eebde2"></object>
<?import namespace="svg" implementation="#AdobeSVG"?>

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?7>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlns:svg="http://www.w3.0rg/2000/svg">
<head>
<title>Ukédzka SVG obrazku</title>
<object id="AdobeSVG" »
classid="clsid:78156a80-c6al-4bbf-8e6a-3cd390eebde2"></object>
<?import namespace="svg" implementation="#AdobeSVG"?>
</head>
<body>
<hl>Vektorovy obrazek v&nbsp;SVG</hl>
<svg:svg width="4in" height="3in">
<svg:desc>This is a blue circle with a red outline</svg:desc>
<svg:g>
<svg:circle style="fill: blue; stroke: red" cx="200" cy="200" r="150"/>
<svg:text x=".5in" y="2in"
style="font-size: 36px; font-family: Verdana">Ahoj P
svéte</svg:text>
</svg:g>
</svqg:svg>
</body>
</html>

e bez pluginu Ize SVG &aste¢né v IE emulovat pomoci JavaScriptu a VML"

1 http://starkravingfinkle.org/blog/2006/03/svg-in-ie/


http://starkravingfinkle.org/blog/2006/03/svg-in-ie/
http://starkravingfinkle.org/blog/2006/03/svg-in-ie/

SVG

Ukazka zarazeni primo do stranky HTML5

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Ukéazka SVG obrazku</title>
</head>
<body>
<hl>Vektorovy obrazek vé&nbsp;SVG</hl>
<svg width="4in" height="3in" xmlns="http://www.w3.0rqg/2000/svg">
<desc>This is a blue circle with a red outline</desc>
<g>
<circle style="fill: blue; stroke: red" cx="200" cy="200" r="150"/>
<text x=".5in" y="2in"
style="font-size: 36px; font-family: Verdana">Ahoj W
svéte</text>
</g>
</svg>
</body>
</html>



SVG

Zarazeni externiho obrazku

<!DOCTYPE HTML PUBLIC '-//W3C//DID HTML 4.0 Transitional//EN'>
<html>
<head>
<title>Ukédzka SVG obréazku</title>
</head>
<body>
<h1>Vektorovy obrazek vé&nbsp;SVG jako obrazek</hl>
<img src="svg.svg" alt="Obrazek kruhu">

<hl1>Vektorovy obrazek vé&nbsp;SVG jako objekt</hl>

<object type="image/svg+xml" data="svg.svg"
width="100%" height="100%">

</object>

<hl>Vektorovy obrazek v&nbsp;SVG jako plugin</hl>

<embed src="svg.svg" width="100%" height="100%"
pluginspage="http://www.adobe.com/svg/viewer/install/">

</embed>

<hl>Vektorovy obrazek vé&nbsp;SVG jako objekt
kompatibilni se star$imi prohlizZec¢i</hl>
<object type="image/svg+xml" data="svg.svg"
width="100%" height="100%">
<embed src="svg.svg" width="100%" height="100%"
pluginspage="http://www.adobe.com/svg/viewer/install/">
</embed>
</object>
</body>
</html>



Jak se daji pouzit obrazky na strance

e jako obrazek
¢ jako odkaz
e animovany obrazek

e s animacemi velice opatrné, jsou vétsinou dost rusivé
e pozadi stranky

e mélo by byt dostateéné kontrastni vU¢i textu stranky
e klikaci mapa



Jak vytvaret obrazky

o kliparty

e skenovani

e graficky editor
e GIMP

PhotoShop

PaintShop Pro

Image Composer



Formaty ..............

Vlozeni do stranky

Na coO NesmMime ZapOmMENOUL ......coeiiiiiiiiii i e aeas



Formaty

e navzorkovani zvukového signalu
e primitivni kddovaci algoritmy (PCM, DPCM, ...)
e neznameéjsi formaty - WAV, AU
e pokrocilejsi kédovani vyuzivajici nedokonalosti lidského sluchu
e MP3, AAC, RealAudio, ATRAC, WMA, Vorbis, ...
e syntéza zvuku

e Usporné zaznamenani pokynd pro zvukovy syntetizator v pocitaci
(druh zvuku, sekvence téonu a jejich délky)

e MIDI
e 1 minuta zdznamu WAV/MP3/MIDI = 10 MB/1 MB/10 KB



Vlozeni do stranky

e odkaz na soubor se zvukovym zaznamem
e pokud je dobre nakonfigurovany prohlize€ a OS, spusti se po aktivaci
odkazu pfrislusny prehravac

<a href="zaznam prednasky.mp3">Poslechnéte si prednasku</a>

e hudba automaticky prehravana po natazeni stranky
e spravné by se mél pouzivat element object
e kvuli kompatibilité s NN se dnes pouziva embed

<embed src="skladba.mid" autostart="true" hidden="true">
</embed>

e Internet Explorer podporuje i element bgsound

e vlozeni hudby vcetné panelu pro ovladani prehravace
® object Nebo embed

e HTMLS5 nabizi novy specialni element audio

<audio src="skladba.mp3" controls autoplay>
</audio>



Na co nesmime zapomenout

e ne kazdy ma stejny vkus jako my, automaticky spoustény zvuk je
mnohdy lepsSi nepouzivat

o kazdd stranka se zvukem by méla nabizet jednoduchy a zietelny zplsob
jak jej vypnout

e pozor na autorskd prava ke skladbam



Formaty ..............

Moznosti VIoZeni do StrANKY ...cvvviiiiiii i i

VloZeni do stranky



Formaty

e problematika video formatl by vydala na cely semestr ;-)

e kontejnery: AVI, MPEG, QuickTime, Real Media, Windows Media, Flash
Video, Matroska, WebM, ...

e kodeky: MPEG-2 Part 2 (DVD), MPEG-4 Part 2 (DivX), MPEG-4 Part 10
(moderni herni a mobilni zarizeni), Theora, WMW, RealVideo, VP8, ...

(o] V4 v v Vé . V4 v ¥
e ruzny stupen komprese a rozliseni obrazu, kvality obrazu a vypocetni
narocnosti

e velké objemy dat



Moznosti vliozeni do stranky

e podobné jako u zvuku pomoci object/embed
 nejcasté&ji se kvlli podpofe v prohlize¢ich dnes pouziva Flash
e pripravovana verze HTML5 obsahuje novy element video

e <video src="film.mov">
Ve vaSem starém prohliZeci video neuvidite
</video>

° demo2

e kvuli licenénim problém neni zatim shoda na jednom kodeku, ktery
by podporovali vSichni vyrobci

e stejny obsah Ize zadat v né&kolika rGznych zdrojich

<video>
<source src='video.mpd' type='video/mpd'>
<source src='video.webm' type='video/webm'>
<source src='video.ogv' type='video/ogg'>
</video>

2 http://shapshot.opera.com/resources/BigBuckBunny.html


http://snapshot.opera.com/resources/BigBuckBunny.html
http://snapshot.opera.com/resources/BigBuckBunny.html

Vlozeni do stranky

e HTML5 pristup v kombinaci s Flashem zajisti funkénost videa v naprosté
vétdiné prohlize¢d

<video width="320" height="240">
<source src='video.mp4' type='video/mpd'>
<source src='video.webm' type='video/webm'>
<source src='video.ogv' type='video/ogg'>
<object width="320" height="240" type="application/x-shockwave-flash"
data="flowplayer-3.2.1.swf">
<param name="movie" value="flowplayer-3.2.1.swf">
<param name="allowfullscreen" value="true">
<param name="flashvars" value='config={"clip": {"url": »
"http://example.com/dih5/video.mp4", "autoPlay":false}}'>
<p>Stahnéte si video jako <a href="video.mp4">MP4</a>,
<a href="video.webm">WebM</a> nebo <a »
href="video.ogv">0gg</a>.</p>
</object>
</video>



Vyhody streamingu

Formaty ...............



Vyhody streamingu

e pii pouZiti klasickych formatd je potifeba nejprve cely soubor stahnout,
a teprve poté je mozné jej zacit prehravat

e pii streamingu probiha prehravani priib&zné se stahovanim dat

e zacCatek prehravani je témeér okamzity (zpozdéni je jen par sekund,
béhem kterych se naplni buffer vyrovnavajici docasné zpomaleni
prenosu dat)



Formaty

RealMedia

e autor - RealNetworks

e audio i video

e podpora mnoha platforem

Windows Media (drive ASF a ASX)

e autor - Microsoft

e audio i video

e Windows Media Player je postupné portovan na dalsi platformy
Flash Video

e autor - Macromedia/Adobe

e video

e funguje vSude, kde je Flash Player

e omezené streamovani je mozné i pres HTTP
mnoho audioformatd je také mozno streamovat
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Synchronizovana multimédia

prezentace sloZend z nezavislych obrazkd, zvukd, videosekvenci, textd
apod.

pribéh prezentace se Fidi bud’ podle ¢asu, nebo podle interakce
s uzivatelem

u jednotlivych objektd mdzeme uréit jejich umisté&ni na obrazovce a
¢as spusténi
ma mensi naroky na prenosovou kapacitu nez samostatné video

Ize snadno personalizovat — napr. doplnéni jména uzivatele do
prezentace

formaty: SMIL, Flash, SilverLight



SMIL

Synchronized Multimedia Integration Language

e standard konsorcia W3C
e verze 1.0 standard od roku 1998

e verze 2.0 standard od srpna 2001 (pouziva se napriklad pro animace
v SVGQG))

e verze 2.1 standard od prosince 2005 (pouziva se napfriklad pro MMS)

e verze 3.0 starndard od prosince 2008 (pouziva se napr. pro animace
v SVG)

e zaloZzen na XML, na vytvareni neni potfeba zadny specidlni software
e podpora SMIL 1.0: RealPlayer 8, QuickTime 4.1, ...

e podpora SMIL 2.0: RealOne Platform, GRINS, Internet Explorer 5.5 a
6.0

e podpora SVG+SMIL: Opera, FF4, Safari, Chrome
e vyhody
e nezavislé na platformé
 snadnd integrace mnoha rozli¢nych formatt
e nevyhody
e teprve vznikajici podpora v aplikacich na vytvareni MM obsahu



Ukazka prezentace ve SMIL 1.0

<smil>
<head>
<meta name="title" content="SMIL Layout Demonstration"/>
<meta name="copyright" content = "(c) 1998 RealNetworks, Inc."/>
<!-- The layout section defines region size and placement. -->
<layout>

<root-layout height="250" width="400" background-color="black"/>
<region id="background" left="5" top="30" height="146" width="154"
background-color="blue" z-index="1"/>
<region id="pix" left="11" top="40" height="126" width="142" »
z-index="2"/>
<region id="animation" left="164" top="0" height="207" width="236" »
fit="fill"/>
<region id="text" left="0" top="214" height="36" width="400"/>
</layout>
</head>
<body>
<!-- The body section specifies clip source files and assigns them P
to regions.-->
<par title="SMIL Layout Demonstration" copyright="(c) 1998 »
RealNetworks, Inc."
author="by RealNetworks">
<ref src="embed.rp" region="pix" fill="freeze"/>
<animation src="animatel.swf" region="animation" fill="freeze" P
begin="8s"/>
<audio src="thanks.rm" repeat="2"/>
<textstream src="embed.rt" region="text" fill="freeze"/>
</par>
</body>
</smil>



Flash

proprietarni format firmy Adobe (dfive Macromedia)
pro vytvareni je nutné pouzit program Flash nebo obdobny SW

mnoho prohlize¢d standardné obsahuje predinstalovany Flash plugin,
zdarma lze ziskat prehravac nejnovéjsi verze

nevyhody:

e vytvari se obvykle v komercnich aplikacich, které nejsou nejlevnéjsi
vyhody:

e Flash je program se snadnou obsluhou, oblibeny u designeru stranek

e piehravac Flash Player je standardni souc¢asti mnoha prohlizeld,
dostupny pro mnoho platforem, podporuje i mnoha mobilni zafizeni



Fenomén dneska - celé stranky ve Flashi

e proC ano:
e neni nutna znalost HTML ani programovani — vSe Ize ,naklikat"

e neni potieba Fesit nekompatibility mezi prohlize¢i (rdzny stupef
podpory HTML, CSS a JavaScriptu)

e pro€ ne:
e Flash plug-in nema kazdy, jen skoro kazdy
e stranky jsou vétsi nez dobre navrzené HTML
e vyhledavaci sluzby neuméji Flash stranky dobre indexovat
e pokud neni prezentace udélana profesionalné, nelze vytvaret odkazy
na jeji jednotlivé Casti
e Flash je proprietarni firemni format, ¢asem jej nejspis vytlaci
SMIL/SVG + DOM + JavaScript (a nebo taky ne ;-)
e budoucnost Flashe:

e premeéna v prostredi pro tvorbu internetovych aplikaci (RIA - Rich
Internet Applications) — knihovna Flex

e run-time nezavisly na webovém prohlizeci (AIR)

e podobné cile jako Java Web Start, .NET, Silverlight, Mozilla XUL,
Mozilla Prism, ...



Silverlight

~Flash od Microsoftu®

umoznuje vytvareni vysoce interaktivnich a multimedialnich aplikaci
uzivatelské rozhrani se definuje pomoci jazyka XAML

pro spusténi Silverlightu se pouziva plugin

zatim je Silverlight podporovan na Windows a Mac OS X

Novel pracuje na implementaci Moonlight pro linuxové platformy



Na co nesmime zapomenout

Na Cco NESMIME ZAPOMENOUL ...viuiiriieiiit et re e eneneraenes



Na co nesmime zapomenout

»V jednoduchosti je sila"
multimédia jsou velka a zpomaluji nacitani stranky

sebelepsi grafika a zvuk nikdy nezakryje to, ze na strankach nejsou
zajimavé informace

efektni klip mozna upoutd pri prvni navstévé stranky, ale v budoucnu
jen zdrzuje pristup uzivatele k informacim



Dalsi zdroje informaci
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Standardy W3C

SVG?
SMIL 2.0
SMIL 1.0°

PNG®

stranky W3C o multimédiich’

4

http //www.w3.0rg/TR/SVG/
http //www.w3.0rg/TR/smil20/
http //www.w3.0org/TR/REC-smil/
6 http //www.w3.org/TR/REC-png
http //www.w3.org/AudioVideo/


http://www.w3.org/TR/SVG/
http://www.w3.org/TR/smil20/
http://www.w3.org/TR/REC-smil/
http://www.w3.org/TR/REC-png
http://www.w3.org/AudioVideo/
http://www.w3.org/TR/SVG/
http://www.w3.org/TR/smil20/
http://www.w3.org/TR/REC-smil/
http://www.w3.org/TR/REC-png
http://www.w3.org/AudioVideo/

Grafické editory

e GIMP®
e PaintShop Pro’
o Photoshop10

8 http://www.gimp.org/
10http://www.jasc.com/
http://www.adobe.com/products/photoshop/main.html


http://www.gimp.org/
http://www.jasc.com/
http://www.adobe.com/products/photoshop/main.html
http://www.gimp.org/
http://www.jasc.com/
http://www.adobe.com/products/photoshop/main.html

SVG

Adobe SVG Zone!l
Podpora SVG v aplikacich12

Inkscape13 — open-source vektorovy editor s nativni podporou SVG

zajimavé ukazky moznosti svG
ukazka SMIL animaci v SVG>
dal&i ukazka SVG+SMIL®

' http //www.adobe.com/svg/

13 http://www.w3.0org/Graphics/SVG/SVG-Implementations.htm8
http //inkscape.org/

http //svg-wow.org/

6 http //brian.soll.net/svg/tests/
http://svg.kvalitne.cz/banner2/banner2.svg


http://www.adobe.com/svg/
http://www.w3.org/Graphics/SVG/SVG-Implementations.htm8
http://inkscape.org/
http://svg-wow.org/
http://brian.sol1.net/svg/tests/
http://svg.kvalitne.cz/banner2/banner2.svg
http://www.adobe.com/svg/
http://www.w3.org/Graphics/SVG/SVG-Implementations.htm8
http://inkscape.org/
http://svg-wow.org/
http://brian.sol1.net/svg/tests/
http://svg.kvalitne.cz/banner2/banner2.svg

Streaming a SYMM

o ReaIPIayer17

e RealProducer’® - omezend verze zdarma

e Windows Media PIayer19

e Windows Media Encoder®® - nastroj pro vytvareni ASF
e informace o formatu Windows Media®’

e Flash?? - 30denni zkuebni verze zdarma

, . 23
e obecne informace

e aplikace podporujici sMIL**
. FIowpIayer25 — open-source prehravac videa ve Flashi
e WebM?® - novy video format prosazovanym Googlem

17 http://www.real.com/player/index.html
http://proforma.real.com/rn/tools/producer/index.html
http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/en/Download/default.asp
http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/en/Download/default.asp?tcode=0#location2
http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/default.asp
22 http://www.macromedia.com/software/flash/trial/
23 http://www.streamingmediaworld.com/
24 http://www.w3.org/AudioVideo/#SMIL
25 http://flowplayer.org/

http://www.webmproject.org/

20
21


http://www.real.com/player/index.html
http://proforma.real.com/rn/tools/producer/index.html
http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/en/Download/default.asp
http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/en/Download/default.asp?tcode=0#location2
http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/default.asp
http://www.macromedia.com/software/flash/trial/
http://www.streamingmediaworld.com/
http://www.w3.org/AudioVideo/#SMIL
http://flowplayer.org/
http://www.webmproject.org/
http://www.real.com/player/index.html
http://proforma.real.com/rn/tools/producer/index.html
http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/en/Download/default.asp
http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/en/Download/default.asp?tcode=0#location2
http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/default.asp
http://www.macromedia.com/software/flash/trial/
http://www.streamingmediaworld.com/
http://www.w3.org/AudioVideo/#SMIL
http://flowplayer.org/
http://www.webmproject.org/
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