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Zakladni informace

Vée dlleZité naleznete na adrese http://www.kosek.cz/vyuka/4iz228/


http://www.kosek.cz/vyuka/4iz228/

Napin kurzu

prednasky
e prehled technologii pouzivanych na webu

e principy jednotlivych technologii a moznosti jejich vzajemného
kombinovani

e program pFednééekl
cviceni
e praktické zvladnuti nejpouzivanéjsich technologi:
HTML/XHTML
kaskadové styly
JavaScript
PHP
spoluprace PHP s databdzemi

... (podle casu)

! http://www.kosek.cz/vyuka/izi228/programpr.html


http://www.kosek.cz/vyuka/izi228/programpr.html
http://www.kosek.cz/vyuka/izi228/programpr.html

Zkouska/Zapocet

Zakonceni predmétu:

e studijni plan D — zapocet
e studijni plan E — zkouska

Pozadavky:

1. vytvoreni HTML stranky

e hodnoti cvicici

e hodnoceni: 0-100 bod{

e minimum je 50 boduy

e presné pozadavky se dozvite na cviceni
2. vytvoreni webové aplikace

e hodnoti cvicici

e hodnoceni: 0-100 bodd

e minimum je 50 bodu

e presné pozadavky se dozvite na cviceni
3. test - terminy viz stranky predmétu

e hodnoti prednasejici

e hodnoceni: 0-100 bodd

e minimum je 50 bodu

e obsah testu: latka z prednasek a povinné cCetby

Klasifikace:

Znamka Zapocet Body

1 (vyborné) ano 300-270

2 (velmi dobre) ano 269-225

3 (dobre) ano 224-180

4 (nevyhovél(a)) ne méné nez 180




Literatura

~Témer povinna:"“
e aktualni publikace o HTML, PHP a SQL
Doplnkova:

o dokumentace k jednotlivym nastrojum (HTML editory, grafické programy
apod.)

e doporuceni konsorcia W3C?

2 http://www.w3.0org/TR/


http://www.w3.org/TR/
http://www.w3.org/TR/

On-line zdroje informaci

Servery pro vyvojare

J zdrojak.cz3

o jakpsatweb.cz4

e www.builder.cz

. www.developer.sk6

e www.interval.cz’

o www.wdvl.com®

o msdn.microsoft.com/ie/9
J developer.netscape.com10
o www.kosek.cz?

e dalSi se dozvite béhem vykladu

Varovani

Nevérte vSemu, co se pise na internetu ;-)

3 http://zdrojak.cz/

4 http://jakpsatweb.cz/

> http://www.builder.cz
http://www.developer.sk

/ http://www.interval.cz
http://www.wdvl.com/
http://msdn.microsoft.com/ie/
http://developer.netscape.com/

1 http://www.kosek.cz/


http://zdrojak.cz/
http://jakpsatweb.cz/
http://www.builder.cz
http://www.developer.sk
http://www.interval.cz
http://www.wdvl.com/
http://msdn.microsoft.com/ie/
http://developer.netscape.com/
http://www.kosek.cz/
http://zdrojak.cz/
http://jakpsatweb.cz/
http://www.builder.cz
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Sluzba World-Wide Web

LY 74 1 1 G PP 10
HTML (Hypertext Markup Language) .....ccoeveviiiiiiiie i e 11
HTTP (Hypertext Transfer Protocol)
URL (Uniform Resource LOCator) ....ccvviiiiiiiiiii i ceiieee s e ennees 13



Vznik

Sluzba WWW vznikla na pddé& CERNu v letech 1989-90 pod vedenim Tima
Berners-Leeho. Méla slouZit jako infrastruktura pro sdileni vysledk{
védeckych vyzkuma.

Je zalozena na trech technologiich

e jazyk HTML

e protokol HTTP

e adresovani objektd pomoci URL adres

Obrazek 1. Zakladni princip sluzby WWW

HTTP

PoZadavek (URL) >

Odpovéd (HTML) |

Uzivatel/Prohlizeé



HTML

Hypertext Markup Language

e znackovaci jazyk zalozeny na SGML pro popis struktury webovych
stranek

e nezavisly na platformé



HTTP

Hypertext Transfer Protocol

e protokol pro prenos stranek mezi webovym serverem a prohlize¢em
e jednoduchy aplikacni protokol vystaveny nad protokolem TCP

e bezstavovy protokol modelu pozadavek/odpovéd’ — prinasi problémy
pro webové aplikace



URL

Uniform Resource Locator

URL je adresa, ktera jednoznacné identifikuje néjaky zdroj v Internetu.

URL nejsou omezena jen na sluzbu WWW, ale pokryvaji celé spektrum
sluzeb (WWW, FTP, e-mail, telnet, ...).

http://www.kosek.cz/vyuka/izi228/programpr.html



Historie a vyvoj HTML
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HTML 2.0%°

e prvni formalni specifikace
e zakladni formatovani a strukturovani dokumentu, obrazky, formulare

12 ftp://ftp.vse.cz/pub/docs/rfc/rfc1866.txt


ftp://ftp.vse.cz/pub/docs/rfc/rfc1866.txt

HTML 3.0

1995
ambiciézni navrh
matematické vzorce, tabulky, obtékani obrazkd, styly dokumentd

HTML 3.0 nebylo nikdy prijato jako standard, protoze bylo prilis slozité
a zadna firma nebyla schopna naprogramovat jeho podporu ve svém
prohlizedi



HTML 3.2%°

1996
vyrobci prohlize¢l pfidavaji nestandardni rozsifeni HTML

konsorcium W3C proto vybira spoleCnou podmnozinu rozSireni a
schvaluje HTML 3.2

predevsim lepsi moznosti formatovani dokumentu

13 http://www.w3.0org/TR/REC-htmI32.html


http://www.w3.org/TR/REC-html32.html

HTML 4.0

e 1997

e velky skok vpred

e podpora kaskadovych styll

e skripty viozené do stranky

e multimedialni objekty

e rozSirené moznosti tabulek

e i18n (podpora vice jazykd, tok textu zleva doprava)

e rozsifeni formulard

e ramy

o témeér kompletni podporu HTML 4.0 maji jen nejnovéjsi prohlizece

14 http://www.w3.org/TR/REC-htmI40


http://www.w3.org/TR/REC-html40

HTML 4.01%°

e prosinec 1999
e opravy drobnych chyb ve specifikaci HTML 4.0

15 http://www.w3.org/TR/html4/


http://www.w3.org/TR/html4/

XHTML®

Extensible Hypertext Markup Language

e HTML 4.01 se striktnéjsi syntaxi XML

e XHTML dokumenty Ize psat tak, aby jim rozumély i prohliZzeCe bez
podpory XML

e snahou bylo opustit ,,tag-soup" syntaxi spojenou s HTML a vynutit psani
syntakticky zcela korektniho kédu

e striktnéjsi syntaxe byla motivovana moznosti psat jednodussi parsery
pouzitelné na malo vykonnych zafizeni (napr. mobily v dané dobé)

e XHTML bohuzel neprineslo nic nového z funkéniho hlediska a tak se
priliS neujalo

Priklad 1. Ukazka HTML stranky

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html lang="cs">

<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-8">
<title>Pokusna stranka</title>

</head>

<body>

<hl>Pokusnd stranka</hl>

<p>K obédu si dam:

<ul>

<li>klobé&su

<li>pivo

<li>miisli

</ul>

<p align=right>Vas<br>Otesanek

</body>

</html>

Priklad 2. Ukazka XHTML stranky

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
>

"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

<html lang="cs" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">

<head>

16 http://www.w3.org/TR/xhtml1/


http://www.w3.org/TR/xhtml1/

XHTML'® (Pokra&ovani)

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-8"/>
<title>Pokusné stréanka</title>

</head>

<body>

<hl>Pokusné stréanka</hl>

<p>K obédu si dam:</p>

<ul>

<li>klobdsu</1i>

<li>pivo</1i>

<li>misli</1li>

</ul>

<p align="right">Vas<br/>Otesanek</p>
</body>

</html>


http://www.w3.org/TR/xhtml1/

HTMLS

e webové aplikace maji stale vétsi pozadavky na interaktivitu

e |ze to vyresit pouzitim proprietarnich technologii jako je Flash nebo
kombinaci HTML + DOM + JavaScript + CSS

e specifikace HTML + DOM + JavaScript + CSS a jejich vzajemna
interakce nebyla dlouhou dobu presné definovana

e nékteré véci nebyly specifikovany vibec (XHR)
e bylo obtizné psat aplikace, které funguji ve vSech prohlizecich

e HTML5 upresnuje definici HTML a DOM tak, aby byla jednoznacna a
odpovidala skuteénému chovani prohlize¢t

e pfidava do jazyka nékterd rozsifeni prohlizecu, kterd jsou uzite¢nd

e pridava nékteré dalsi nové uziteéné funkce (validace formulaid, canvas,
prima podpora multimédii, ...)

e rozdéleni HTML a XHTML byla chyba a pfilis revolu¢ni krok, nadale bude
jen jeden jazyk se dvéma alternativnimi syntaxemi

e HTMLS5 je ve fazi navrhu, prohlizece postupné implementuji jednotlivé
funkce

Priklad 3. Ukazka HTML5 stranky

<!DOCTYPE html>
<html lang="cs">
<head>
<meta charset=utf-8>
<title>Pokusné stranka v HTML5</title>
</head>
<body>
<h1>Nadpis</h1>
<p>Odstavec..</p>
</body>
</html>



Syntaxe HTML
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Elementy a tagy

Jednotlivé ¢asti HTML stranky se oznacuji pomoci elementd. Kazdy

element se sklada z pocatecniho tagu, obsahu elementu a ukoncovaciho
tagu. Maly priklad:

<p>Pokusny odstavec a zaroven element.</p>

Ukazka obsahuje jeden element, pocatecni tag <p> a ukoncovaci tag </p>.

Nékteré elementy (napfriklad <br> a <hr>) nemusi mit ukoncovaci tag:

<p>Jedna radka<br>
druha radka</p>



Atributy

Elementy se obvykle pouzivaji pro vyznaceni struktury dokumentu. Pokud
potfebujeme néjak podrobnéji vymezit vyznam elementu, pouzijeme
k tomu atribut. Atribut se zapisuje za pocatecni tag.

Odkazy vas razem prenesou uUplné
<a href="nekam.html">jinam</a>

Atribut ma vzdy néjakou hodnotu, ktera se mu prirazuje. Pokud hodnota
obsahuje pouze pismena, Cislice, pomIc¢ku a tecku, nemusi se hodnota
atributu uzavirat do uvozovek. V opacném pripadé musime hodnotu
atributu uzavfit do uvozovek nebo do apostroft. U jednoho tagu mdzeme
samoziejmé pouZit vice atributd.

Atributy se mohou pouzivat pouze u pocate¢nich tagd, nikoliv
u ukoncovacich.



Znakové entity

V HTML maji znaky '<' a '>' specialni vyznam. Pokud je potifebujeme zapsat
do stranky, musime pouzit tzv. znakovou entitu. Znakova entita ma tvar
snazev entity;. V tabulce 1 - ,Nejpouzivanéjsi znakové entity" naleznete
prehled nejbéznéjsich znakovych entit.

Tabulka 1. Nejpouzivanéjsi znakové entity

Znak Entita
< &lt;

> &gt;

& &amp;
" &quot;
© &copy;
nedélitelnd mezera &nbsp;




Formalni syntaxe

e az do verze HTML4.01 je syntaxe zalozena na SGML
e prohlizeCe nicméné pro Cteni nepouzivaji parser SGML

e kazda verze je formalné definovana pomoci DTD - to vyjmenovava
jaké elementy/atributy jsou v dokumentu pouzitelné

e odkaz na prislusnou verzi DTD se délad pomoci deklarace typu
dokumentu (!DOCTYPE)

e XHTML - syntaxe je zaloZzena na XML

e HTML5 - syntaxe vychazi z HTML4 a toho, jak prohlizeCe realné kod
nacitaji



IDOCTYPE

e HTML 4.01 definuje tri DTD:

Transitional
DTD obsahuje vSechny elementy a atributy HTML kromé téch, které
se pouzivaji pro rozdéleni okna prohlizeCe na ramy.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">

Strict
DTD je jiz striktnéjsi nez Transitional. Neobsahuje Zadné elementy
a atributy, které slouzi pro definici vizualniho vzhledu dokumentu
(napr. elementy font, center a atributy jako align a color).

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HIML 4.01 Strict//EN">

Frameset
DTD se pouziva na strankach, které rozdéluji okno prohlizece do
v . 7 (o] Vé
nekolika ramu pomoci elementu frameset.

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HTML 4.01 Frameset//EN">

e HTMLS5 nepouzivd DTD, nabizi jednu sadu elementl/atributl

<!DOCTYPE HTML>

IDOCTYPE se pouziva zejména pro prepnuti do zobrazovaciho rezimu
respektujiciho standard CSS

e IDOCTYPE by na strankach nemélo chybét. Identifikuje pouzitou verzi
HTML a umoznuje automaticky zkontrolovat syntaxi stranky pomoci
validatoru.



Kontrola syntaxe

Existuje nékolik specializovanych programd a sluzeb, které umozfuji
zkontrolovat spravnou syntaxi HTML stranky.

On-line validacni sluzby:

W3C HTML Validation Service®’
Tato sluzba je provozovana konsorciem W3C. Jadrem je parser nsgmls,
ale jeho vystup je ucinén mnohem vice "user-friendly", MlZete se
snadno podivat, jak si na tom stoji hlavni stranka VSE'S,

VaIidator.nu19

Nové vyvijeny validator, zaméreny zejména podporu HTML5 a lepsi
chybova hlaseni.

Relaxed?°
Validacni sluzba, ktera umi odhalit vice chyb na strance nez validator
W3C.

Dr. Watson??
Tato sluzba analyzuje stranku z mnoha hledisek.

4 A\ \A . v . - 7 22
Podobnych sluzeb samozrejme existuje mnohem vice™ .

17 http://validator.w3.org/

18 http://validator.w3.org/check?uri=http%3A%2F%2Fwww.vse.cz%2F

19 http://validator.nu/

51 http://relaxed.vse.cz
http://watson.addy.com/
http://dir.yahoo.com/Computers_and_Internet/Data_Formats/HTML/Validation_and_Checkers/
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Vyznam a pouziti elementli HTML

e na cviceni a v literature



Povinna cCetba

Dalsi zdroje informaci
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Povinna cetba

Dive Into HTML52® - elektronické verze knihy o HTMLS
Architektura WWW?* (&esky preklad??)

Relaxed - novy validator XHTML kodu?® - pojednani o tom, co je to
validita stranek a co shoda s normou HTML

XHTML je mrtvé! At zije HTML5! Nebo ne??’ - &anek o VYyVoji syntaxe
HTML/XHTML

RFC 3986 - Obecna syntaxe URI adres®®

http //diveintohtml5.org/

http //www.w3.org/TR/webarch/
http://www.kosek.cz/w3c/webarch/

http //interval.cz/clanek.asp?article=3969

http //zdrojak.root.cz/clanky/xhtml-je-mrtve-at-zije-htmI5-nebo-ne/
8 http://www.gbiv.com/protocols/uri/rfc/rfc3986.html

25
26


http://diveintohtml5.org/
http://www.w3.org/TR/webarch/
http://www.kosek.cz/w3c/webarch/
http://interval.cz/clanek.asp?article=3969
http://zdrojak.root.cz/clanky/xhtml-je-mrtve-at-zije-html5-nebo-ne/
http://www.gbiv.com/protocols/uri/rfc/rfc3986.html
http://diveintohtml5.org/
http://www.w3.org/TR/webarch/
http://www.kosek.cz/w3c/webarch/
http://interval.cz/clanek.asp?article=3969
http://zdrojak.root.cz/clanky/xhtml-je-mrtve-at-zije-html5-nebo-ne/
http://www.gbiv.com/protocols/uri/rfc/rfc3986.html

2

30

3

32

3
3

Doporucena cCetba

Doporuceni w3c?®

Specifikace HTML 4.01%°

Specifikace XHTML 1.0°*

Navrh specifikace HTML5>?

Uzitecné postrehy ohledné webovych technologii od J. Korpely33

Ucebnice zakladd HTML, zvIasté pro ty, co s HTML teprve zac”:l’najl’34
Zéklady HTML v &eéting>>

o http://www.w3.org/TR/

http://www.w3.org/TR/html401/

! http://www.w3.org/TR/xhtml1/

http://dev.w3.org/html5/spec/
http://www.cs.tut.fi/~jkorpela/www.html

4 http://www.kosek.cz/html/html-tvorba-dokonalych-www-stranek.pdf
> http://htmlguru.cz/
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