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Uvod



Budoucnost pristupu k Internetu

e podle mnoha vyzkumu bude do dvou let vétSina
uzivatell pristupovat k Internetu z jinych zarizeni
nez PC (plati to jiz 3 roky :-D)

 mobilni telefony, PDA, WebTV apod.

e vyvoj se potvrdil v Japonsku, kde spole€nost NTT
DoCoMo za jeden rok ziskala okolo 10 milionu
uzivatell a stala se tak nejvétsim ISP

* ruzna zarizeni maji rizné schopnosti — obsah je
potfeba nabizet v nékolika formatech (o tom jak to
delat efektivné si povime na pfristi prednasce)



Omezeni mobilnich zarizeni

 maly displej

 maly vykon a nedostatek paméti — souvislost
s kapacitou baterii

e omezené moznosti vstupu
 mala prenosova rychlost (pro GPRS uz neplati)
 dlouha odezva

— zatim nelze bez uprav pouzit klasické technologie,
na kterych je postaven Web a Internet



Technologie zpristupnuijici ,,Internet*
na mobilnim zarizeni

e HDML - proprietarni reseni drive pouzivané v USA

* i-mode — proprietarni reseni velice uspésné
v Japonsku (pouziva jazyk cHTML)



Architektura WAPu



Vznik WAPu

e v druhé poloviné 90. let za€ina vznikat poptavka
po internetovych aplikacich pristupnych z mob.
zarizeni

e vznika sdruzeni WAP Forum — zakladajici ¢lenové:
Nokia, Ericsson, Motorola, Unwired Planet (potom
Phone.com, nyni OpenWave)

« WAP Forum vytvari specifikaci WAP (verze 1.0)

o vétSina telefonu dnes podporuje WAP 1.1, modely
od roku 2001 pak podporuji verzi 1.2, posledni je
verze 2.0

e WAP Forum se spojuje a prejmenovava na Open
Mobile Alliance



Moznosti WAPu

e z uzivatelského hlediska:
 nahrada Webu
 mikroprohlize¢ — jednoduchy program
v mobilnim zafrizeni umoznuje prohlizeni
specialné pripravenych stranek
e z pohledu vyvojare stranek:

« WML (Wireless Markup Language) — jednoduchy
jazyk pro tvorbu stranek, ktery je v mnohém
podobny jazyku HTML

e WAP 2.0 uz misto WML pouziva XHTML+CSS



Zpusob komunikace
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Architektura

W@P

HTML Aplikaéni prostiedi Dalsi sluzby
['Wiraless Application Ervironment) a aplikace
JavaScript WML, WML Script, WTA
LSession® vrstva (WSP)
HTTP
Transakeéni vrstva (WTP) ‘
I TLS/SSL Bezpecnostni vwstva (WTLS)
TCPIIP Transportni vrstva (WDP) ‘
UDP/IP Pienosové sluZby mob. siti: SMS, CSD, HSCSD, GPRS, ... ‘




WAE — prostredi pro vyvoj aplikaci a

stranek

WMLScript

WTAI

(ve WAP 2.0 j'e nahrazen jazykem
XHTML).

Jazyk pro tvorbu klientskych skriptu,
velice podobny JavaScriptu. Umoznuje
kontrolu vstupnich poli, jednoduché
vypocty apod.

Rozhrani pro ovladani funkci mob.
zarizeni — vytaceni hovoru, odesilani
SMS, prace s adresarem na SIM karte
apod.



WML



Zaklady

* syntaxe je zalozena na jazyce XML.:

e vsechny tagy musi byt sparované nebo prazdné
(<br/>)

* hodnoty atributi v uvozovkach nebo apostrofech
* jedna stranka (deck) obsahuje nékolik kart (card)

e prenasi se vzdy cela stranka najednou, najednou
se zobrazuje jen jedna karta



Kostra stranky

<?xml version="1.0"7?>

<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML »
1.1//EN"

>

"http://www.wapforum.org/DTD/wml 1.1.xml">
<wml>

<card>
<p>Prvni WML stranka.</p>
</card>
</wml>



Formatovani

e zarovnani odstavce — <p align="left">...</p>,
<p align="right">...</p>, <p
align="center">...</p>

 ukonceni radky — <br/>
e zmeéna pisma —b, i, u, em, strong, small, big
 nazev karty — <card title="Nazev">...</card>



Vytvareni odkazu

» obdoba odkazu z HTML

<?xml version="1.0"7?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML »

1.1//EN"

>
"http://www.wapforum.org/DTD/wml 1.1.xml">
<wml>

<card title="Stranka s odkazem">
<p>Az se budete nudit, muzete zkusit
<a »r
href="http://wap.cybersex.nl">eroticke
stranky</a> primo na displeji »
telefonu.</p>
</card>
</wml>

e karty na strance mizeme oznacit pomoci atributu
id, a vytvaret odkazy na urcitou konkrétni kartu

<?xml version="1.0"7?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML »

1.1//EN"

>
"http://www.wapforum.org/DTD/wml 1.1.xml">
<wml>

<card title="Prvni karta" id="prvni'">
<p>Vitejte!<br/>
Ty nejzajimavejsi informace jsou b
stejne az <a
href="#druha">na druhe karte</a>.</p>
</card>



Vytvareni odkazu
(Pokracovani)

<p>No ona to neni uplne pravda. Mozna b
se radsi vratite
<a href="#prvni">na prvni »
kartu</a>.</p>
</card>
</wml>



Zarazovani obrazku

e pro obrazky se pouziva specialni format WBMP
e obrazky jsou pouze monochromatickeé
e ukazka:

<?xml version="1.0"7?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML »

1.1//EN"

>
"http://www.wapforum.org/DTD/wml 1.1.xml">
<wml>

<card title="Stranka s obrazkem">
<p align="center">
<img src="foto.wbmp" alt="Autorova »
fotografie" />
</p>
</card>
</wml>



Dalsi moznosti WML

e jednoduché tabulky
e doplnéni kazdé karty o snadno pristupnou navigaci



Interaktivni stranky



Casovace

 do kazdé karty lze umistit jeden Casovac

e po jeho vyprseni se automaticky prejde nazadanou
URL adresu



Promeéenneé

 mikroprohlize€ si pamatuje proménné a jejich
hodnoty i pri prechodu mezi kartami a strankami
— lze snadno uchovavat a prenaset stavovou
informaci

e proménnou lze nastavit:
e primo ve WML kodu
e volanim funkce WMLScriptu
e ve vstupnim poli formulare

 obsah proménné lze vypsat na strance nebo
odeslat serveru



Formularova pole

velice omezené moznosti:

e textové pole

e pole pro zadani hesla

e seznam hodnot k vybéru

e prepinaci a zaskrtavaci tlacitka

Ize definovat jednoduché masky pro vstup hodnotu
— kontrola se provadi jesté na klientovi

pred odeslanim na server je vhodné kompletnost
zadanych udaju zkontrolovat pomoci WML Scriptu



WMLScript

e jazyk velice podobny JavaScriptu

e veskeré funkce se musi definovat v samostatnych

souborech — kody WML a WMLScriptu jsou zcela
oddéleny

e funkce se vola jako bézny odkaz, ktery ukazuje na
soubor se skriptem

e skript mize manipulovat s mikroprohlize¢em —

nastavovat proménné, prekreslovat obrazovku
apod.



WTAI

 Wireless Telephony Application Interface
e ovladani hovoru, adresare apod.

o vétSina telefonti zatim WTAI nepodporuje
e vytocCeni telefonniho Cisla

WTAPublic.makeCall ("123456")

<a href="wtai://wp/mc;123456">Zavolej mi'!</a>

e pridani nového zaznamu do telefonniho seznamu

WTAPhoneBook.write ("", "123456", "Baba Jaga'")



Zverejneni stranek



Ladeni a testovani stranek

e dnesni telefony a zabudované mikroprohlizece
maji mnoho omezeni a lisi se svymi schopnostmi

e stranky je dobré nejprve dikladné otestovat —
existuji softwarové simulatory nejpouzivanéjsich
telefon

* nejlepsi je samozrejme testovat stranky na
skutecnych telefonech



Vystaveni stranek

e stranky lze vystavit na libovolném webovém
serveru

e musime spravneé nastavit MIME typy pro WML,
WMLScript a graficky format WBMP

Tabulka 1. Typy dat jednotlivych souboru
pouzivanych ve WAPuU

Pripona MIME typ

wml text/vnd.wap.wml
wbmp image/vnd.wap.wbmp
wmls text/vnd.wap.wmlscript




Wapoveé aplikace

e principy jsou stejné jako pfri vyvoji webovych
aplikaci

e kazdy skript musi na zacatku vygenerovat
spravnou hlavi¢ku

* napfr.:

<?php Header ("Content-Type: »
text/vnd.wap.wml"); ?>



Klientské aplikace pro mobilni zarizeni

 mnoho aplikaci nepotrebuje pristup k Internetu,
nebo staci omezeny pristup (hry, e-mail klient, ...)

 kromé wapovych aplikaci Ize pro mobilni zarizeni
psat klasické klientské aplikace

» kazdé zarizeni podporuje jiné technologie:
 J2ME - Java 2 Mobile Edition

 MS Pocket PC/Smartphone — pro vyvoj se
pouziva bud’ embedded Visual C++/Visual Basic
nebo .NET Compact Framework

 Symbian OS - ruzné jazyky Java, C++, Visual
Basic, OPL



Dalsi zdroje informaci



Dalsi zdroje informaci
Hpdaswnwopaadedaneagivgoconrbedhid - Specifikace

posledni verze
WAP 2.0

hipdwwanepoumagwheliedricd 1 21Him - Specifikace WAP
1.2.1 — pristup k
dokumentum je
nyni bohuzel
chranén heslem

http:/www.kosek.cz/clanky/wapkurz Kurz WML,

WMLScriptu a
tvorby wapovych

aplikaci.
http:/mwww3schools.comwmiscripl Kurz WMLScriptu
http://www.wmlscript.com/ Sbirka skriptu,

kterymi se muzete
nechat inspirovat.
hitp:/wwwiforum.nokia.com/mainhtml Vyvojové prostredi

Nokia Mobile
Internet ToolKkit.

Hathdpaqewaaortndbated et Vyvojoveé prostredi
OpenWave.

Simulatory telefonu
Sony Ericsson.

http://java.sun.com/j2me/index.jsp VsSe okoly Javy pro
mobilni zarizeni


http://www.openmobilealliance.org/wapdownload.html
http://www.wapforum.org/what/technical_1_2_1.htm
http://www.kosek.cz/clanky/wapkurz/
http://www.w3schools.com/wmlscript/
http://www.wmlscript.com/
http://www.forum.nokia.com/main.html
http://developer.openwave.com/omdt/download_client_sdk.html
http://www.sonyericsson.com/developer/site/global/docstools/browsing/p_browsing.jsp
http://java.sun.com/j2me/index.jsp

Dalsi zdroje informaci
(Pokracovani)
R tvorby aplikaci pro

Pocket
PC/Smartphone

hifpwwisymbiancomdeveloperindexhiml Vyvoj na platformeé
Symbian


http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-us/dnppcgen/html/devtoolsmobileapps.asp
http://www.symbian.com/developer/index.html
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