(Ne)podpora Unicode v PHP

Jazyk XML jako znakovou sadu pouZivda Unicode. Soucasnd verze PHP v3ak standard Uni-
code nepodporuje. V této kapitole se proto nejprve sezndmime s problematikou znakovych
sad a kodovdni a pak se podivime na to, jak lze obejit chybéjici podporu Unicode.

3.1 Znakové sady, kédovdni a Unicode

NeZ se podivime na moznosti PHP ohledné prdce se znakovymi sadami a kédovdnimi,
bude uZitecné si vysvétlit par zakladnich pojmu.

3.1.1 Znakovd sada

Jestlize chceme, aby pocita¢ umél pracovat s textem, musime nadefinovat, jaké znaky se
v textu mohou vyskytovat. A protoZe pocitace vnitiné reprezentuji veskeré informace po-
moci ¢isel, musime t€mto znakam pfifadit ¢iselné kody, které je budou zastupovat. Znakovd
sada je pravé takovd mnozina znakt, kde md kazdy znak pfifazeny ¢iselny kod. Znakova
sada ndm vymezuje repertodr znak, které je mozZné v textu pouZivat.

3. (Ne)podpora Unicode
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Historicky vyvoj dal vzniknout desitkdm a moZnd i stovkdm rtuznych znakovych sad. Nej-
zndaméj3i z nich je asi znakovd sada ASCII, kterd definovala 128 znak, jeZ zahrnovaly pis-
mena anglické abecedy, Cislice, interpunk¢ni znaménka a par dalsich specidlnich znak.
Znakovd sada ASCII tak byla vhodnd pro zdpis texta v anglicting, pro psani k6da programu
apod. Neslo v nf v3ak psdt napiiklad Ceské texty, protoZe chybély znaky s diakritikou.
Vzniklo tak mnoho znakovych sad, které jsou rozsifenim ASCII — definuji celkem 256 znaki.
Prvnich 128 znak je shodnych s ASCII a druhych 128 mtiZe byt pouZito pravé pro ndrodnf
znaky. Pro ¢estinu takovych znakovych sad existovalo nékolik, v dnesnf dobé se pouZivaji
zejména znakové sady ISO Latin 2 (ISO 8859-2) a Windows CP 1250.

Tabulka 3.1 ukazuje, Ze v raznych znakovych saddch mohou mit znaky razné koédy nebo
nemusi byt viibec definovdny.

Tabulka 3.1: Ukdzka definice kodu znaku pro riizné znakové sady

Znak Kod v ASCII Kod v ISO Latin 2 Kod ve Windows CP 1250
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3.1.2 Kodovani

Znakovd sada definuje repertodr dostupnych znakt a jejich ¢iselnych koda. Abychom
mohli text v n&jaké znakové sadé uloZit do souboru nebo pfenést po siti, musime jednotlivé
kody znakt pfevést na posloupnost bajtt, protoZe pravé bajty jsou zdkladni jednotkou, do
které se uklddaji informace v souborech nebo posilaji po siti. Zptsobu pievodu ¢iselného
kodu znaku do posloupnosti bajtti se fikd kddovdni. ProtoZe historické znakové sady jako
ASCIL, ISO Latin 2 nebo Windows CP 1250 obsahovaly maximdlné 256 znaku, 3lo jako ko-
dovint pouZit obycejnou identitu. Ciselny kéd znaku se rovnou zapsal jako jeden bait,
a bylo vystardno.

3.1.3 Unicode

Problém znakovych sad jako ISO Latin X a CP 125X byl v tom, Ze byly navrZeny pro ukld-
ddnf textt v omezené mnozin¢ jazykt. Kdybychom méli napiiklad text, ktery michd tfeba
¢estinu s rudtinou (kterd pouZivd azbuku), neméli bychom k dispozici Zidnou znakovou
sadu, kterd by zahrnovala jak Ceské znaky s diakritikou, tak i azbuku. S postupujici globa-
lizaci a roz§ifovanim pocitact vitbec zacal byt tento stav neudrZitelny. Logickym vychodis-
kem proto bylo vytvofeni univerzdlni znakové sady, kterd by zahrnovala znaky v3ech
bé&Zné pouZivanych jazyku. Pii jejim pouZiti by pak bylo moZné v textu pouZivat libovolny
v ni definovany znak a bez problému tak michat texty i v zcela odliSnych jazycich. Tato
univerzalni znakovd sada vznikla na zacdtku 90. let minulého stoleti a jmenuje se Unicode.
Je navrZena tak, aby byla schopnd reprezentovat vice jak jeden milién znaku, i kdyz
v dnesni dobé je definovano ,jen* 96 382 znaku.'

ProtoZe byl jazyk XML navrhovin jako univerzdlni a musi byt schopny reprezentovat infor-
mace Vv libovolném jazyce, pouZivd se v ném pro zdpis textu pravé znakova sada Unicode.

! Standard Unicode se neustdle vyviji a jsou do n&j podle potieby priddviny nové znaky. Informace o poctu
znaku se vztahuje k verzi Unicode 4.0.
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Podobné je definovan i jazyk HTML 4.0 — jako znakovou sadu pouZzivd Unicode, takZe
uvniti dokumentu lze pouZit libovolny znak definovany v rimci Unicode. Pfi studiu speci-
fikacf moZnd narazite na to, Ze misto o Unicode hovoif o znakové sadé ISO 10646. Nenechte
se tim zmdst — jednd se o totoZnou znakovou sadu, kterd definuje stejné znaky a prifazuje
jim stejné Ciselné kody. Jediny rozdil je v tom, Ze standardy Unicode a ISO 10646 jsou
formdlné vyddvany riznymi organizacemi.

Na obrdzku 3.1 se mtiZzeme podivat, jak vypadaji definice znakt a jim odpovidajich ¢iselnych
kodt ve standardu. Z tabulky je napfiklad patrné, Ze znak ,& md kod 11B v Sestndctkové
soustavé (283 v desitkové). Pro oznaceni znaku s urcitym ¢iselnym kédem se ¢asto pouZiva
syntaxe U+«XXXX» kde XXXX» je pravé kod znaku vyjddfeny v Sestndctkové soustave.
Pfsmeno ,& tak miZeme v této notaci zachytit jako U+011B.2

Jako u jakékoliv jiné znakové sady, i ¢iselné kédy znakti Unicode musime pro tcely pre-
vodu do pocitatové reprezentace prevést na posloupnost bajta. Vzhledem k velkému poctu
znakt nenf uZ piili§ vhodné pouZivat kédovini v podobé¢ identity, kdy se kod znaku zapi-
suje pifmo beze zmén. Takové kodovdnf existuje a jmenuje se UTF-32, ale prakticky se
nepouZivd. Jeden znak zapiSe do ¢tyt bajtd, ve kterych pifmo reprezentuje ¢iselny kod
znaku. Jednd se tedy o velice netspornou reprezentaci textu.

Existuji proto usporné&jsf kodovani UTF-8 a UTF-16. S nimi se v praxi setkdme ¢asto, napii-
klad proto, Ze se jednd o preferovand kédovani pro dokumenty XML.

3.1.3.1 UTF-8

Podivejme se nejprve podrobnéji na kédovani UTF-8, které se dnes v prostied internetu
nejcastdji pouzivd pro kédovani textu v Unicode. Zvldstnosti UTF-8 je to, Ze jeden znak se
muze zakédovat do proménlivého poctu bajtt (od jednoho do ¢ty). Navic je UTF-8 navi-
Zeno tak, aby bylo zpétné kompatibilni s ASCII. Mame-li tedy v Unicode text obsahujici
jen znaky z ASCII a zapiSeme jej v kodovani UTF-8, vypadd vysledny soubor stejné, jako
by byl rovnou vytvofen v ASCIL. Je to mozné diky tomu, Ze prvnich 128 znakt Unicode
bylo pfevzato z ASCII a UTF-8 je pitmo kéduje jako odpovidajict jednobajtovou hodnotu.

Obsahuje-li text znaky Unicode s kédy vétsimi neZ 128, jsou tyto znaky reprezentoviny
jako né&kolik bajtti, mezi které se po jednotlivych bitech rozdéli hodnota ¢iselného kédu
znaku. Jak probihd pfevod kédu znaku na sekvenci bajti v UTF-8, zachycuje tabulka 3.2.

Tabulka 3.2: Princip kédovdni v UTF-8

Rozsah kodu Ciselny kéd Unicode Vysledny Vysledné zakédovani
pocet bajti do UTF-8
U+0000-U+007F | 00000000 00000000 0xxXXXXXX 1 OXXXXXXX
U+0080-U+07FF | 00000000 00000yyy yyXXXXXX 2 110yyyyy 10xxxXxXX
U+0800-U+FFFF | 00000000 zzzzyyyy YyXXXXXX 3 1110zzzz 10yyyyyy 10XxXxXXX
U+10000-U+10FFFF | 000uuuuu zzzzyyyy yyXXXXXX 4 11110uuu 10uuzzzz 10yyyyyy
10xxxXXX

Jak lze tuto tabulku vyuZit pro kédovani textu do UTF-8, si ukdZeme na jednoduchém
piikladé. Pfedpoklddejme, Ze chceme do UTF-8 uloZit text ,4 —* (malé pifsmeno ,d“, me-

2 Jazyk XML vak pouZivd vlastni notaci pro oznaceni znaku s ur¢itym ¢iselnym kodem. Pismeno & mtizeme do
dokumentu XML vloZit mimo jiné pomoct zdpisu &#x011B; nebo &#283;.

3. (Ne)podpora Unicode
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Reprodukce tabulky ze standardu Unicode byla do kniby zarazena s laskavym
svolenim Unicode, Inc.

Obrdzek 3.1: Ukdzka definice znakil ze standardu Unicode

zeru a pomlcku). Nejprve musime zjistit, jaké jsou kody téchto znakt v Unicode. Zjistime,
Ze se jednd o znaky s kody U+00E1, U+0020 a U+2014. Uz z toho je patrné, Ze prvni znak
se zakoduje do dvou bajtti, druhy do jednoho a tfeti dokonce do tif bajtt. Nynf si stacf
kody znakua prevést do dvojkové soustavy a podle tabulky provést zakodovani do UTF-8:

3. (Ne)podpa
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& (U+00E1) 00000000 11100001 - 11000011 10100001 = C3 Al
(U+0020) 00000000 00100000 —» 00100000 = 20
— (U+2014) = 00100000 00010100 - 11100010 10000000 10010100 = E2 80 94

Vidime, Ze text ,d — se do UTF-8 zakoduje jako posloupnost bajtt C3 Al 20 E2 80 94.
Dekodovani probihd pfesné opacnym zpusobem. Uvidime-li v né&jaké aplikaci podivny
text, kde se budou vyskytovat znaky jako ,A¢, ,A“ a ,L“ ndsledované dalifm nesmyslnym
znakem, znamena to obvykle, Ze si soubor uloZeny v kédovani UTF-8 prohliZzime pomoci
programu, ktery neumi provést spravné dekodovini sekvenct bajth UTF-8 zpét na Unicode

znaky a tyto znaky ndsledné zobrazit.

& Lister - [E:istextsiknihyphpSxmldociprehled.xmil] - |EI il
File Edit Opfions Help

<para>Do PHPY byla pl™idA na i&nbsp;molInost Erovn dit >nA- XSLT transformach-. A
Nejprve byla meldA na knihouna, kterfi™ UguLln vala fifesk@™ XSLT procesor _J

Sablotron. Pozdn>J1 byla pL™idA~na jeL tA> druhA” knihouna pro prA~ci
s&nbsp; XSLT zaloLTenA™ na knihounfi> libxslt (ta je od ste]nﬁ@ho autora
jako libxml2). ObA> duf> knihouny mezi sebou byly samozi™ejmA>
nekompat1b11nn— navfi-c knihouna zalolLlenfi” na Sablotronu neumfi>la
spolupracovat sé&nbsp;dokumenty reprezentouanﬂ mi DOM stromem. Uuvallouvalo
se tedy i&nbsp;o&nbsp;tom, Lre by se me1dala ]eL th> jedna implementace
rozhranfi- DOM, kterou obsahouval Sablotron.</para>

<para>Ue verzi PHPS se proto vA uoln L™i rozhedli tuto roztl™A-L~tA>nost
SJednot1t colT byl jistd> sprn unA~ krok. Jeho Uedle]L fA- diZsledek je vl~ak
ten, LIe rozhranA- knihouen pro prﬂ ci sé&nbsp;XML nejsou mezi verzemi

PHP4 a PHPS ste]nn takLTe tAomA>L™ ul~ echny skr1ptg pracUJn cA- s&nbsp ; XML
je potL™eba pL™i pL'“echodu mezi té>mito uverzemi PHP pL™epsat.</para>

-
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Obrdzek 3.2: Vzhled textu kédovanébo v UTF-8 zobrazeného v reZimu bez podpory UTF-8

3.1.3.2 UTF-16

Kodovani UTF-16 je podstatné jednodussi neZ UTF-8. Je-li kod znaku mensi neZ 65530,
zapie se v kédovani UTF-16 jako jedno 16bitové slovo (2 bajty). Je-li kod znaku vyssi,
zapise se jako dvé 16bitovd slova, do kterych se rozdéli bity z puvodn{ hodnoty podobné

jako u UTF-8.

Tabulka 3.3: Princip kédovdni v UTF-16

Rozsah kodu Ciselny kéd Unicode jE Vysledné zakodovani do UTF-16
2
0
2
R
U+0000—U+FFFF | XXXXXXXX XXXXXXXX 2 | XXXXXXXX XXXXXXXX
U+10000-U+10FFFF | 000uuuuu XXXXXXxx XXXXxxxx [ 4 | 110110ww wwxxxxx 110111XX XXXXXXXX"

* Platf pfitom, Ze wwww = uuuuu — 1.

Zajimavé je, Ze Unicode nedefinuje Zddné znaky s kody mezi U+D800-U+DFFF, takZe ne-
dojde k nejednoznacnosti pii kodovani znakt do dvou 16bitovych slov. Piipadtm, kdy se
znak koduje do dvou 16bitovych slov, se fikd ndhradn{ pdry (surrogate pairs).

Pojdme si nynf ukdzat, jak by se do UTF-16 zakédoval text ,a —. ProtoZe Zddny z téchto
tif znakl nemd kod vy3si neZ 65535, pouZije se vidy ulozent do jednoho 16bitového slova.

3. (Ne)podpora Unicode
v PHP
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& (U+00E1) - 00 E1
(U+0020) - 00 20
— (U+2014) - 20 14

Text tedy bude uloZen jako posloupnost bajtti 00 E1 00 20 20 14. JenZe ve skute¢nosti to
nenf tak jednoduché. Historicky existuji dva zptasoby ukldddni 16bitovych hodnot do pa-
meéti pocitace. Jedné se fikd velky endidn (big endian) a v paméti jsou dva bajty 16bitové
hodnoty uloZeny v poradi, které odpovidad jejich lidskému zdpisu. Tento zdpis je pouZit
v piikladu.

Druhd metoda oznacovand jako maly endidn (little endian) uklddd nejdiive méné vyznamny
baijt 16bitové hodnoty a pak ten vice vyznamny. V tomto piipadé€ by byl nds text zakédovin
jako E1 00 20 00 14 20. Aby aplikace, které ¢tou text v UTF-16, mohly mezi témito dvéma
variantami rozligit, vklddd se na zacditek soubort uloZenych v UTF-16 specidlni znak
U+FEFF, tzv. BOM (Byte Order Mark). Podle toho, zda soubor za¢ind sekvenci bajtti FE
FF, nebo FF FE, mtZeme snadno poznat, o jakou z variant UTF-16 se jednd. Neni-li BOM
v textu pfitomen, musi byt pofadi bajtt patrné z ndzvu kédovani — hovoiime pak o kédo-
vani UTF-16BE, resp. UTF-16LE.

Nekteré aplikace vkladaji znak BOM i do textu uloZeného v UTF-8, kde je to zcela zbyte¢né,
protoZe UTF-8 dovoluje jen jedno pofadi bajtti. Vklddani tohoto znaku md vSak nepiijemné

vedlejsi ucinky na interpret PHP (viz Cdst 3.3.1).

Kodovdani UTF-16 je sice jednodudsi neZ UTF-8, nicméné pro pfenos a ukldddni dat se
v internetu piili§ nepouZivd, protoZe neni zpé&tné¢ kompatibilni s ASCII. Navic pro texty
v angli¢tiné a v jazycich, které nepouzivaji piili§ ¢asto znaky nad rdmec ASCII, je zdpis
v UTF-16 skoro dvakrdt delsf neZ v UTF-8. Nicméné UTF-16 je zase snaz3i na zpracovani,
a proto se v mnoha prostfedich pouZivd pro interni reprezentaci fetézct. UTF-16 pouZivaji
vnitiné napiiklad Windows, Java nebo .NET.

3.1.3.3 Zapomeiite na staré znakové sady

Jak jsme vidéli, pro zdpis textu v Unicode je nejlepsi pouZit kédovani UTF-8 nebo UTF-16.
Existuji v8ak situace, kdy musime pouZivat néjaké star3i softwarové ndstroje, které tato
kodovani nepodporuji. Ani pak vSak nenf nic ztraceno. To, ¢emu se v dobdch pfed Unicode
fikalo znakovd sada — napf. ISO Latin 2, Windows CP 1250 — lze dnes chdpat jen jako
specidlni kédovdni znakové sady Unicode. Tato kodovani se vyznacuji tim, Ze jeden znak
vzdy uklddaji do jednoho bajtu a jsou schopna reprezentovat jen vybranych 256 znakt
z celého repertodru Unicode. Pfevod kédu Unicode na hodnoty bajtti ve vybraném kodo-
vdnf je pak ddn tabulkou, kterd jednotlivym znaktim Unicode pfifazuje hodnoty.? Napiiklad
pro kédovani Windows CP 1250 bychom zjistili, Ze znak ,a“ U+00E1 je reprezentovin jako
bajt s hodnotu E1. Znak dlouhé pomlcky ,—“ U+2014 je reprezentovdn jako bajt s hodno-
tou 97.

Zapisujeme-li dokument XML v jiném kédovani neZ UTF-16 nebo UTF-8, musime pouZité
kodovani identifikovat v deklaraci XML pomoct jeho oficidlniho ndzvu. Pro Windows CP 1250

mad tento identifikdtor tvar windows-1250, takZe deklarace XML pak vypada:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>

3 prekédovact tabulky pro vSechna b&zné pouzivand kédovant lze ziskat na adrese fip:/fip.unicode.org/Public/
MAPPINGS/.




PHP o YL ‘ 73

Zcela analogicky vypada deklarace pii pouZiti kédovani ISO 8859-2:
<?xml version="1.0" encoding="1is0-8859-2"?>

Takovy dokument XML jako znakovou sadu poidd pouZivd Unicode, ale piimo do ngj
muZeme zapsat jen znaky, které jsou podporoviny pouZitym kodovanim. Jakékoliv dalsf
znaky Unicode lze vloZit pomocf jejich ¢iselného kédu s vyuZitim syntaxe &#«kdéd_znakuy;.
Kod je pritom mozné zapsat bud v desitkové soustavé, nebo v Sestndctkové. K odlisent
zapist v Sestndctkové soustaveé se pouZivd pismeno ,x‘ pied kodem znaku. Napiiklad znak
copyrightu © (U+00A9) muZeme do dokumentu XML vloZit nékolika riznymi zptsoby:

© - primy zéapis

&#xA9; - zépis pomoci kdédu v Sestndctkové soustavé
&#XA9; - zépis pomoci kdédu v Sestnactkové soustavé
&#x00A9; - zapis pomoci kédu v Sestnactkové soustavé
&#169; - zépis pomoci kédu v desitkové soustavé

ProtoZe je dnes vétdina datovych formdta (XML a HTML nevyjimaje) postavena vyhradné
na znakové sadé Unicode, je pro zjednodudeni terminologie nejiednodussi povazovat pu-
vodni znakové sady jako ISO-8859-2 nebo Windows-1250 jen za kédovani schopnd repre-
zentovat podmnoZzinu Unicode.

KdyZ uZ nyni vime, co je to znakovd sada, kodovdni a Unicode, mtZeme se kone¢né podivat
na to, jak to v8e souvisi s PHP. Zddla-li se vim dvodnf exkurze do problematiky znakovych
sad a koédovani prilis sloZitd, vézte, Ze i tak byla hodné zjednodusena pro snazsi uchope-
nf. [15]

3.2 PHP a prace s Fetézci

Velky problém PHPS je v tom, Ze i pfes davné sliby Wvojéfﬁ4 viibec neobsahuje podporu
Unicode. Zatimco jind prostiedi pro tvorbu aplikact jako Java nebo .NET majf piimo datovy
typ znak Unicode a fetézec takovych znakt, PHP nic takového nenabizi. PHP totiZ ve
skutecnosti nepracuje s textovymi fetézci sloZzenymi ze znakd, ale s posloupnostmi bindrnich
dat sloZzenych z bajtt. Jak se to projevuje prakticky? Pfedstavme si, Ze do proménné pozdrav
uloZime fetézec ,Cau:

Spozdrav = "Cau";

Jeden by si mohl myslet, Ze proménnd $pozdrav obsahuje textovy fetézec skladajici se ze
tif znaka ¢, ,a“ a ,u“. Ale ve skute¢nosti se fetézec skladd z bajta, které v souboru se
skriptem tyto tfi znaky reprezentovaly. Ty budou jiné, bude-li skript uloZen v koédovani
windows-1250 nebo is0-8859-2. Jiné budou i v kédovani UTF-8 a navic to uZz nebudou
bajty tfi, ale dokonce ¢tyfi, protoZe pismeno & je v UTF-8 reprezentovdno dvéma bajty.
Na prvni pohled si tohoto drobného nedostatku neviimneme, protoZe tieba pii vypisovani
hodnot to nevadi. PouZijeme-li piikaz:

echo $pozdrav;

tak se do vystupu zkratka zapidi bajty odpovidajici fetézci ,Cau* v kodovani skriptu, a pokud
je kodovani generované stranky stejné, prohlize¢ zobrazi korektnf text.

4 bttp://www.root.cz/clanky/zend-neni-jen-staroveky-iransky-jazyk/

a prdce s Fetézci
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Prvni problém, na ktery narazime, bude pouziti klasickych fetézcovych funkef. Dejme tomu,
Ze chceme ve skriptu zjistovat délku néjakého textového fetézce — tieba pii kontrole, zda
neni moc dlouhy. Pfiklad 3.1 ukazuje jednoduchy skript, ktery vypiSe délku tif fetézca
uloZenych v poli.

Priiklad 3.1: Skript vypisujici délku retézcii (skript je v kddovdni windows-1250)— unicode/
retezec-windows-1250.php
<!DOCTYPE HTML PUBLIC '-//W3C//DTD HTML 4.01//EN'>
<html lang="cs">
<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=windows-1250">

<title>Demonstrace Spatné podpory Unicode &ndash; strénka v koédovani »
windows-1250</title>

</head>
<body>
<?php
Stext[] = "Text bez diakritiky";
Stext[] = "Cesky text";
Stext[] = "Text se specidlnimi znaky - (pomlcka), ,uvozovky“";

foreach (Stext as Sretezec)

{

echo "Retézec: " . $retezec . "<br>\n";

echo "Délka retézce: " . strlen(Sretezec) . "<br>\n";
}
>

</body>
</html>

Nyni skript beze zmény uloZime v kédovdni UTF-8 a jen zménime identifikaci kodovant
v meta tagu.

Priklad 3.2: Skript vypisujici délku retézcii (skript je v kodovdni utf-8) — unicode/
retezec-utf-8.php
<!DOCTYPE HTML PUBLIC '-//W3C//DTD HTML 4.01//EN'>
<html lang="cs">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-8">
<title>Demonstrace $patné podpory Unicode &ndash; stranka v kédovani utf-8</m»
title>
</head>
<body>
<?php

Stext[] "Text bez diakritiky";
Stext[] = "Cesky text";
Stext[] = "Text se specidlnimi znaky - (pomlcka), ,uvozovky“";

foreach (Stext as Sretezec)

{

3. (Ne)podpora Unicode
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echo "Retézec: " . $retezec . "<br>\n";

echo "Délka fetézce: " . strlen(Sretezec) . "<br>\n";
}
>

</body>
</html>

Clovék by o¢ekdval, Ze vystup z téchto skriptt bude identicky. Jak je viak vidét na obrazku
3.3, skript uloZeny v kédovani UTF-8 nadhodnocuje skutec¢nou délku fetézct. Vysledek je
$patné, protoZe funkce strlen () nepocitd pocet znaku, ale bajtt uloZenych v fetézci. A pii
uloZenf skriptu v kédovani UTF-8 jsou znaky s ¢eskou diakritikou reprezentovany jako dva
bajty, a ne jako jeden bajt pii pouZiti windows-1250.

pory Unicode — stranka v kodovani windows-1250 - Opera

Spatné podpory Unicode — strmkqvk d ‘ nstrace Spatne podpory Unicode — stranka W KOHOES [ X
]4 hitp: fﬂocaihostﬁ.mco_i IC\ Google search _j R DO%_{ L_.f E I._. http: MOCahostUmJ |Q Google search _1 FK 30%_J j@ #E0
O-e U-8 :/
[ o
Retézec: Text bez diakritily Retézec: Text bez diakritiky Z
Délka ietezce: 19 Délkafetezce: 19 -
Retézec: Cesky text Retézec: Cesky text
Délka ietezce: 10 Déllca ietezce: 12 E
Retezec: Text se specialnimi znaky — (pomléka), Retézec: Text se specialnimi zaaky — (pomléka), Save
Larvozovky® Luvozovky™ (=]
Délka ietezce: 49 Délka retézce: 58 3
Y
i
U
I New page | Demersbace Spané.. | Demorstace fpatné..| o

Obrdzek 3.3: Funkce strlen () nefunguje spolecnés UTF-8
Nulovd podpora Unicode ze strany PHP je velice nepifjemnd, v praxi ji vak lze obejit.

Musime se v3ak postarat o to, abychom méli viechny texty v ocekdvaném kodovani a
aplikovali na né funkce, které pro dané kédovant funguji spravné.

3.2.1 Ruéni piekodovani

Jednou z moZnosti, jak obejit limity PHP, je pfevést si fetézce zakédované v UTF-8 do né-
jakého jednobajtového kédovini jako windows-1250. Jednomu znaku pak bude odpovidat
jeden bajt a fetézcové funkce pak budou pracovat spravné. Uvniti skriptu mtZeme pro
piekodovani pouZit napiiklad knihovnu iconv, kterd nabizi funkci iconv (). Funkce pievede
zadany fetézec ze zdrojového do cilového kédoviant.

echo strlen(iconv("utf-8", "windows-1250", "&au")); // vypise 3

Tento pifstup viak muZe fungovat jen pro fetézce, ve kterych se vyskytuji pouze znaky
z cillového kédovdni. Kdyby vstupnf fetézec obsahoval néjaké unicodové znaky, které nejde
ve windows-1250 reprezentovat, neslo by konverzi provést. Ilustruje to ndsledujici skript,
ktery kromé texta v ¢estiné obsahuje i text v rustiné.

Priklad 3.3: Rucni prekodovdni pomoci iconv— unicode/retezec-utf-8-iconv.php

<!DOCTYPE HTML PUBLIC '-//W3C//DTD HTML 4.01//EN'>
<html lang="cs">

1 Rucni piekodovani
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<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-8">
<title>Demonstrace Spatné podpory Unicode &ndash; strénka v kbédovani utf-8;
Reté&zce jsou pro zpracovani prekédovany do windows-1250</title>

</head>
<body>
<?php
Stext[] = "Text bez diakritiky";
Stext[] = "Cesky text";
Stext[] = "Text se specidlnimi znaky - (pomlcka), ,uvozovky“";
Stext[] = "MyreBomuTesb XMUTU-xaykepa 1o l'ajaktuke";

foreach (Stext as Sretezec)

{

echo "Retézec: " . $retezec . "<br>\n";
echo "Délka retézce: " . strlen(iconv("utf-8", "windows-1250", Sretezec))
"<pr>\n";
}
?>
</body>
</html>

Jak vidime na obrdzku 3.4, Ceské texty se do kodovani windows-1250 daji pievést bez
problému. Toto kédovant viak neumf reprezentovat znaky azbuky, a proto funkce ohldst
chybu pii konverzi textu v rustiné.

B Demonstrace 3patné podpory Unicode — stranka v kodovani utf 8; Retézce jsotl pro zpracovdni | m
]._- http: focahost/unicode fretezec-utf-B-iconv.php ﬁ I‘:L Google search _‘_:I IQ J0% ﬂ j @"D“&

Retézec: Text bez dialaitiky

Deélka retezce: 19

Retezec: Cesky text

Délka retezce: 10

Retézec: Text se specialnimi znaky — (pomléka), ,uvozoviy'
Délka ietézce: 49

Retézec: TlyTepomurems xnTu-xaiikepa mo I'amakTike

Notice: iconv() [fimction.iconv]: Detected an illegal character in mput string
c:'data texts knily php Sxinl src inicode 'retezec-utf-8-iconv.php on line 19
Deélka ietezce: 0

Obrdzek 3.4: Pii konverzi obecného fetézce do jednobajtového kédovdni miize dojit k chybé

Tento pifstup proto miiZeme pouZit pouze v piipadé¢, kdy mdame jistotu, Ze text bude obsa-
hovat znaky reprezentovatelné ve zvoleném jednobajtovém kédovdni. Psat aplikace timto
zpUsobem je v3ak pomérné kritkozraké, protoZe nikdy dopfedu nevime, kdy vyvstane
pozadavek na zdpis textQ v jinych jazycich.

Rozhodneme-li se psit aplikace takto omezené, je pak otdzkou, pro¢ se trapit s konverzi
mezi UTF-8 a dal3imi kédovanimi. Nebylo by jednodussi psat skripty rovnou tfeba v kodo-
vani windows-1250 nebo is0-8859-2 a nestarat se o Zddné konverze? Moznd bylo, ale ne
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v pifpadé, kdy pracujeme s dokumenty XML. V3echny knihovny pro prici s XML v PHP
se totiZz chovaji tak, Ze textové fetézce obsaZzené v dokumentech XML majf v paméti repre-
zentovany v kédovani UTF-8. NezdleZi pfitom na tom, v jakém koédovani byl ptvodni do-
kument uloZen. Tato konverze se provadyi, protoZe kodovani UTF-8 je schopné reprezentovat
libovolny znak z Unicode.

Kdybychom tedy naptiklad méli jednoduchy dokument XML uloZeny v kodovani windows-
1250 a jednoduchy skript v témZe kédovani, ktery data z XML cte, dostali bychom na vy-
stupu nesmyslné znaky, jak ukazuje obrdzek 3.5.

Piiklad 3.4: Dokument XML v kédovdni windows-1250— data/konik.win.xml

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"?>
<dokument>

<veta>Prili8 Zlutoulky kun upél dabelské o6dy.</veta>
</dokument>

Priklad 3.5: Skript pro cteni XML dokumentil uloZeny v kédovdni windows-1250— unicode/
text-xml-windows-1250.php

<!DOCTYPE HTML PUBLIC '-//W3C//DTD HTML 4.01//EN'>
<html lang="cs">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=windows-1250">
<title>Demonstrace Spatné podpory Unicode &ndash;
stranka v kédovani windows-1250</title>
</head>
<body>
<?php

echo "Cesky text zapsany primo v PHP skriptu<br>\n";

Sxml = simplexml load file(". ./data/konik.win.xml");
echo "Text z dokumentu XML: ";
echo $xml->veta;

>
</body>
</html>

Vystup skriptu je nesmyslny, protoZze dokument XML se automaticky béhem naditini po-
moci knihovny SimpleXML piekéduje do UTF-8. KdyZ pak tento text bez tprav vypiSeme
mezi ostatnf vystupy skriptu, které jsou v kédovani windows-1250, dostaneme samoziejmé
nesmysly. V tomto piipadé¢ je proto potieba zase vyuZit funkci iconv (), tentokrite pro
pievod fetézct z UTF-8 do kodovant pouzitého skriptem.

Priklad 3.6: Prekddovdni fetézcit z dokumentu XML do kddovdni pouZitého skriptem —
unicode/text-xml-prekodovani-windows-1250.php

<!DOCTYPE HTML PUBLIC '-//W3C//DTD HTML 4.01//EN'>
<html lang="cs">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=windows-1250">
<title>Demonstrace Spatné podpory Unicode &ndash;
stranka v kbédovani windows-1250</title>

.1 Rucni prekodovdni
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B Demonstrace Spatné podpory Unicode — strdnka v kodowani windows-1250

Cesky text zapsany piimo v PHP skriptu o . o
Text z dolumentu XML: PL™ ALL" LIuLAouATKA” KLZL € AspAsl AZA belskA© Aldy.

Obrdzek 3.5: Retézce pochdzejici z XML jsou v PHP automaticky prekédovdny do UTF-8

</head>
<body>
<?php

echo "Cesky text zapsany primo v PHP skriptu<br>\n";

Sxml = simplexml_load_file("../data/konik.win.xml");
echo "Text z dokumentu XML: ";
echo iconv("utf-8", "windows-1250", S$xml->veta);
2>
</body>
</html>

Vidime, Ze piekodovidni jednim i druhym smérem skript zbyte¢né komplikuje. V dnesnfi
dobé je proto nejlepsi, zvldsté pracujeme-li hodné s XML, psit skripty vyhradné v kédovani
UTF-8. V tomto kodovanf je pak nutné také generovat i vystup a nacitat viechny vstupy —
napi. dokumenty XML a informace z databdze. To, Ze standardnf fetézcové funkce PHP
nepracuji dobfe s textem v UTF-8, musime vyiesit jinak, nejlépe pomoci knihovny mbstring.

3.2.2 Knihovna mhbstring

Pro prdci s fetézci, které mohou mit jeden znak uloZen ve vice neZ jednom bajtu, je v PHP
ur¢ena knihovna mbstring. Uvodnf pismena ,MB“ v ndzvu knihovny jsou pfitom zkratkou
z anglického ,multi-byte“ a vyjadiujf tak dcel knihovny. Ta ptivodné vznikla pro potifeby
japonskych uZivatelt a jimi pouZivanych znakovych sad a kédovdni. Podporuje viak
i Unicode a jeho nejbéznégjsi kodovanf jako UTF-8 a UTF-16.

Knihovna definuje mnoho novych funkef, mezi kterymi je mnoho ekvivalentd standardnich
fetézcovych funkei rozsifenych o podporu rtznych kédovani. Napiiklad misto funkce
strlen() muZeme pouZit funkci mb_strlen() a urcit, v jakém kédovani je fetézec uloZen.
Napft.:

echo mb strlen("c¢au", "utf-8"); // vypiSe 3, je-1i skript uloZen v UTF-8
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Abychom mohli funkce knihovny pouZit, musime si PHP bud s podporou této knihovny
zkompilovat nebo nacist odpovidajici modul v php.ini:

extension=php mbstring.dll

Priklad 3.7: Korekini pristup ke zpracovdni vetézcii vyuzivd knibovnu mbstring — unicode/
mbstring-utf-8.php
<!DOCTYPE HTML PUBLIC '-//W3C//DTD HTML 4.01//EN'>
<html lang="cs">
<head>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-8">

<title>Demonstrace Spatné podpory Unicode &ndash; stranka v koédovani utf-8, »
explicitni vyuziti knihovny mb_string</title>

</head>
<body>
<?php
Stext[] = "Text bez diakritiky";
Stext[] = "Cesky text";
Stext[] = "Text se specidlnimi znaky - (pomlc¢ka), ,uvozovky“";

foreach (Stext as Sretezec)

{

echo "Retézec: " . S$retezec . "<br>\n";

echo "Délka fetézce: " . mb_strlen($retezec, "utf-8") . "<br>\n";
}
>

</body>
</html>

Piedstava, Ze budeme ve vSech skriptech pfed ndzev fetézcovych funkei dopliiovat text
mb_ a piidavny parametr s informaci o kédovani, neni moc ldkavd. Nastésti 1ze knihovnu
mbstring provozovat v rezimu, kdy pfedefinuje standardni fetézcové funkce. Pro vyuZitf
této funkcionality sta¢f do php.ini pfidat ndsledujici dvé radky:

mbstring.internal encoding = utf-8
mbstring.func_overload = 7

Pouzivame-li webovy server Apache, mtZeme toto nastaveni definovat zvlast pro jednotlivé
adresdfe pomoci souboru .htaccess:

php value mbstring.internal encoding "utf-8"
php value mbstring.func overload 7

Prvnf direktiva fikd, v jakém kodovdnf jsou interné ve skriptu uchovaviny fetézce. V naem
piipad¢ tak knihovna o¢ekadvd, Ze skripty budou uloZeny v kédovani UTF-8 a rovnéZ data
pochidzejici z dokumenttt XML ndm odpovidajici knihovny pro praci s XML vrati v UTF-8.

Druhd direktiva urcuje, které standardni funkce PHP budou nahrazeny ekvivalentni funkef
knihovny mbstring. Hodnotu ziskdme jako soucet konstant 1 (md se nahradit funkce mail ()),
2 (maji se nahradit zdkladnf fetézcové funkce) a 4 (majf se nahradit funkce pro praci s re-

.2.2 Knihovna mbstring
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guldrnimi vyrazy). Kompletni piehled funkci, které se daji nahradit funkcemi knihovny
mbstring, pfindsi tabulka 3.4.

Tabulka 3.4: Seznam funkct, které mohou byt nahrazeny funkci knibovny mbstring

Pavodni funkce Funkce mbstring Hodnota pro mbstring. func_overload

mail () mb send mail () 1
strlen() mb_strlen() 2
strpos () mb_strpos () 2
strrpos () mb strrpos () 2
substr () mb_substr () 2
ereg () mb_ereg () 4
ereqgi () mb_eregi () 4
ereg replace() |mb ereg replace() 4
eregi replace() [mb_eregi replace() |4
split() mb_split() 4

Vyse uvedené nastaveni knihovny mbstring umoZiiuje pomérné transparentni praci s fetézci
zapsanymi v UTF-8. Kone¢né muZeme ve skriptu uloZeném v kédovani UTF-8 napsat:

echo strlen("cau");

a skript ndm vypiSe hodnotu 3. Téméf viechny skripty v knize (s vyjimkou nékolika mdlo
skriptli, které demonstrovaly problémy s kédovanim) jsou proto uloZeny v kédovani UTF-
8 a predpoklddaji aktivaci knihovny mbstring.

Priklad 3.8: Demonstrace nékterych funkci knibovny mbstring — unicode/pretizeni/
mbstring-demo.php

<!DOCTYPE HTML PUBLIC '-//W3C//DTD HTML 4.01//EN'>
<html lang="cs">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-8">
<title>Demonstrace nékterych funkci knihovny mbstring</title>

</head>
<body>
<?php
Stext[] = "Text bez diakritiky";
Stext[] = "Cesky text";
Stext[] = "Text se specidlnimi znaky - (pomlcka), ,uvozovky“";
Stext[] = "llyreromuTesb XMTU-xaykepa 1o l'ajaxkrtuke";

foreach (Stext as S$retezec)
{
echo "Reté&zec: " . Sretezec . "<br>\n";
echo "Délka retézce: " . strlen(Sretezec) . "<br>\n";
echo "Pfevod na maléd pismena: " . strtolower($retezec) . "<br>\n";
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echo "Prevod na velk& pismena: " . strtoupper (Sretezec) . "<br>\n";
echo "Pfevod na ,velbloudi™ zépis: " . mb_convert case(Sretezec, »
MB CASE TITLE) . "<br>\n";

echo "<hr>\n";

}

>
</body>
</html>

B Demonstrace nékterych funkci knihovny mbstring ] m
Iu http /ocdhostiunicode/pretizeni/mbstring-demo.php :j IQ. Google search ﬂ R 0% ﬂ _{ @“D“E
Retezec: Text bez diakritiley

Délka retézce: 19

Pievod na mala pismena: text bez cialaitily

Pievod na velka pismena: TEXT BEZ DIAERITIIY
Pirevod na . velbloudi* zapis: Text Bez Diakritiky

Retezec: Cesky text

Délka retézce: 10

Pievod na mala pismena: ¢esky text
Pievod na velka pismena: CESKY TEXT
Pievod na , velblondi® zapis: Cesky Tesxt

Retézec: Text se specialnimi znaly — (pomléka), | uvozovly'

Délka retézce: 49

Pievod na mala pismena: text e specialninu mmaky — (pomléka). . uvozovly*

Pievod na velka pismena: TEXT SE SPECTALNIMI ZNAKY — (POMLCEKA), . TTVOZOVELY™
Pievod na . velbloudi™ zapis: Text Se Specialninu Znaky — (Pomlécka), . .Uvozoviy'

Reteézec: TlyTepoanTens xurd-xaiikepa no Canaktike

Délka retezce: 38

Pievod na mala pismena: nyTeponTe s XHTI-XAMKEPA IO TATAKTHEE

Pievod na vellsd pismena: IIVTEBOIITEE XITTY-XATTKEPA I10 TATTAKTIIKE
Pievod na .velblondi™ zipis: IyTepomnteme Xnru-Xaiikepa ITo ManakTnke

Obrdzek 3.6: Demonstrace knibovny mbstring

Knihovna mbstring nabizi mnoho dalsich funkci pro prdci s fetézci. Umi provadét

i transparentni piekédovani dat pozadavku a vysledku skriptu. Podrobnéjsi informace
o téchto funkcich knihovny naleznete v PHP manudlu.’

3.3 Dalsi problémy

MozZnd vam uZ nyni piipadd, Ze se problematice znakovych sad a kodovani vénujeme
zbyte¢né mnoho. Ale opak je pravdou. Mnoho véci jsme zdmérné zjednodusili a nynf se
jeste podivame na nékolik zvldstnosti, na které muZete pii praci s PHP a Unicode narazit.

> btip://www.php.net/manual/en/ref- mbstring php

.3 Dalsi problémy
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3.3.1 BOM a UTF-8

Pfedstavme si, Ze ukdzkovy skript z piikladu 3.9 napiSeme v n&jakém jednoduchém editoru,
tieba v Pozndmkovém bloku, a uloZime v kédovani UTF-8. Skript by mél nastavit cookie
a poté do prohliZzece odeslat fadku textu, kterd se zobrazi.

Priklad 3.9: Skript generujici hlavicky HTTP uloZeny v UTF-8 s BOM— unicode/cookie-bom.
php
<?php

setcookie ("pozdrav", "ahoj");

>
Ahoj. Nastavil jsem cookie.

Pfi pokusu o nacteni skriptu do prohliZece vSak ziskdme nepifjemné chybové hldsent (viz
obrdzek 3.7). Takové hldSent se objevuje v piipadech, kdy skript generuje néjaké hlavicky
HTTP — pomoci funkcf header () nebo setcookie () —a pfed témito hlavickami je vygene-

rovdn né&jaky vystup. Hlavicky HTTP pak jiZ nejde odeslat, protoZe musf pfedchdzet samot-
nému télu odpovédi.

B http: / /localhost funicode /cookie-bom.php I i | il
I._'. http: /locahost/unicode//cockie-bom.php j IQ;, Google search j IQ Uo%j é E' D -

Warning: Cannot modify header information - headers already sent by (output started at
ci\data'texts\knily\php Szanlisrciunicode'cookie-bom. php:1) m

c:\data'texts knily' phpSximl'sreiunicode'.cookie-bom.php on line 3

Ahoj. Nastavil jsem cookie.

Obrdzek 3.7: BOM na zadldtku souboru znemozni odesldni hlavicek HTTP

Jak to, Ze se v8ak odeslala n&jakd data na vystup skriptu, kdyZ skript za¢ind uvozenim PHP
kodu <2php, za kterym se hned vold funkce setcookie()? Podivejme se na soubor se
skriptem jako na bindrni soubor. Vidime, Ze prvnf tfi bajty souboru obsahuji hodnoty EF,
BB a BF. Kdybychom tuto sekvenci bajti dekédovali algoritmem UTF-8, zjistili bychom,
Ze reprezentuji znak U+FEFF neboli tzv. BOM. Jak jsme si jiZz difve fekli, tento znak mad
vyznam pii pouZiti kédovdani UTF-16. Jeho pouZiti spolecné s UTF-8 je zcela zbytecné,
protoZe zde existuje jen jedna moZnost jak sklddat bajty za sebe. Nékteré aplikace (napiiklad
jiz zminény Pozndmkovy blok) v3ak tento znak uklddajf i na zacdtek soubortt kodovanych
v UTF-8 jako signaturu signalizujici, Ze se jednd o soubor v kédovani UTF-8. Z pohledu
PHP jsou tak pied znakem ,<“ uvozujicim kod skriptu dalsf tfi znaky, které se zkrdtka poslou
na vystup. BohuZel se tam poslou jesté pied odesilinim hlavicek HTTP.

3. (Ne)podp
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& Lister - [E: ' texts knihyyphpSxmlisrciunicode’ cookie-bom.php] I — |0 il
File Edit Cptions Help 100 %
00000000: EF BB BF 3C 3F 70 68 TOIGD OA OD OA 53 65 T4 43 d»2<?phpllEESetC

00000010: BF BF 6B 69 65 28 22 TOI6F TA B4 72 61 76 22 2C
000BO0R20: 20 22 61 68 6F 6A 22 2913B OD BA 6D BA 3F 3E 6D
00000030: OA 41 68 6F 6A 2E 20 HEIG1 73 T4 61 76 69 6C 20
00000O4R: BA T3 65 6D 20 63 B6F 6FI6B 69 65 2E

ookie( "pozdrav”,
“ahoj") ; INEE?>H

BAhoj. Nastavil

jsem cookie.

Obrdzek 3.8: Jak objevit BOM na zacdtku souboru

Reseni problému s BOM jsou dvé. Prvnim feSenim je neuklddat tento znak na zacdtek
skriptu. Musime pak skripty vytvifet v editoru, ktery BOM spole¢né s UTF-8 nepouZivd
nebo umf jeho generovdni vypnout. Vétsina lepsich editorti umi toto nastaveni provést.
Naptiklad populdrni editor jEdit6 standardné BOM neuklddd, a pokud jej chceme do sou-
boru ulozit, musime pouZit kédovini s ndzvem UTF-8Y.

Bilouier opions Y

This dialog box changes settings for the current buffer
only. To change settings an an editor-wide basis, see
the Utilities-=Global Options dialog box.

Loading and Saving

Line separataor: | DoOSMYindows (rin) - |
Character encoding: UTF—B\’1 | -
[C] GZIF {compress) f115-620 sl
US-ASCII
UTF-8
Edit mode:
. ; UTF-16
Folding mode: UTF-16BE
YWord wrap: UTF-16LE |
) windows-31j hd
Wirap margin: 1) T
Tab with: lo |~
Indent width: E |~

[¥] Soft (emulated with spaces) tahs
Cancel

Obrdzek 3.9: Vyibér kddouvdni v editoru jEdit

Druhou moZnosti je pouZiti bufferovaného vystupu, kdy se vystup skriptu pfed odeslinim
klientovi uklddd do vyrovndvaci paméti. V této paméti pak muZe interpret PHP prediadit
hlavicky HTTP pied télo odpovédi, i kdyZ je télo odpovédi jiz ¢aste¢né nebo zcela vygene-
rovdano. Pro pouZiti bufferovaného vystupu je potieba piidat do konfigura¢niho souboru
php.ini ndsledujici direktivu:

output buffering = On

E bttp://www.jedit.org

OM a UTF-8
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3.3.2 PHP a UTF-16

Vzhledem k tomu, Ze PHP nijak specidln¢ nepodporuje Unicode, mohou byt skripty zapsiny
pouze v kodovdni, které je zpétné kompatibilni s ASCII. V opa¢ném piipadé interpret ne-
rozpoznd sekvenci znak( <?php, resp. <? a nezahdji provadéni pitkaz PHP. Tim pddem
nejde psdt skripty v kédovani UTF-16, protoZe mezi ASCII znaky jsou v tomto kédovant
nulové bajty, které oddéluji jednotlivé znaky sekvence uvozujici PHP kéd. Interpret PHP
piikazy v tomto skriptu neprovede a dostaneme nesmyslny vystup (v podstaté zdrojovy
kod skriptu).

B Demonstrace Spatné podpory Unicode — stranka v kodovani utf-16 I i | il
I._] http: focahost/unicode retezec-ut-16.php j IQ, Google search j IQ 0% j é E' D v 6

‘n"; echo "Délka retézce: " . strlen($retezec) . "
'} 7=

Obrdzek 3.10: Skripty uloZené v kédovdni UTF-16 se neinterpretuji

3.3.3 Unicode a porovndvani fetézcu

Pouzit{ znakové sady Unicode v sob¢& skryvi jesté jednu zdludnost, se kterou by se robustnf{
a kvalitné napsand aplikace méla korektné vyporadat. Zdpis nékterych znakl je moZné
v Unicode provést nékolika zpusoby. Tykd se to napfiklad znakt s diakritikou. Pismeno
,4“ miZeme zapsat dvéma riznymi zptsoby:

4 (U+00ED) » 4
a (U+0061) + ~ (U+0301) » 4

Vidime, Ze znak lze zapsat bud pfimo, anebo jako kombinaci dvou znakt — pismene ,a“
a samostatného akcentu ¢arky nad pismenem, ktery se s pfedchozim znakem zkombinuje
dohromady.

Nepifjemnym dusledkem dvoji moZnosti zdpisu je obtizné porovndvani fetézcu. KdyZ bu-
deme napiiklad hledat néjakou hodnotu v databdzi na zdklad¢ dotazu uZivatele zadaného
do webového formuldfe, musime mit jistotu, Ze se pouZivd stejny zpusob zdpisu znakd
s akcenty, jinak nemusime hledany text najit.

Tento problém jde snadno obejit tim, Ze texty pfed jejich dalsim zpracovdnim znormalizu-
jeme. MuZeme si vybrat, zda za normalizovanou podobu budeme povaZovat dekompono-
vany text obsahujici samostatné akcenty, nebo naopak komponovany text, kde jsou rovnou
zapsany znaky s akcenty. Standard Unicode definuje nékolik zptisobti normalizace fetézen’.
Implementace t&chto algoritmt existuji i pro PHP®.

MuZzeme napiiklad pouZivat tfidu I18N UnicodeNormalizer, kterd je soucdsti PEAR. Pro
jeji instalaci staci spustit ndsleujici pitkaz.

$ pear install I18N UnicodeNormalizer-1.0.0
downloading I18N UnicodeNormalizer-1.0.0.tgz ...

7 bttp://www.unicode.org/reports/tr15/
8 butp.//pear.php.net/package/I118N_UnicodeNormalizer
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Starting to download I18N UnicodeNormalizer-1.0.0.tgz (2,154,776 bytes)

............. done: 2,154,776 bytes
install ok: channel://pear.php.net/I18N UnicodeNormalizer-1.0.0

Tfida I18N UnicodeNormalizer obsahuje né&kolik metod, které dokdZi provddét nékolik
raznych zplisobtl normalizace pro fetézce uloZené v kédovani UTF-8. Napiiklad metoda
toNFC pievede fetézec do komponované podoby a metoda toNFD zase do dekomponované:

echo Il8N_UnicodeNormalizer::toNFC("a/"); // vypiSe jeden znak "a"
echo I18N UnicodeNormalizer::toNED("&"); // vypiSe dva znaky "a "

Aplikujeme-li tuto metodu pfed porovndvanim na oba Fetézce, provede se jejich porovnani
bez ohledu na to, jestli byly v zdpisu fetézct pouZity odlisné zptsoby zdpisu znaka s ak-
centy. Praktické pouZiti demonstruje ndsledujici piiklad.

Priklad 3.10: Porovnduvdni normalizovanych fetézcii — unicode/normalizace.php

<!DOCTYPE HTML PUBLIC '-//W3C//DTD HTML 4.01//EN'>
<html lang="cs">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html;charset=utf-8">
<title>Ukdzka normalizace retézcu</title>

</head>

<body>
<?php
Stextl = "prace"; // tetézec v komponované podobé
$text2 = "pra ce"; // tetézec v dekomponované podobé

// "hloupé" porovnani fetézcu
echo Stextl . (Stextl == Stext2 2 " =" : " I=") | Stext2 . "<br>\n";

// nacteni knihovny pro provadéni normalizace fetézcu
require once "I18N/UnicodeNormalizer.php";

// "chytré" porovnani normalizovanych fetézcu
echo $textl . (I18N UnicodeNormalizer::toNFC($textl) ==
I18N _UnicodeNormalizer::toNFC($text2) 2 " =" : " I=") . S$text2 . "<br>\n";

>
</body>
</html>

ode a porovndvini Fetézci
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B Ukazka normalizace Fetézedl

IIJ htip: /ocahost/unicodefnormalizace. php j IQ Google search j IQ 0% j ]j EI‘ D‘ B

prace = prace
prace = prace

Obrdzek 3.11: Ukdzka porovndni vetézcii pred a po provedeni normalizace

Nové pfipravovand verze PHP 6 by jiZ méla mit v sob& podporu Unicode integrovanu. Tak
doufejme, Ze se této verze do¢kdme v dohledné dobé¢ a Ze podpora Unicode bude zacle-
néna tak, aby nedoslo k porudent zpétné kompatability a novd verze PHP se tak zacala
brzy pouZivat na web serverech.

3. (Ne)podpora Unicode v




