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Predmluva 7

Predmluva

Véazeni ¢tenéri,

informace a jejich efektivni zpracovani dnes maji pro mnoho jednotlivct i fi-
rem strategicky vyznam. XML je jazyk, nebo chcete-li technologie, ktera do této
oblasti nepfinasi jen pokrok, ale pfimo skok. Podobnym skokem byl i vynalez
knihtisku, telegrafu, pocitaci a Internetu.

Kniha, kterou pravé drzite v ruce, by vas méla zasvétit do tajl jazyka XML.
Prvni ¢ast knihy vas po nezbytném tvodu detailné seznami se syntaxi jazyka
XML, s tvorbou odkazii mezi XML dokumenty a se stylovymi jazyky, které se
pouzivaji pro zobrazovani a forméatovani informaci uloZenych ve forméatu XML.

Mnohem cennéjsi je vSak druhd ¢ast knihy. V ni se dozvite, k ¢emu se d4 XML
pouzit, jaké aplikace jiz XML tspésné pouzivaji atd. Kromé toho je pfipojena
i kapitola, jenz vas seznami s programy, které vam umozni zpracovani doku-
mentd XML. Samostatna kapitola je rovnéz vénovana vyuziti XML na Webu.

Kniha obsahuje pomérné velké mnozstvi prikladi a odkazt na zajimavé pro-
gramy a zdroje na Internetu. Ani pfiklady, ani internetové adresy nemusite opiso-
vat, vSe naleznete na webové strance http://www.kosek.cz/xml/. Pokud mate
ke knize a jejimu obsahu néjaké pripominky, pfivitdm je na své e-mailové adrese
jirka@kosek.cz.

Na tom, zZe kniha vibec vznikla, m4 zasluhu mnoho lidi. V prvni fadé bych
rad podékoval své pritelkyné Lence, kterd trpélivé snésela vecery, jez jsem travil
pred obrazovkou pocitace. Pfitom védéla, Zze to neni poprvé, ale ani naposledy.
Pokud v knize nebude prili§ chyb, je to diky redaktorovi Petru Somogyimu. Za
vS8echny chyby, které zlstaly, vSak sypu popel na hlavu sobé.

Mij dik patii nespocetnému mnozstvi lidi, ktefi se podileli na vzniku jazyka
XML a dalsich technologii. Zpracovani knihy mi nesmirné usnadnil textovy edi-
tor Emacs a typograficky systém TeX dik patfi vSem, ktefi se na vyvoji téchto
vybornych programii podileli.

Preji vam pfijemné ¢teni knihy a ptijemné chvile stravené s XML.
Jirka Kosek

Praha Podoli, 12. brezna 2000
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Typografické konvence

Aby byl text knihy pro ¢tenafe srozumitelnéjsi, pouzivam nékolik typografickych
konvenci, na které jste uz zvykli z mych predchozich knih a z knih nakladatelstvi
Grada.

e Neproporciondlni pismo pouzivam pro zapis pfikazl, funkci, vypist zdro-
jovych kédt dokumentt a programii.

e Kurzivu pouzivam pro zvyraznéni novych pojmu v textu.

e V pripadé potfeby pouzivim uzavieni obecného pojmu do francouzskych
uvozovek. Tento pojem se pak v praxi vzdy nahradi néjakou konkrétni hod-
notou. (Napf. «soubor» se nahradi konkrétnim jménem souboru.)

Neékteré tiseky textu jsou oznaceny piktogramy. Jejich vyznam je nasledujici:

@ Takto oznaceny text obsahuje duleZitou informaci, jejiz neznalost vam
muze zkomplikovat zivot.
Napt. Pokud sdhnete na horkd kamna, spdlite si ruku.

@ Text obsahuje informaci, jejiz znalost vAm muze zivot usnadnit. Vétsi-
nou zde naleznete rtzné tipy a triky, jak si usetfit a zpfijemnit préci.
Napt. Pokud chcete sahat na horkd kamna, poridte si azbestovou

rukavici.

,@ Informace uvedené v takto oznaceném textu jsou zajimavé, ale jejich
neznalost negativné neovlivni vase zakladni zivotni funkce.
Napt. Oblibend hudebni skupina autora knihy jsou Jethro Tull.
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1. Uvod

Asi se shodneme na tom, ze Zijeme v informacni dobé. Nékdo tvrdi, Ze informacéni
doba je tu od poloviny 20. stoleti, nékdo tak nazyva devadesata 1éta a nékdo
az nové milénium. To vsak neni podstatné. Podstatné je, Ze informace jsou pro
musime umét rychle a levné ziskat informace o konkurenci, o trhu a preferencich
spotfebitelti. Jako spotfebitelé chceme bez namahy nalézt prodejce, ktery nam
pozadované zbozi doda nejrychleji a nejlevnéji. Se svymi zakazniky a dodavateli
musime rychle komunikovat, chceme, aby se objednévky a faktury vyfizovaly
téméf okamzité a ne s nékolikadennim prodlenim. Pro chvile volného casu si
chceme na Internetu rychle vybrat dovolenou podle nasich snt nebo tieba lech-
tivé obrazky, které budou dle naseho gusta.

Aby to vSe bylo moZné, potiebujeme mit k dispozici efektivni zptisoby sdi-
leni a vyhledavani informaci. Mohlo by se zdat, ze dnes pouZivané softwarové
technologie ve spojeni s modernimi pocitacovymi sitémi jako Internet nasim po-
zadavktum vyhovi. Opak je vSak pravdou. Dosud se pro vyménu dat pouzivaji
proprietarni formaty, se kterymi dovedou pracovat jen tizké okruhy aplikaci, vy-
ména dat mezi informacénimi systémy jednotlivych firem je ndkladna a zdaleka
ne elegantni zalezitost. Ani jazyk HTML se nestal dostatecné schopnym lepi-
dlem, které by dokézalo cely svét informac¢né propojit. HTML neuspélo ze dvou
pric¢in. Prvni spocivala v rozsitovani jazyka jednotlivymi producenty prohlizeci,
¢imz doslo k nekompatibilité jednotlivych prohlize¢tt. Druhym dtvodem, ktery
zpusobil, ze HTML jiz vycerpalo sviij potencial, jsou jeho pomérné omezené vy-
jadfovaci schopnosti. Internet je dnes informacemi piehlcen a hledané informace
je Casto skryta ve velkém mnozstvi dalSich pro nas nepotiebnych informaci.

Problém jazyka HTML je v tom, ze se dnes pouziva spiSe pro vyznacovani
vzhledu stranky, nez pro oznaceni logického vyznamu jejich jednotlivych casti.
Casto se na strankach pouzivaji slozité tabulky, aby se dosahlo pozadovaného
grafického layoutu. Podivejme se na to, jak mutze vypadat zdrojovy kdéd casti
webové stranky, ktera obsahuje cenik.

<table border="0" cellspacing="0" cellpadding="4" bgcolor="#ffe0c0">
<tr valign="top">

<th width="120"><font size="-2" color="navy" face="Arial,
Arial CE, Helvetica,
sans-serif">Nazev</font></th>

<th width="250"><font size="-2" color="navy" face="Arial,
Arial CE, Helvetica,
sans-serif">Popis</font></th>

<th width="60"><font size="-2" color="navy" face="Arial,
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Arial CE, Helvetica,
sans-serif">Cena</font></th>
</tr>
<tr valign="top" bgcolor="#f££0d0">
<td><font size="-2" face="Arial, Arial CE, Helvetica,
sans-serif"><strong>SuperInkJet 120TDi</strong></font></td>
<td><font size="-2" face="Arial, Arial CE, Helvetica,
sans-serif">Moderni inkoustova tiskarna</font></td>
<td align="right"><font size="-2" face="Arial, Arial CE, Helvetica,
sans-serif">12.000,-</font></td>
</tr>
<tr valign="top" bgcolor="#£££0d40">
<td><font size="-2" face="Arial, Arial CE, Helvetica,
sans-serif"><strong>0fficeCom 56K</strong></font></td>
<td><font size="-2" face="Arial, Arial CE, Helvetica,
sans-serif">Faxmodem s hlasovjmi funkcemi</font></td>
<td align="right"><font size="-2" face="Arial, Arial CE, Helvetica,
sans-serif'">3.500,-</font></td>
</tr>
<tr valign="top" bgcolor="#f££0d40">
<td><font size="-2" face="Arial, Arial CE, Helvetica,
sans-serif"><strong>CD-RW 3246</strong></font></td>
<td><font size="-2" face="Arial, Arial CE, Helvetica,
sans-serif'>Mechanika CD-ROM s moZnosti vypalovéani
a pfepisu</font></td>
<td align="right"><font size="-2" face="Arial, Arial CE, Helvetica,
sans-serif'">9.500,-</font></td>
</tr>
</table>

V prohlizeé¢i pak na strance uvidime prehlednou tabulku s cenikem.

Nazev Popis Cena
SuperinkJet 120TDi Moderni inkoustovd tiskama 12.000 -
OfficeCom 56K Faxmodem s hlasowymi funkcemi 3.600.-
CD-RW 3246 Mechanika CD-ROM s moZnosti vypalovani a pfepisu 9.500 -

Ne, mym cilem opravdu nebylo znechutit vdm ¢teni knihy obludnym vypisem
HTML kédu hned na jejim zacatku. Chtél jsem, abychom si uvédomili, ze dnesni,
na pohled skvélé webové stranky, jsou jen soubory obsahujici mnohdy nepie-
hledny balast. O tom, ze v takovychto datech se téZzko néco hleda, neni potieba
nikoho presvédcovat.
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Vyse nastinény problém se snazi odstranit novy jazyk XML (eXtensible
Markup Language). Nejvétsi pfinos XML spoc¢iva v tom, Ze v dokumentech mii-
Zeme pouzivat vlastni znacky (tagy). Pokud tedy vytvafime napiiklad cenik,
mizeme v ném pfehledné oznaclit, co je nazev vyrobku, jeho popis a cena. Vse
bude pfehlednéjsi a kratsi.

<cenik>
<vjrobek>
<nazev>SuperInkJet 120TDi</nazev>
<popis>Moderni inkoustova tiskarna</popis>
<cena>12.000,-</cena>
</vjrobek>
<vjrobek>
<nazev>0fficeCom 56K</nézev>
<popis>Faxmodem s hlasovjmi funkcemi</popis>
<cena>3.500,-</cena>
</vjrobek>
<vjrobek>
<nazev>CD-RW 3246</nizev>
<popis>Mechanika CD-ROM s moZnosti vypalovani a pFepisu</popis>
<cena>9.500,-</cena>
</vjrobek>
</cenik>

Na prvni pohled vidime, zZe v takto strukturovanych datech se bude vyhledavat
mnohem snaze. Inteligentni vyhledavaci sluzbé zadame néazev vyrobku a maxi-
malni cenu za par sekund se ndm na monitoru objevi seznam prodejen, kde maji
k dostani zbozi, které shanime. XML vsak neni urceno jen pro webové stranky,
uplatnéni nalezne i v elektronickém publikovani nebo pfi vymeéné dat mezi rtz-
nymi systémy. Abychom 1épe pochopili, pro¢ vlastné XML vzniklo, podivame se
nyni stru¢né na historii vyvoje tohoto jazyka. Zjistime, ze i kdyz ptfed tfemi lety
si pod zkratkou XML néco konkrétniho predstavilo jen par zasvécenych, jeho
vyvoj trva jiz vice nez tficet let.

1.1 Stru¢na historie vyvoje znackovacich jazyk

Pomineme-li védecké vypocty, simulace jadernych zbrani a kryptografii, byly jiz
od samotného pocatku pocitace vyuzivany zejména pro piipravu a publikovani
textu. Situace v Sedesatych letech vsak byla dosti odlisné od té dnesni. Laserové
tiskarny byly hudbou budoucnosti. Pokud se na pocitacich pfipravovaly doku-
menty pro profesionalni tisk knihy, ¢asopisy apod., vysledek se pomoci osvitové
jednotky prenesl na film, ze kterého pak tiskarny dokézaly vyrobit knihu nebo
Casopis. Osvitové jednotky tehdy vyrabélo nékolik firem a kazda z nich pouzi-
vala vlastni jazyk pro jeji ovladani. Dokumenty pro sazbu se tedy pfipravovaly
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tak, ze se pfimo do textu vepisovaly specialni fidici sekvence pro ovladani urcité
osvitové jednotky. Jednou vytvoreny dokument byl tak tizce svazan s vystupnim
zafizenim konkrétniho vyrobce. Jeho prevod pro pouziti na konkurenéni osvitové
jednotce rozhodné nebyl jednoduchou zélezitosti. V dnesni dobé€, kdy vsechny
osvitové jednotky rozumi forméatium PostScript a PDF, to zni neuvéritelné, ale
skutecné to tak tehdy bylo.

Tento stav rozhodné nebyl idedlni a mnoho lidi si to uvédomovalo. Vzniklo
proto nékolik systému, které problém nekompatibility rtiznych vystupnich zaii-
zeni Tesily. Princip byl vétsinou jednoduchy v dokumentu se pouzivaly néjaké
obecné prikazy, které se pak pomoci specialnich konvertori prevedly do jazyka
srozumitelného pro konkrétni zatizeni. Dalo by se Tici, ze se jednalo o obdobu
ovladact rtznych vystupnich zarizeni, jak je zname dnes. Pokud jsme chtéli
dokument vytisknout na néjakém novém zarizeni, stacilo sehnat pfislusny kon-
vertor.! Samotny dokument se ménit nemusel.

Mezi nejrozsirenéjsi z téchto systému pattily bezesporu troff a TeX. Dilezité
je, ze oba dva jazyky byly Cisté prezentacni dalo se pomoci nich urcit, jak se
maji jednotlivé ¢asti textu forméatovat. Troff pouzival pomérné kryptické dvou-
znakové prikazy. Oproti tomu byl TeX velice uzivatelsky privétivy umoznoval
definici maker ve vlastnim programovacim jazyce a nekladl zadnd omezeni pro
délku jednotlivych nazvi. Bylo tak mozné vytvaret prehledné a srozumitelné
zdrojové zapisy dokumentt. Zdrojovy kéd v TeXu je pomérné lidsky citelny,
makropiikazy se michaji s textem.

Dokument v TeXu miZe obsahovat rdzné formatovaci prikazy --
miZeme napf. pfepnout {\it na kurzivu} nebo {\bf na tuiné} pismo.

Pro tcely formatovani textu pro tisk je v mnoha smérech TeX dodnes nepfte-
konan a stale se pouzivd (napiiklad vSechny mé knihy jsou vysizeny TeXem).
Vyvoj TeXu se nezastavil dnes lze naptiklad pomoci upravené verze piivodniho
TeXu generovat dokumenty ve formatu PDF, v nékolika komer¢nich programech
pro sazbu textu je integrovano jadro TeXu.

Programy jako TeX se vSak hodi pouze pro zpracovani dokumentt, které se
maji ve vysledku tisknout. Hlavné kviili tomu, ze nabizeji pfikazy, které umoz-
fuji ménit druh pouzitého pisma, zptisob zarovnani a nepifeberné mnozstvi dal-
§ich parametrt. S rozmachem Internetu a dalsich médii (napi. CD-ROM) vznikla
potfeba jedny a tytéz informace prezentovat mnoha zptisoby kvalitnim tiskem
na papire, jako hypertextovou prirucku na CD-ROMu ¢i jako sadu provazanych
webovych stranek. Pro tyto tcely je vSak potfeba znat logickou strukturu doku-
mentu. Musime védét, Ze tohle je nadpis a tohle zase popis obrazku. Konkrétni
velikost pisma a zpisob forméatovani zalezi az na tom, zda chceme produkovat
tisténou knihu nebo multimedialni CD-ROM.

1 Ostatng, pokud pfislusny konvertor (ovlada¢) dosud neexistoval, nic nAm nebranilo v tom
napsat si vlastni.
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Pottebujeme tedy jazyk, ktery umozni oznacit vyznam jednotlivych c¢éasti
textu, a ne jejich vzhled. Takovymto samopopisnym jazykem je pravé XML.
Nejde vsak zdaleka o prvni jazyk svého druhu. Jazyktim, které umoznuji vyzna-
Covat ¢asti textu, se Fikd znackovact jazyky (markup languages).

Asi prvnim zndmym znackovacim jazykem byl GML (Generalized Markup
Language), ktery vytvotili Charles Goldfarb, Edward Mosher a Raymond Lorie?
pfi praci na systému pro uchovavani a nasledné vyuziti pravnich text pro IBM.
Museli se tehdy vyporadat s nekompatibilitou jednotlivych systémii a programu
a nejsnazsi cesta vedla pravé pres vytvoreni néjakého obecného znackovaciho
jazyka.

Princip GML se osvédéil a v 80. letech zacala na jeho zdkladé vyvijet standar-
diza¢ni organizace ANSI jazyk, ktery umoznoval definici vlastnich znac¢kovacich
jazykt uzivatel si podle potfeby mohl vytvorit vlastni sadu znacek, vhodnou
pro dany druh dokumentt. Sdruzeni GCA (Graphics Communications Associ-
ation) jiz dfive vytvorilo standardni formatovaci jazyk GenCode, pouzitelny na
Sirokém spektru zafizeni. Mnohé cile obou projektd byly podobné, a proto se
obé aktivity spojily. Vysledkem byl jazyk SGML (Standard Generalized Markup
Language), ktery je definovan v ISO normé 8879 z roku 1986.

Jazyk SGML je skutecné hodné obecny samoziejmé umoziuje definici vlast-
nich znackovacich jazyku (sad znacdek a jejich vzajemnych vztahil) pomoci tzv.
definic typu dokumentu (DTD). Navic ma spoustu volitelnych parametri poci-
naje maximalni délkou nazvi znacek a konce urcenim znaki pouzitelnych jako
oddélovace znacek od textu. Komplexnost standardu SGML ponékud zbrzdila
jeho praktické vyuziti. Velkou podporu pro SGML znamenalo americké minis-
terstvo obrany, které od svych dodavateli vyzadovalo dokumentaci pravé ve
formatu SGML. Duvod byl zfejmy bylo tfeba, aby dokumentace byla pouzi-
telnd v pomérné dlouhém obdobi. Nebylo tedy mozné pouzit néjaky proprietarni
formét textového procesoru, ktery se kazdych péar let méni.

Asi nejznaméjsi aplikaci SGML je jazyk HTML (Hypertext Markup Lan-
guage), ktery se pouziva pro tvorbu webovych stranek. Znacky, které muzeme
na strankach pouzivat, urcuje ptislusné DTD, které je pro kazdou verzi HTML
trosku jiné.

V poloviné 90. let doslo k paradoxni situaci. Jazyk HTML si ziskal velkou
oblibu diky své jednoduchosti, kterda byla v ostrém kontrastu s komplexnosti
SGML. Ukéazalo se vSak, Ze pevné dana skupina znacek, které HTML pouZziva,
uz nestaci. Pro ucely vyhledavani a vibec efektivnéjsi vymény dat by bylo lepsi
mit moznost pouzivat vlastni znacky, které by pfesné vymezily vyznam textu.
Pozadavek by tedy mohl bez problémi splnit jazyk SGML.

2 Kdy# se podivime na jména autorti, mizeme zacit pochybovat o tom, jaky je skutecny
vyznam zkratky GML.
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Jak jsme se jiz zminili, standard SGML je velmi komplexni a jeho tplna
implementace velice nadro¢na. Pritom se béhem deseti let pouzivani SGML uké-
podmnozina SGML proto byla vybrana jako novy jazyk, ktery dovede Web do
tfetiho tisicileti. Spravné jiz tusite, Ze novy jazyk dostal jméno XML (eXtensible
Markup Language). Jedné se o podmnozinu SGML, ktera si zachovavi moznost
definovani vlastnich DTD, a tedy i vlastnich znacek, pro jednotlivé skupiny do-
kumenti. Narozdil od SGML je mnoho parametri pfedem uréeno a nelze je
ménit maximalni délka nazva znacek, pouzité oddé€lovace a specialni znaky
atd. XML uz rovnou pocita s podporou vSech moznych jazykt, takze neni tak
lzce svazano s angli¢tinou jako vétsina predchozich pocitacovych technologii.
Navic je syntaxe zapisu dokumenttt v XML oproti SGML pomérné prisna, coz
umozni mnohem snazsi a levnéjsi vyvoj aplikaci, které umoznuji s timto jazykem
pracovat.

Jak sami vidite, XML pochéazi z oblasti, kterd se zaméruje na uchovavani
a zpracovani textovych dokumenti. Pro tyto icely se XML hodi vyborné. Mnoho
velkych i malych firem vyrabéjicich software, hardware nebo tifeba letadla pou-
Zivéa pro tvorbu dokumentace systémy zalozené na XML nebo SGML.

Elektronické publikovani dokumentd vsak neni jedinou doménou XML.
Znacky umoznuji zachytit v dokumentu dtlezité informace o jeho strukture
a vyznamu. Neni proto problém do XML dokumentu ulozit naptiklad obsah
tabulky z relacni databaze, jak je vidét na obrazku 1-1 na néasledujici strané.
O dokumentech bychom méli spiSe uvazovat jako o nosi¢ich informaci neni uz
tak dilezité, jak moc jsou v nich data strukturovana. Nékteré aplikace pracuji
s dokumentem, ktery je filosofickou eseji, jiné za dokument povazuji fadu Cisel
s burzovnimi indexy.

1.2 Co pfinasi XML nového

V médiich jsou moznosti XML li¢eny jen v téch nejruzovéjsich barvach. Soudny
¢loveék pak casto zacne premyslet o tom, zda to vSe neni preci jen prehnané.
Pravdou je, ze XML mé mnoho rysti, které se diametralné 1isi od dodnes pouzi-
vanych technologii. Jeho otevienost a flexibilita skute¢né mize zpisobit revoluci
v praci s informacemi, ktera zasdhne kazdého uzivatele, a nemusi to byt jen uzi-
vatel klasického osobniho pocitace do hry pfichéazeji i mobilni telefony a rtazné
elektronické organizéry (PDA). V nésledujicich odstavcich se podivame na je-
dinecné vlastnosti XML a jejich vyuziti. Sami budete moci zvazit, zda XML
predstavuje opravdu tak velky krok kupfredu.

Standardni format pro vyménu a sdileni informaci

Dnesni doba pfeje komunikaci. Komunikace neni nic jiného, nez vyména infor-
maci. V dnesnim globalnim svété neni mozné pro vyménu dat pouzivat néjaké
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Databazova tabulka

Pfijmeni  Jméno E-mail Telefon
| Novak | Jan | in@seznam.cz | 060312345€
Prochazka) | Karel

Stejna data v podobé XML

<adresar>

<osoba>
<ptijmeni>Novak</ptijmeni>
<jméno>Jan</jméno>
<email>jn@seznam.cz</email>
<telefon>0603123456</telefon>

</osoba>

<osoba>

)[ <prijmeni>Prochazka</prijmeni>
)[ <jméno>Karel</jméno>

)| <email>karel@post.cz</email>
P <telefon>0602987654</telefon>
</osoba>

U

Obr. 1-1: XML nent urceno jen pro texty, poradi si i s databdzovymi daty

proprietarni formaty, které jsou svazany s konkrétnim softwarem nebo hard-
warem. Neslusi se posilat informace ve wordovém forméatu DOC, protoze nékdo
s unixovym pocitacem si je tézko precte. Centrale nadnarodni spolecnosti asi
nebudeme vyroc¢ni zpravu ceské pobocky posilat ve formatu T602, protoze ve
své americké verzi kancelarského baliku si ji nikdo nepfecte. Je potreba pouZivat
néjaky jednoduchy otevieny formdt, ktery neni dzce svdzdn s néjakou platformou
nebo proprietdarni technologii.

Takovym formatem je napiiklad XML. Otevieny format je to proto, Ze jeho
specifikace je kazdému zdarma k dispozici na serveru konsorcia W3C, které se
stard i o mnoho dalSich technologii souvisejicich s Webem. Kazdy tak mize bez
problémt do svych aplikaci implementovat podporu XML. To predstavuje velky
rozdil oproti firemnim formattim, k nimz neni k dispozici zddna dokumentace
a navic se jednd v porovnani s XML o velice slozité formaty, ¢asto binarni.

Préaci s XML usnadnuje i to, Ze cely forméat je zaloZen na obycCejném textu.
I kdyz pro vétsinu lidi zistane kéd XML skryt a budou ho pouzivat pouze apli-
kace pro vzajemnou komunikaci, neni problém kdykoliv oteviit XML dokument
v libovolném textovém editoru a par potifebnych tprav provést rucné. Pouziti
textového formatu mize nékomu pripadat jako zbyte¢né plytvani mistem. Dnes
se vSak mnohem vétsi diraz klade na srozumitelnost a snadnou praci s daty
jestli uSetfime par kilobajtd paméti, jiz nikoho prili§ netrapi. Navic vétSina pro-
tokolt pro sitovou komunikaci (véetné protokolu HTTP pouzivaného na Webu)
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umoznuje zcela transparentné pro potieby pfenosu data komprimovat a u pii-
jemce zase dekomprimovat do pivodni podoby.

Mezinarodni podpora

XML je asi vubec prvni formét, ktery hned od samého poc¢atku dba na potieby
jinych jazykd nez je angli¢tina. Jako znakova sada se pouziva ISO 10646. Pod
tim si asi nepfedstavite nic konkrétniho. ISO 10646 je 32bitova znakova sada,
ktera dokaze pojmout vsechny znaky dnes pouzivanych jazyki.?

V XML proto mizeme vytvaret dokumenty, které obsahuji texty v mnoha
jazycich najednou miizeme michat napft. ¢estinu, anglictinu, rustinu, arabstinu
a korejstinu zcela dle libosti. Pokud by dokumenty obsahovaly pouze cesky
text, znamenalo by uklddani pfimo v ISO 10646 zbytecéné plytvani mistem.
XML dokument proto miize byt v libovolném kédovéani (napt. windows-1250,
1SO 8859—2).4 Kdédovani je vsak v kazdém dokumentu pfesné urceno, takze od-
padaji problémy s konverzi z jednoho kédovani do druhého. Kazdému je hned
jasné, v jakém kdédovani je dokument.

Vysoky informacéni obsah

Pomoci XML znacek vyznacujeme v dokumentu vyznam jednotlivych casti
textu. Rikdme toto je nazev vyrobku, tohle zase telefonni ¢islo a tohle je ¢islo
naseho u¢tu. Dokumenty obsahuji mnohem vice informaci, nez kdyby se pouzi-
valo prezentacni znaCkovani tohle je tuénym pismem Arial o velikosti 12 bodu
zarovnané vlevo.

XML dokumenty jsou informa¢né bohatsi. To lze samoziejmé s vyhodou
vyuzit v mnoha oblastech. Nejvétsi piinos to bude znamenat samoziejmé pro
prohledavani. Dnesni internetové vyhleddvaci sluzby jako AltaVista podporuji
pouze fulltextové vyhledavani. Zadame hledana slova a doufame, Ze se nam vrati
dokumenty, které chceme. Pokud bychom mohli urcit, Ze napi. hledané slovo
nas zajimé jako nazev firmy, bylo by pfi pouziti XML a vhodném oznackovani
hleddni mnohem pfesnéjsi.

Snadné konverze do dalSich forméatu

V mnoha piipadech potfebujeme XML dokument zobrazit na néjakém bézném
médiu na obrazovce, na papite. V tomto pfipadé uz samoziejmé chceme presné

3 Dokonce je v ni tolik mista, e existuji navrhy na zafazeni klingonského pisma z televizniho
seridlu StarTrek.

4 Kédovani ISO 8859-2 je standardni kédovani ISO, které by se mélo pouzivat pro ceské
znaky. V praxi je toto kédovani pouzivano v unixovych systémech véetné Linuxu. Microsoft
toto kéovani modifikoval a vytvoril tak nekompatibilni kédovani windows-1250, které se
pouzivé pro ceské texty ve Windows.
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hodné energie/informace

se styly/HTML
textové editory
ASCII text

bitmapovy obrazek

vytisk na papife

malo energie/informace

Obr. 1-2: XML dokumenty v sobé maji nejvice informace, kterou mohou
automaticky zpracovdvat i pocitace

ovlivnit, jak se obsah jednotlivych znacek zobrazi. XML samo o sobé zadné
takové prostredky nenabizi. Existuje vSak nastésti hned nékolik stylovych jazyka,
které umoznuji definovat, jak se maji jednotlivé elementy zobrazit. Souboru
pravidel nebo prikazi, které definuji, jak se dokument prevede do jiného formatu,
se tika styl.

Vyhodou je, ze jeden styl mtizeme aplikovat na mnoho dokumentt stejného
typu. Dosdhneme tak jednotného formatovani. Zaroven miZzeme na jeden doku-
ment aplikovat nékolik rtiznych styli. Jednim stylem vygenerujeme postscrip-
tovy soubor pro nase DTP studio, druhym HTML kéd pro zarazeni na nase
webové stranky a tfetim tfeba jen obsah dokumentu, ktery posleme mailem
séfovi.

Stylovych jazyku existuje dnes nékolik. Mezi nejznaméjsi patii asi kaskadové
styly (CSS). Ty lze pouZit pouze pro jednoduché formétovani, které dobfe po-
slouzi pro zobrazeni dokumentu na obrazovce v XML editoru nebo v prohlizedi.
umozinuje pfed samotnym forméatovanim dokument rtizné upravovat a trans-
formovat (¢4sti dokumentu je mozné tieba vypustit nebo naopak automaticky
vygenerovat obsah dokumentu). Spoleéné s XML lze pouzit i velice vykonny,
i kdyz pro nékteré aplikace prili§ slozity jazyk DSSSL (Document Style Seman-
tics and Specification Language), ktery byl ptivodné vyvinut pro potfeby jazyka
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SGML. Dfive se jesté hodné pouzival jazyk FOSI (Formatting Output Specifi-
cation Instance).

Automatickéa kontrola struktury dokumentu

XML nadm umoznuje definovat vlastni sadu znacek, které chceme v dokumentu
pouzivat. Tuto moznost samoziejmé vyuzit nemusime muzeme pouzivat libo-
volné znacky. Pokud si vSak pfedem pomoci DTD definujeme, jaké znacky muze
dokument obsahovat, bude nas dalsi zivot mnohem lehéi. Zcela automaticky
miizeme kontrolovat, zda dokument obsahuje pouze povolené znacky. Programu,
ktery kontroluje spravnost XML dokument, se fika parser. Tento fakt ma velky
vyznam i pfi vyvoji aplikaci. Pro ¢teni dat miizeme pouzit parser, ktery za nés
detekuje vétsinu chyb v datech obrovsky ndm to usetii praci. Kdo programuje,
sam nejlépe vi, ze vétSina kddu stejné osetiuje rtizné chybové stavy a chyby ve
vstupnich datech.

DTD neni jediny jazyk, ktery umoznuje definovat znacky pouzitelné v do-
kumentech. DTD se hodi pro popis formati, které se pouzivaji pfedevsim pro
textové dokumenty. Neobsahuje vSak néastroje pro kontrolu riznych typi dat
jako ¢isla, ménové udaje, idaje o datu a case. To je pfitom velice dilezité pro
aplikace, které si pomoci XML posilaji data spiSe databazového charakteru. Pro
tyto potfeby existuje nékolik dalsich jazykt, umoziujicich uréit spravné schéma
dokumentu. V soucasné dobé se pod nazvem XML schémata pracuje na ptdé
konsorcia W3C na vytvofeni jednotného standardu.

Prili§ svobody mize i skodit. Je sice hezké, Ze si kazdy muze pojmenovat
znacky, jak chce, ale to zase pfinese problémy pii vyhleddvani informaci. Nékdo
néazev firmy oznac¢i pomoci znacky <nézev>, nékdo pomoci <obchodniNazev>,
nebo tfeba jako <NazevFirmy>. Jak se s tim pak ma vyhledavaci stroj vy-
poradat? Existuji proto rtzné skupiny a sdruzeni, které vydavaji DTD nebo
schémata, jez by se méla pouzivat v dané oblasti. Sem patii iniciativa Micro-
softu znaméa pod nazvem BizTalk nebo server XML.ORG provozovany sdruze-
nim OASIS. Nejde pfitom o nic jiného, nez se shodnout na par znackach, které se
budou standardné pouzivat pro oznacovani urcitych ¢asti dokumentu. Dnes exis-
tuji rozmanité sady znacek pocinaje témi, které uspokoji potieby e-businessu,
a konce moznosti zachycovat informace o slozitych chemickych strukturach nebo
astronomickych tdajich. Mezi tim si samoziejmé své misto nasla napi. i tech-
nickd dokumentace nebo znacky pro zapis matematickych vzorcu.

Velkou vyhodou XML je to, Ze v jednom dokumentu mtzeme pouzivat na-
jednou nezavisle na sobé nékolik druhi znackovani diky jmennym prostorim
(namespaces). Mtuzeme tak vytvaret dokumenty, které pouzivaji znacky defino-
vané pro nase specifické ucely, a pouze ¢asti dokumentu dilezité pro vyhledavani
oznackujeme navic pomoci néjakého standardizovaného DTD nebo schématu.
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Hypertext a odkazy

XML samozrejmé umozinuje vytvateni odkazi v ramci jednoho dokumentu i mezi
dokumenty navzdjem. Nabizi vS8ak mnoho moznosti nad rdmec odkazi, které
zname z HTML. MtuZeme vytvaret i vicesmérné odkazy, které spojuji nékolik
dokumentd dohromady. Uzite¢na je i moznost ulozeni odkazii zcela mimo doku-
menty, kterych se tykaji. Timto zptsobem lze vytvaret rtizné anotace a komen-
tare k jiz existujicim strankam.

Tvorba odkazii je dnes popsana ve tfech standardech XLink, XPointer
a XPath. XPath (XML Path Language) je jazyk, ktery umoziiuje adresovat
jednotlivé ¢asti dokumentu. Jeho moZnosti déle rozsituje jazyk XPointer (XML
Pointer Language). XPointer se pouzivad k uréovani jednotlivych ¢asti doku-
mentu ve stylu: zajima mé prvni odstavec tfeti kapitoly. Neni proto potieba
v8echny ¢asti dokumentu, na které chceme odkazovat, explicitné oznacovat po-
moci navésti jako v HTML.

XLink (XML Linking Language) je vlastni jazyk pro tvorbu odkazt. Jednot-
livé dokumenty se samoziejmé urcuji pomoci jejich URL adresy, za kterou lze
uvést jesté XPointer pro presnéjsi urceni ¢asti dokumentu.

1.3 K ¢emu vSemu miZeme XML pouZzit

I kdyZ je technologie XML pomérné nova, je uz dnes k dispozici mnoho soft-
warovych baliki, které umoznuji s XML pracovat. Mnoho z téchto programii je
navic k dispozici zdarma. My se ted podivame na oblasti, ve kterych se XML
nejcastéji nasazuje a prinadsi vyhody oproti jinym technologiim.

B2B , business-to-business aplikace

Zkratka B2B je dnes v médeé. V praxi se vsak nejedné o nic jiného, nez o vyménu
informaci mezi obchodnimi partnery v elektronickém formatu. Jako vhodny for-
mat pro prenos dat se jevi pravé jazyk XML, ktery je velice jednoduchy a podpo-
ruje ho mnoho pocitac¢ovych platforem. Pomoci XML si firmy mohou vyménovat
objednavky, faktury a mnoho dalsich tdajt.

To bylo mozné jiz diive diky EDI (Electronic Data Interchange). Datové for-
maty pouzivané v EDI byly vSak dost slozité a jejich implementace byla pomérné
nakladna. Navic jednotlivé systémy EDI nebyly mezi sebou kompatibilni, a tak
bylo Casto nezbytné informacni systém specialné upravit pro kazdého dalsiho
obchodniho partnera, se kterym jsme chtéli komunikovat elektronicky.

Pouziti XML vsak neni omezeno jen na vyménu dat mezi obchodnimi part-
nery. V USA lze jiz pomoci XML posilat ¢tvrtletni finanéni vykazy EDGAR pro
arad U. S. Securities. Dovedu si predstavit i format, ktery umozni zasilani da-
novych priznani v elektronické podobé. Pouziti XML pro tyto tcely se jevi jako
zcela idedlni, protoze pfridani podpory tohoto formatu do stavajicich ticetnich
a ekonomickych systémii je velice jednoduché.
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Asi nejvétsi prekazkou, kterd dnes brani masovému nasazeni XML a dalSich
technologii pro dtlezitou obchodni a spravni komunikaci, je neexistence zakona
o digitalnim podpisu, ktery by elektronicky provedené pravni tikony postavil na
roveii s klasicky podepsanymi papirovymi lejstry.®

£lnteligentni¥ webové stranky

S nasazenim jazyka XML se pocita predevsim na Webu. Moznost definice vlast-
nich znacek, které piesné vyznaci vyznam jednotlivych ¢asti stranky, bude mit
pozitivni efekt na presnost a rychlost vyhledavani informaci.

V zasadé lze XML pro tvorbu stranek vyuzit dvéma zptisoby. Prvni, vice re-
voluéni pfistup, pocita s tim, ze stranky budou pouzivat zcela vlastni sady zna-
¢ek. Pro mnoho aplikaci je vS8ak mnohem jednodussi pouzivat jiz zazité HTML
znacky a pouze je vhodné doplnit o par dalSich, kterymi se oznaci ¢asti stranky
dilezité pro vyhledavani. Aby bylo rozsifovani HTML znacek snadné, pracuje
konsorcium W3C na pfevodu jazyka HTML do XML. Prvnim vysledkem je jazyk
XHTML 1.0, ktery odpovidda HTML 4.0. Drobné rozdily mezi XHTML a HTML
dokumenty jsou dény tim, ze stranky v XHTML jsou zapisovany v souladu se
syntaxi XML.

Nyni se pracuje na tom, aby se velké mnozstvi elementi, které XHTML
(HTML 4.0) obsahuje, rozdélilo do nékolika nezavislych moduli. Budeme pak
mit modul pro forméatovani textu, pro tvorbu odkazt, pro tabulky, pro vyrobu
formulait nebo pro zafazovani obrazka. Nebude problém vytvorit vlastni mo-
dul (tedy sadu znacek), které budeme na nasich strankach pouzivat napf. pro
oznaceni dtlezitych informaci o nabidce na$i firmy. Tyto informace pak mohou
vyuzit inteligentni prohledavaci sluzby.

W3C jde ve svych tvahéch jesté dal. Kazdy XHTML dokument bude obsaho-
vat i svj profil seznam modulti, které pouziva, spolecné se seznamem grafickych
a dalsich formati, které se pouzivaji pro vlozené objekty (jako napi. obrazky).
Kazdy prohlize¢ pak bude spole¢né s pozadavkem na stranku posilat i sviij pro-
fil informaci o tom, co dané zafizeni zvlddne zobrazit. Pokud bude stranka
dostupna ve vice variantach, server vybere tu s odpovidajicim profilem. V pii-
padé potieby muze server automaticky stranku konvertovat pro profil klienta.
Tento pomérné obecny model umozni vyvoj stranek pro mnoho zafizeni s rozdil-
nymi schopnostmi PC, mobilni telefony, WebTV, organizéry nebo tfeba herni
konzole. Dnes nam to muzZe pfipadat jako futuristickd vize, ale podle mnoha
pravé pomoci rtznych specialnich zatizeni. Klasickd PC budou v mensiné.

Moderni mobilni telefony podporuji protokol WAP (Wireless Application
Protocol), ktery je obdobou sluzby World Wide Web pravé pro jednoduché bez-

5 V dobé psani knihy bohuzel vldda rozhodla o tom, Ze digitalni podpis jesté nepotiebujeme.
Doufejme, ze brzy dostane rozum a zakon bude na svété.
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dratova zafizeni. Pro tvorbu stranek ve WAPu se pouziva jazyk WML (Wireless
Markup Language), ktery je zalozen na XML a je definovan pomoci DTD.

XML se na Webu nemusi pouzivat jen pro tvorbu stranek. Funkénost mnoha
webovych aplikaci je dnes rozlozena mezi server a prohlize¢. XML je optimalni
forméat i pro vymeénu dat mezi serverem a prohlizeCem. Klient si vyzada ¢ast dat
od serveru a formatovani podle riznych pozadavki uzivatele je jiz plné v rukou
klienta.

Pokud ma spolu spolupracovat vice riznych webovych aplikaci, je rovnéz po-
tfeba, aby si vyménovaly informace. Samoziejmé lze pouzit néjaké proprietarni
formaty, ale existuji i de facto standardy XML-RPC a WDDX. Prvni z nich
umoznuje vyvolavani vzdalenych procedur implementace XML-RPC je velice
jednoduché, protoze vse je postaveno na dobie zavedenych standardech. Data
se mezi aplikacemi posilaji pomoci protokolu HTTP a jsou ulozena v XML.
WDDX je zase datovy forméat zalozeny na XML, ktery neni zavisly na zadném
konkrétnim programovacim jazyce. Pokud si maji né€jaka data predavat webové
aplikace napsané v ASP, PHP, Perlu nebo jiném jazyce, neni nic snazsiho, nez
k tomu vyuzit WDDX.

Metadata

Metadata aneb data o datech. Pro vyhledavani, ale hlavné pro klasifikaci do-
kumentt je uzite¢né o nich znat co nejvice metadat. Metadata pro dokument
predstavuji takové idaje jako autor dokumentu, datum vytvoreni, vlastnik copy-
rightu, druh dokumentu apod. Asi nejperspektivnéjsi format pro zapis a vyménu
metadat je RDF (Resource Description Framework), ktery umoziiuje k libovol-
nému dokumentu pfipojit libovolna metadata.

Do kategorie metadat patii i naptiklad format Microsoftu CDF (Chanell
Definition Format), ktery umoziuje jednoduchou syntaxi, zaloZenou na XML,
definovat zajimavé internetové zdroje. Prohlize¢ pak pro nis miize informace ze
zdrojt urcenych pomoci CDF automaticky stahovat.

Elektronické publikovani

Kdyz vynalezl Guttenberg knihtisk, byla to skute¢nad revoluce v Sifeni infor-
maci. Do té doby se vSechny knihy musely rozmnozovat ru¢nim opisovanim.
Guttenbergtiv vynélez umoznil jednou pripravit predlohu stranky a z ni tiskem
poridit mnoho kopii. Tento princip vyuzivdme i dnes z jedné piedlohy vyro-
bime mnoho kopii. Cely postup je sice odlisny, pro pripravu textu a jeho zlom
se pouzivaji pocitace, ale princip zistal stejny.

Papir vSak dnes neni jediné cilové médium. Jak jsme se jiz zminili, ¢asto
potiebujeme jeden dokument v nékolika ruznych forméatech jako tisténou
knihu, sadu provazanych webovych stranek nebo hypertextovou prirucku na
CD-ROMu. Stojime pfed novym problémem uz nesta¢i pohodlné vytvorit text
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a ten rozmnozit v libovolném poctu vytiskd. My navic potfebujme tento text
publikovat v nékolika naprosto odlisnych formatech.

Dnesni textové editory ndm pomohou s pripravou dokumentti, které se maji
tisknout. Z vlastni zkuSenosti vSak vite, ze HTML stranky vytvoifené pomoci
béznych textovych editord z dlouhych dokumentt nejsou zrovna to pravé ore-
chové. Neékolika set strankovou knihu prosté nemtzeme dat na Web jako jednu
dlouhou stranku. O moznosti vytvoreni dalSich formétt, vhodnych napf. pro pu-
blikovani na CD-ROMu nebo jako on-line napovéda v aplikacich, ani nemluvé.

Nové moznosti pfinaseji do této oblasti (nékdy ponékud végné nazyvané
elektronické publikovani) préavé technologie SGML a XML. Pokud mame nase
dokumenty ulozeny v XML, miizeme je pomoci stylil velice snadno zcela au-
tomaticky konvertovat do mnoha dalsich formatd. Stylové jazyky jako DSSSL
a XSL jsou velice flexibilni. Jednou proto muZzeme z dokumentu vygenerovat
PDF soubor vhodny pro DTP, podruhé zase sadu HTML stranek, kde kazda
stranka predstavuje jednu kapitolu dokumentu.

Flexibilita stylovych jazykt umoznuje, aby se z jednoho zdroje generovalo né-
kolik druhii dokumentti s riznym obsahem nékteré idaje v technické dokumen-
taci jsou napriklad tajné a vytisknou se pouze pro potfeby firmy. Zakaznikim
se ze stejného XML dokumentu vygeneruje oklesténa verze.

XML se proto pouziva zejména pii tvorbé rtizné technické dokumentace, kdy
Ize z jednoho zdroje generovat mnoho formétt podle potieb jednotlivych uzi-
vatelii. ReSeni zalozena na SGML pouzivaly zejména velké firmy, protoze byla
pomérné nakladna. Pouziti XML vsak vse zjednodusuje, a vyplati se v podstaté
komukoliv. Naptiklad tato kniha je rovnéz napsana v XML. Pro redakci nakla-
datelstvi z tohoto zdrojového tvaru dokumentu vytvorim PDF soubor, ktery se
pouzije pro tisk knihy. Stejné tak mohu vygenerovat knihu ve formatu HTML
Help, ktery se dnes pouziva v mnoha novych aplikacich pro Windows. Kdybych
toho vSeho chtél dosdhnout pomoci néjakého bézného editoru z kancelaiského
baliku, asi bych se dost zapotil.

Jen pro ilustraci, jak rdznorodi mohou byt jednotlivi uzivatelé znackova-
cich jazykt urcenych pro tvorbu dokumentace: dodavatelé amerického minis-
terstva obrany, vyrobce letadel Boeing, vyvojové tymy Linuxu, FreeBSD, PHP
a mnoha dalSich open-source projekti. Pokud budete chtit vydat encyklopedii
na CD-ROMu a zaroven i jako sérii tisténych svazkt pro bibliofily, tézko pro to
naleznete lepsi technologii nez XML.

Univerzalni datovy formét

Pokud jste nékdy psali néjaky vétsi program, brzy jste asi zjistili, Ze je potieba,
aby si tento program nékde pamatoval nastaveni svych parametri. Klasicky se
parametry ukladaji do rznjch textovych nebo INI souborti, do registri Win-

vvvvvv

a navic je pomérné komplikované psat program, ktery bude nacitat jednotlivé
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zminili, ¢asto potfebujeme jeden dokument v nékolika riiznych
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rozmnoZit v libovolném poétu vytiskd. My navic potfebujme jeden
text publikovat v nékolika naprosto odlisnych formatech.

Obr. 1-3: XML dokumenty lze snadno konvertovat do mnoha dalsich formadti

parametry z konfiguracniho souboru. Pokud by si program ukladal data v XML,
mohl by je programator velice snadno ¢ist pomoci nékteré z knihoven pro praci
s XML. Do souboru by bylo mozné ulozit i slozité struktury a navic by byl porad
jen textovym souborem, kterému by zkuseny uzivatel rozumél a na jehoz apravy
by si vystacil s jednoduchym editorem (uz ted slysim, jak vSichni administratofi
volaji hurd ;).

Pokud by se navic vyrobci jednotlivych druhii aplikaci shodli na spoleé¢nych
forméatech, tézili by z toho predevsim uzivatelé. Kdyby napfiklad pro ukladani
zalozek pouzival Internet Explorer i Netscape Navigator stejny format vycha-
zejici z XML, byl by konec nepfijemnostem s konverzi zalozek pii pfechodu
z jednoho typu prohliZzece na druhy. Navic by $lo adresy nasich oblibenych stra-
nek velice snadno poslat komukoliv e-mailem bylo by jedno, jaky kdo pouziva
prohlizec.

Pokud maji informacni a komunikac¢ni systémy fungovat efektivné, je po-
tfeba, aby se pouzivaly jednotné formaty dat. Bez nich se spousta prostredki
zbytecné vyplytva na implementaci rtiznych pomocnych utilit a moduld, které
umozni spolupraci softwaru od rtznych vyrobcid. Dnes si je toho védoma vét-
$ina komer¢nich firem i akademickych instituci. Profesni sdruzeni proto vytvareji
forméaty zalozené na XML, které vyhovuji jejich potfebam.
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2. Syntaxe XML

Samotny princip XML je velice jednoduchy. V této kapitole se podrobné sezné-
mime se syntaxi. Narozdil od jazyka HTML, kde mtzeme udélat spoustu chyb,
se kterymi si prohlizece vétsinou poradi, je spravny zapis XML dokumentt pred-
pokladem pro jejich dalsi zpracovani.

,@ Pokud vas syntaxe jazyka XML nezajima, ale chcete znat aplikace,
které XML podporuji, muzete pokracovat kapitolou Aplikace podpo-
rujici XML na strané 121.

2.1 Zaklady XML

Kazdy XML dokument se sklada z elementi, které jsou do sebe navzajem vno-
fené. Elementy se v textu vyznacuji pomoci tzv. tagi. Vétsiné elementii odpo-
vidaji dva tagy pocatecni a ukonéovaci.!

<para>Toto je obsah elementu para.</para>

Ukézka obsahuje jeden element para. Jeho obsah je vyznacden pomoci tagi
<para> (poclétecni tag) a </para> (ukoncovaci tag). Jen na okraj pozname-
nejme, ze vySe uvedend ukazka je asi nejjednodussim XML dokumentem, ktery
miiZzeme vytvorit.

Nézvy tagu se zapisuji mezi znaky ‘<’ a ‘>’. Ukondovaci tag mé pred svym
nazvem jesté znak ‘/’; aby se snadno odlisil od pocateéniho.

Neékteré elementy nemuseji mit zadny obsah. MlzZeme je samoziejmé zapiso-
vat tak, Ze za pocateénim tagem uvedeme hned ten ukoncovaci.

I

<para>Toto je obsah elementu para.(br)(/br) A tohle taky.(/para)

Neni to v8ak pfilis pohodlné, a proto mizeme v XML pouzit jesté jednu variantu
tagu, kterd rika, ze element nemé zadny obsah. Za jméno elementu v pocateénim
tagu se uvede znak ‘/’. Ukoncovaci tag se pak uz nepouzije.

<para>Toto je obsah elementu para.<br/> A tohle taky.</para>
Kazdy XML dokument musi obsahovat pro vSechny poc¢atecni tagy odpovidajici
ukoncovaci tag, nebo musi byt pocatecni tag zapsan jako element s prazdnym

obsahem. Naésledujici ukazky jsou ukazkami Spatnych dokumentt, které nevy-
hovuji specifikaci XML.

1V nékterych éeskych publikacich se pojmy element a tag nerozli$uji a pouziva se pro né
spoleény pojem znacka.
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XML deklarace kédovani dokumentu

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"2>
<cenik>
<nzev>Poclitadové komponenty</nazev> prazdny element
<platnost o0d="1.1.2000" do="31.3.2000"/>
<dodavatel> atribut
<nédzev>Prvni hardwarova, s.r.o.</nazev>
<adresa> pocateéni tagy
<ulice>Prlimyslova 12</ulice>
<mé&sto>Praha 10</mésto>
<ps¢>100 00</psé&>

<email>info@prhw.cz</email>
ukoncovaci tagy

</adresa>
¥ Y </dodavatel> .
k;;?:::ty <nabidka> obsah elementu nabidka
naonl a

<prodkukt kategorie="polohovaci zatizeni" kéd="pxbd-21">
<ndzev>Hyperoptickd digitalni myS$</nazev>
<cena ména="CZK">368.30</cena>

</prodkukt> nazev atributu hodnota atributu

<prodkukt kategorie="pevné disky" [kéd~"lsdhd-99">
<ndzev>Soft-slow disc 19,3 GB</nazev>
<cena ména="CZK">8500</cena>

</prodkukt> obsah elementu cena
<prodkukt kategorie="polohovaci zarizeni" kéd="pxbd-13">

<nazev>Tlakovy tablet</nédzev>
<cena ména="CZK">5635.20</cena>
</produkt>
</nabidka>
</cenik>

Obr. 2-1: Zdkladni komponenty XML dokumenti

<para>Toto je obsah elementu para.<br> A tohle taky.</para>
Tag <br> neni ukoncen.
<para>Toto je obsah elementu para.<br/> A tohle taky.</oara>

Pocatecni tag <para> neni ukoncen a k ukoncovacimu tagu </oara> v doku-
mentu neexistuje odpovidajici pocateéni tag. Chybou rovnéz je, kdyz se elementy
v dokumentu kiizi.

<b>Ukézka <i>pFekfiZzeni</b> elementii</i>

Elementy jsou zédkladnim stavebnim kamenem kazdého dokumentu. U kazdého
pocatecniho tagu muiZeme pouzit jesté atributy. Atributy se obvykle pouzivaji
k upfesnéni vyznamu elementu.
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<para zabezpe&eni="divérné">Néjaks tajnd informace.</para>

V nasi ukazce jsme atributu zabezpeceni prifadili hodnotu dtvérné. Hodnotu
atributu musime vzdy uzavtit do uvozovek nebo do apostrofii. U jednoho tagu
lze pouzit vice atributti najednou, stac¢i je oddélit mezerou.

<para zabezpeleni="ddvérné" autor="Jan Novak">Néjakd tajnd informace.</para>

Vzhledem k tomu, Ze se znaky ‘<’ a ‘>’ pouzivaji pro oddéleni tagii od okolniho

textu, neni mozné tyto znaky zapsat do dokumentu jen tak. Pro jejich zapis
musime pouzit tzv. znakové entity. Pro zapis znaku ‘<’ je uréena entita &1t ;
a pro >’ to je &gt ;.

Vyreste nerovnost 3x &1t; 5
Pro samotny zapis ampersandu (&) se pouziva znakové entita &amp;.
Kfupavé rohlitky vém doda pekafstvi Zemlika &amp; syn

Pokud potfebujeme uvnitt hodnoty atributu pouzit zaroven uvozovky i apo-
strofy, s vyhodou vyuzijeme odpovidajici entity &quot; a &apos;.

,@ Ve skutecnosti staci entitami v textu nahrazovat pouze znaky ‘<’ a ‘&’.
Pokud vsak nahradime i >’, nic tim nezkazime.

Kazdy XML dokument musi byt cely obsaZzen v jednom elementu. Nésledujici
ukazka tedy nepredstavuje spravny XML dokument.

<nadpis>Pokusnj nadpis</nadpis>

<odstavec>Prvni odstavec</odstavec>
<odstavec>Druhj odstavec</odstavec>
<odstavec>Treti odstavec</odstavec>

Staci vsak pridat jeden element, ktery vse obali, a vSe je v poradku.

<¢lanek>
<nadpis>Pokusnj nadpis</nadpis>
<odstavec>Prvni odstavec</odstavec>
<odstavec>Druhj odstavec</odstavec>
<odstavec>Treti odstavec</odstavec>
</&lanek>

Splnuje-li dokument vSechna vysSe uvedena pravidla, je syntakticky v poradku
a fikdme o ném, ze je sprdvné strukturovany (well-formed). Takovy dokument
mizeme sméle vypustit do svéta, protoze si s nim poradi vSechny aplikace pod-
porujici format XML.
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Vétsinou vsak existuji pro dokument rtiznéd omezeni chceme mit pod kontro-
lou elementy, které se mohou v dokumentu pouzivat apod. O tom, jak to zaridit,
se vice doctete v dalsich Castech této kapitoly a v kapitole XML schémata na
strané 93.

2.2 Znakové sady a kédovani

Soucasné pocitace pracuji vnitiné pouze s Cisly. Na obrazovce sice vidime texty,
obrazky nebo trirozmérny model bludisté, ale nékde za tim vSim jsou jiz jen
éisla. S texty se pracuje také jako s ¢isly. Kazdému znaku je prifazeno dislo.
Sada znakt a jim odpovidajicich ¢isel je znakovd sada.

Mezi nejstarsi a nejznaméjsi znakové sady patii ASCIL. Tato znakova sada
byla 7bitova obsahovala znaky s kédy 0 az 127. Kromé pismen anglické abe-
cedy, ¢islic a dalSich znakd obsahovalo ASCII i nékteré fidici znaky. Potfebam
angli¢tiny ASCII zcela vyhovovalo. Pro ostatni jazyky zde vSak chybéla né-
kterd pismena pro cestinu naptiklad znaky s diakritikou. Vzniklo proto nékolik
8bitovych kédovani, ktera obsahovala 256 znakt. Prvnich 128 znakt bylo kvtli
zpétné kompatibilité shodnych s ASCII. Horni ¢4st znakové sady pak obsahovala
narodni znaky.

Pro cCestinu a dalsi stfedoevropské jazyky existuje znakova sada ISO 8859-2,
pro rusinu ISO 8859-5 apod. Microsoft ve Windows pouziva vlastni znakové sady,
které se od ISO mirné lisi. Pro ¢estinu je vhodna znakova sada windows-1250.

Pokud bychom vsak chtéli v jednom dokumentu pouzivat vice rtiznych ja-
zyku, dostaneme se do problémit, protoze napriklad znakova sada pro cestinu
uz neobsahuje azbuku. Postupné proto vznikly jesté dalsi znakové sady, které
obsahovaly vice znakil. Mezi nejznaméjsi patii 16bitova sada Unicode a 32bitova
ISO 10646.

Vyhodou téchto znakovych sad je, Ze obsahuji znaky v8ech bézné pouzivanych
jazykll kromé CeStiny ¢i rustiny zde nalezneme i pro nas exotické jazyky jako
arabstinu, korejstinu, japonstinu a mnoho dalsich.

XML pouziva jako znakovou sadu ISO 10646, protoze je to dnes nejkom-
plexnéjsi znakové sada a da se ocekavat, ze v blizké budoucnosti ji bude piimo
podporovat vétsina operac¢nich systémi. V nasledujicim textu se podivame na
to, co pro nas pouziti znakové sady ISO 10646 znamena v praxi.

Koédovani znakovych sad

Zatimco znakova sada definuje, jaké znaky a pod jakym ¢islem méame k dispozici,
kédovani znakové sady urcuje, jak jsou jednotlivé kédy znakt prevedeny na
sekvenci bajtl, které znak reprezentuji v paméti pocitace, v souboru, pfi prenosu
pocitacovou siti apod.

Mezi nejjednodussi kédovani patii UCS (Universal Multiple-Octet Coded
Character Set). Existuji dvé varianty tohoto kédovani UCS-4 a UCS-2. V prvni
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varianté se jeden znak uklada jako ¢tyfi bajty a jeho kdd tedy odpovida i ¢islu
prifazenému ve znakové sadé. Kédovani UCS-2 kéduje jeden znak do dvou bajtii.
Pomoci tohoto kédovani nejsou dostupné vsechny znaky, ale pouze prvnich
definovany. Vyhodou kédovani UCS-4 a UCS-2 je, ze znaky z ASCII maji stejny
kéd. Pro angli¢tinu jsou tedy tato kédovani zpétné kompatibilni.

Dalsi zajimavosti je, ze kédovani UCS-2 primo odpovida dvoubajtové znakové
sadé Unicode. Pro téchto prvnich 65536 znakt se vzilo oznac¢eni BMP (Basic
Multilingual Plane). VSechny identifikatory v XML (jména elementi, atributi,
navésti apod.) by mély obsahovat pouze znaky z BMP.

Nevyhodou kédovani jako UCS-4 a UCS-2 je velké plytvani prostorem. Pro
prenos jednoho znaku jsou potfeba 4 resp. 2 bajty. Pokud bychom pomoci téchto
kédovéani prendseli napiiklad jen anglické texty, bylo by to velice neefektivni.
Z tohoto divodu vznilo kédovani UTF (UCS Transformation Format), které
znaky z ASCII kéduje do jednoho bajtu. Méné obvyklé znaky jsou pak kédovany
v nékolika bajtech.

Kédovani UTF-8 je identické s ASCII. Dalsi znaky nad rdmec ASCII jsou
kédovany do sekvenci 2 az 6 bajtti. Pokud by se dokument skladal ze samyjch
exotickych znakt, byl by tedy vysledek delsi nez pri pouziti UCS-2 nebo UCS-4.
Ceské znaky s diakritikou se v UTF-8 kéduji do dvou bajti, takze si oproti UCS
pomuzeme.

Existuje jesté kédovani UTF-16. To je velice podobné kédovani UCS-2, ale
navic nékterym kédtm pfifazuje specidlni vyznam pro piepnuti do dalsich 15
znakovych rovin, jinak dostupnych pouze v UCS-4. Kédovani UTF-16 je de facto
totozné s Unicode. Zatimco ISO 10646 dosud neni prili§ podporovano aplikacemi,
Unicode se pouziva napf. ve Windows NT nebo v Javé.

Vsechny aplikace, které podporuji XML, by mély zvladat praci s kédovanimi
UTF-8 a UTF-16. Pro nas tato kédovani nejsou nejvhodnéjsi, jsme zvykli spise
na windows-1250 a ISO 8859-2.2 Nastésti Ize u kazdého XML dokumentu urcit
pouzivané kédovani. Pokud vSak budeme pouzivat jiné nez UTF-8 nebo UTF-16,
musime si dat pozor, aby toto kédovani podporovaly vSechny aplikace, s nimiz
budeme XML dokument zpracovavat.

@ Pro dokumenty, které posilame do Sirého svéta, bychom méli pouzivat
kédovani UTF-8, protoze jej podporuji vSechny aplikace.

2 I kdy# jsme dosud o windows-1250 a ISO 8859-2 mluvili jako o znakovych sadach, mizeme
na né pohlizet i jako na kédovani, kterd pokryvaji pouze ¢ast ISO 10646.
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UrCeni kédovani pouzitého v dokumentu

Pokud v dokumentu pouzivame jiné kédovani nez UTF-8 nebo UTF-16, musime
ho specifikovat pomoci XML deklarace, ktera musi predstavovat prvni fadku
dokumentu. Nejjednodussi XML deklarace mé nésledujici tvar.

<?xml version="1.0"7>

Deklaraci mtzeme pouzivat ve vSech dokumentech. Standardné obsahuje pouze
urceni verze XML, pro zachovani zpétné kompatibility v pfipadé dalsich verzich
XML.

Pouzité kédovani mizeme urcit pomoci parametru encoding, ktery je sou-
¢asti XML deklarace.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7>
<dokument>

Dokument si vesele piSi ve starém Spatném Notepadu.
</dokument>

@ Pokud dokument nepiseme v UTF-8 nebo UTF-16, musime kédovani
urc¢it v XML deklaraci. Pokud to neudélame, totalné tim zmateme
aplikaci, kterd mé s XML dokumentem pracovat.

V dalsi ¢asti kapitoly uvidime, ze jeden XML dokument muze byt fyzicky uloZzen
v nékolika souborech. Dilé¢i soubory se nacitaji jako tzv. externi entity. Pro
kazdou externi entitu mtizeme rovnéz urcit jeji kédovani a to tak, Ze na prvnim
tfadku pouzijeme deklaraci kédovani.

<?xml encoding="¢kodovdni»"?>

Zapis znaku s libovolnym kédem

Miize se stat, ze nas editor nepodporuje vSechny znaky, které potfebujeme pou-
zit. Napftiklad piseme dokument v c¢estiné€, ale potfebujeme v ném pouzit recké
pismeno ?. To se ve vétsiné 8bitovych kédovani (jako napt. windows-1250 nebo
ISO 8859-2) nevyskytuje. Proto mizeme do XML dokumentu vlozit libovolny
znak pomoci znakové entity. Znakova entita ma tvar &#x«kdd znaku» ;, kde «kod
znakuy je kéd znaku ze znakové sady ISO 10646 zapsany v Sestnactkové soustave.
Mizeme pouzit i tvar &#«kod znaku»;, kde je «kod znaku» zapsan v desitkové
soustave.

Obsah kruhu se vypolte podle vzorce &#x3c0;r<sup>2</sup>.
Originadlni&#32;zplisob, jak vlozit do textu mezeru.

Piehled znakti a jejich kédd naleznete napiiklad na serveru sdruzeni Unicode.?

3 http://charts.unicode.org
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2.3 Prvni pokusy s XML

Uz toho dovedeme dost na to, abychom zacali vytvafet prvni pokusné doku-
menty a na nich vSe testovali. Syntaktickou spravnost XML dokumentu lze kon-
trolovat pomoci parseru. Parser mize mit mnoho podob samostatny program,
integralni soucast prohlizece nebo editoru, knihovna pro vyssi programovaci ja-
zyk. Asi nejjednodussi je pro prvni pokusy pouzit parser, ktery je pfimo obsaZen
v prohlizeci. Internet Explorer obsahuje podporu XML od verze 5.0. Netscape
také slibil podporu XML ve verzi 5.0 svého prohlizece, ale v dobé psani knihy
nebyla tato verze Navigatoru jesté k dispozici. Nicméné podpora XML je ob-
sazena v prohlize¢i Mozilla, ktery je vyvojovou verzi Netscape Navigatoru. Pro
prvni pokusy s XML bychom si méli alespon jeden z téchto prohlizeci opatyit.

apokusol.xml—Notepad — Elll
File Edit Format Help

<7xm] version="1.0" encoding="windows-1250"7> 4]
<€ lanek>

<nadpis>Pokusny nadpis</nadpis>

<odstavec>Prvni odstavec</odstavecs>

<odstavec>Druhy odstavec</odstavecs

<odstavec>Tretl odstavec</odstavecs
</¢lanek>

Obr. 2-2: Priprava XML dokumentu v editoru

Pokusné dokumenty pak staci ukladat do souborti s pfiponou xml. Pozor si
musime dat na kédovani dokumentu. Patrné nebudeme mit k dispozici editor,
ktery podporuje kédovani UTF-8.4 Pii psani proto budeme pouzivat kédovéani,
které je obvyklé v nasem opera¢nim systému. Ve Windows by proto vSechny
nase XML dokumenty mély zacinat radkou

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7>
V unixovém operacnim systému pak

<?7xml version="1.0" encoding="is0-8859-2"7>

I kdyz takto napevno uréime kédovani dokumentii, nijak se tim nesnizi jejich
prenositelnost. Vétsina parsert totiz obé dvé kédovani podporuje.

4 T kdyz tieba Windows 2000 obsahuji novou verzi Notepadu (Poznadmkového bloku), ktera
jiz umi pracovat s dokumenty v kédovani UTF-8.
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Zkusime si vytvorit jednoduchy XML dokument a zkontrolujeme ho pomoci

parseru v prohlizeci.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7>
<tlanek>
<nadpis>Pokusnj nadpis</nadpis>
<odstavec>Prvni odstavec</odstavec>
<odstavec>Druhj odstavec</odstavec>
<odstavec>Tfeti odstavec</odstavec>
</Elanek>

Pokud dokument neobsahuje zadné chyby, mél by se bez problémt zobrazit
v prohlizeéi (viz obrazky 2-3 a 2-4 na nésledujici strané). Zobrazeni v Internet
Exploreru je o néco nazornéjsi cely XML dokument je znazornén hierarchicky.
To, ze dokumenty nejsou zobrazeny zrovna hezky, je zplisobeno tim, Ze k nim
neni pripojen styl, ktery by definoval jejich vzhled. Této problematice se jesté

budeme podrobné vénovat.

; E:\ texts KNIHY yxml ' srctpokus01.xml - Micresoft Internet Explo

JE|Ie Edit Wiew Favorites Tools Help

10| x|
@

| ®Back v = ~ @ [ at| @Search GAFaverites fHistory |Eav & W

JAereSS I E:\reacts\KNIHY \ernlsreypokius0d sl j PGo “Links i

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250" 7>
- <clanek>
<nadpis>Pokusny nadpis</nadpis>
<odstavecPrvni odstavec</fodstavec:
<odstavec>Druhy odstavec<fodstavec
<odstavec>Treti odstavec< fodstavec:
<fClanek>

|

-

|@ Dione ’7 ’7 |@ Ivly Computer

4

Obr. 2-3: Zobrazeni sprdavné strukturovaného XML dokumentu v Internet Exploreru

Podivejme se ted na to, jak prohlize¢ zareaguje v pripadé chyby v XML
dokumentu. Upravime nas pokusny dokument tak, aby obsahoval chybu misto

ukoncovaciho tagu </nadpis>, pouzijeme </nadpos>.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7>
<¢lanek>
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B Mozilla - Mozilla ;Iglll
File Edit View Search Go Bookmarks Tasks Help Debug QA

Tinderbox
#file:///E|/texts/KNTHY /5ml/ sre/pokus0l] sl +Search |+

Mozilla. org Bonsai  Bugzilla  Open Directary

Wihat's Related
(Z3 Related Links

(3 Last Search Results
P Sitemap

Tinderbox
Bookmarks

Document: Done (0.23 secs)

Mozilla = Op

Build ID: 1898122023

Obr. 2-4: Zobrazeni sprdvné strukturovaného XML dokumentu v Mozille

<nadpis>Pokusnj nadpis</nadpos>

<odstavec>Prvni odstavec</odstavec>

<odstavec>Druhj odstavec</odstavec>

<odstavec>Tfeti odstavec</odstavec>
</&lanek>

V tomto pripadé prohlize¢ dokument nezobrazi, ale vypiSe chybové hlaseni, ze
kterého lze vétsinou pomérné dobie zjistit, kde mame v dokumentu chybu. Pro-
hlize¢ oznaé¢i misto vyskytu chyby a chybu struéné popise (viz obrazky 2-5 na
nasledujici strané a 2-6 na nésledujici strané).

Pokud v dokumentu mame chybu, staci ji v textovém editoru opravit a v pro-
hlize¢i pomoci tlac¢itka Obnovit (Reload) naéist stranku znovu. To je stejné jako
pfi vytvareni a ladéni béznych HTML stranek.

Pro zajimavost si jesté ukazeme, jak to dopadne, kdyZ zapomene v doku-
mentu nastavit kédovani pomoci XML deklarace. Pokud dokument obsahuje
néjaké Ceské znaky, parser z toho bude zmaten, protoze bude dokument chybné
interpretovat. Na obrazku 2-7 na strané 34 vidime, jak dopadne zobrazni nésle-
dujiciho dokumentu bez XML deklarace v prohlizeci.

<¢léanek>
<nadpis>Pokusnj nadpis</nadpis>
<odstavec>Prvni odstavec</odstavec>
<odstavec>Druhj odstavec</odstavec>
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; E:\ texts\ KNIHY \ xml src'pokus02.xml - Microsoft Internet Explor; ;Iglﬁl
J Fle Edit Wiew Favorites Tools Help ﬁ
| #Back v = ~ @ [ &t | @Search GHFavorites History | 5hv & W

JAereSS I@ E:\reocts \KNIHY \ernlsreypokius0 2 sl j PGo “Links i

The XML page cannot be .

displayed

Cannot view XML input using XSL style sheet, Please
correct the error and then click the Refresh button,
or try again later,

End tag 'nadpos' does not match the start tag
'nadpis’. Line 3, Position 27

<nadpis>Pokusny nadpls</nadpos>

|@ Dione ’7 ’7 |@ Ivly Computer

Obr. 2-5: Zobrazeni chyby v XML dokumentu v Internet Exploreru

[~
4

W Mozilla - Mozilla =]
File Edit “iew Search Go Bookmarks Tasks Help Debug QA
fozilla.org  Tinder i Bugzilla Open
filE://fEl/texts/’RNIHYf)cmlfs[c/‘pnkuaﬂzl)cml - Sparch -

1 Directary

My Panels C
What's Related

I3 Related Links

o Last Search Results
P Sitemap

XML Parsing Error: mismatched tag
Line Number 3, Column 26:

<nadpis>Pokusn¥ nadpis</nadpos>

A

Tinderbos

Bookmarks Dacument: Done (]

0.27 secs) Build ID: 1898122023

Obr. 2-6: Zobrazeni chyby v XML dokumentu v Mozille
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<odstavec>Treti odstavec</odstavec>
</&lanek>

Pomoci prohlize¢e s podporou XML si miizete vyzkousSet vsechny vlastnosti
jazyka, které probereme dale v této kapitole.

/24 £t texts  KNIHY ' xml  src', pokus.xml - Microsoft Internet Explorer =]

J Fle Edit Wiew Favorites Tools Help ﬁ

| #Back v = ~ @ [@ &t | @Search GEFavorites History | Ghv & W

JAereSS I@ E:\reocts\KNIHY eernlsrcypokis sarrl j PGo “Links i
i

The XML page cannot be
displayed

Cannot view XML input using style sheet, Please
correct the error and then dlick the Refresh button,
or try again later,

An Invalid character was found in text content.
Line 1, Position 2

<inek>
iy

-
|@ Done ’_ ’_ |@ My Compliter v

Obr. 2-7: Pokud v XML deklaraci neurcime pouZité kodovdni a pouZijeme
v dokumentu ceské znaky, nedopadne to zrovna dobre

2.4 Vice o syntaxi

Komentéare

Pokud potiebujeme v dokumentu néco vysvétlit nebo ¢ast textu docasné skryt,
s vyhodou k tomu pouzijeme komentar. Komentafr je soucasti dokumentu, ale
parsery jej ignoruji a neni dale zpracovavan. Komentar se zapisuje mezi znaky
<l-—a -=>.

<!-- Vysvétlujici text -->

Komentat mtize obsahovat cokoliv, kromé posloupnosti znaki --. V komentari
dokonce muzeme pouzivat tagy atd. Jsou vSak zcela ignorovany. To se hodi pro
docasné vyrazeni C¢asti dokumentu ze zpracovani.
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<para>Prvni odstavec.</para>
<!-- <para>3éf mi leze krkem.</para> -->
<para>Tfeti odstavec.</para>

Komentafe se mohou vyskytovat v podstaté kdekoliv, ale nesméji byt soucasti
ostatniho znackovani. Nemtizeme tedy napiiklad okomentovat atribut:

<para <!--align="left"-->>Prvni odstavec.</para>

Sekce CDATA

Pokud potfebujeme do dokumentu vlozit vétsi kus textu, kde se hojné pouzivaji
znaky se specidlnim vyznamem jako ‘<’, >’ a ‘&’, je nepohodlné je zapisovat
pomoci znakovych entit. Sekce CDATA ocenime zejména v pripadech, kdy je
soucasti XML dokumentu kéd néjakého programu nebo HTML ¢i XML kdd.
Pouziti sekci CDATA si ukéZzeme na nésledujicim dokumentu.

<script language="JavaScript">
<! [CDATA[
for (i=0; i < 10; i++)
{
document .writeln("<p>Ahoj</p>");
b
1>
</script>

Bez pouziti sekce CDATA by byl zapis pfece jen ponékud krkolomny.

<script language="JavaScript">
for (i=0; i &1t; 10; i++)
{
document .writeln("&1t;p&gt;Ahojlt;/p&gt;");
}
</script>

Obecné se tedy sekce CDATA zapisuji jako <! [CDATA [«text»]]>. Text pfitom
miuZze obsahovat cokoliv, kromé sekvence znakd ]1]>. Konstrukce CDATA exis-
tuje v XML pro vétsi pohodli autort, ktefi zapisuji XML kdd ruéné.

Instrukce pro zpracovani

XML dokumenty mohou byt zpracovavany riiznymi programy. Nékdy muze byt
uziteéné do dokumentu ulozit fidici informace, které jsou urceny pouze pro né-
ktery program. Muzeme tak do dokumentu zaradit odkaz na styl definujici zob-
razeni v prohlizeci, formatovacimu programu mizeme naznacit, kde mé zalomit
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stranku. Moderni skriptové jazyky pro generovani dynamickych webovych stra-
nek se také zapisuji pfimo do téla dokumentt. Pro vSechny tyto tcely ma XML
k dispozici standardni zptisob pro zarazeni nestandardnich informaci. Na libo-
volné misto dokumentu (kromé znackovani podobné jako u komentaii) mizeme
vloZit instrukce pro zpracovdni (processing instructions). Tyto instrukce XML
parser ignoruje, preda je nadfazené aplikaci zalezi na ni, zda je néjak vyuZije.
Syntaxe instrukci je velice jednoducha.

<?identifikdtory «datay?>

Pomoci «identifikdtoru» miZzeme rozliSovat jednotlivé druhy instrukci do jed-
noho dokumentu muZeme umistit instrukce pro nékolik rtznych programt. Sa-
motna «data» instrukce mohou mit libovolny tvar, ale nesméji obsahovat sek-
venci znaki 7>.

Pomoci instrukei pro zpracovani 1ze do dokumentti zatadit napriklad ptikazy
mého oblibeného skriptovaciho jazyka PHP.

<dokument>
<datum>Dne3ni datum je <?php echo Date("d.m.Y")?></datum>
<para>Néjaké dilezité informace.</para>

</dokument>

Pomoci instrukei pro zpracovani se k XML dokumentu ptipojuji i styly, definujici
zobrazeni v prohlizeci.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<?xml-stylesheet href="styl.css" type="text/css"?>
<clanek>
<zahlavi>
<rubrika>Téma tjdne</rubrika>
<nazev>XML a stylové jazyky</nazev>
<autor>Jifi Kosek</autor>
</zahlavi>

</clanek>
Instrukce, jejichz identifikatory zacinaji na xml nebo na XML, jsou vyhrazeny pro
dalsi standardizaci jazyka XML a souvisejicich standardii.

Vyuziti instrukci muze byt opravdu rtiznorodé. Nékteré editory si pomoci

nich zaznamenavaji pozici kurzoru v dobé ulozeni souboru nebo tfeba pozado-
vané misto zlomu stranky.

<dokument>

<para>(dstavec, ve kterém skonila editace <?Pub Caret?></para>
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<?DTPLayout Force-Page-Break?>
<para>Tohle chceme mit az na dal3i strance.</para>

</dokument>

2.5 DTD, Definice typu dokumentu

V tvodu jsme si fekli, ze XML dokument miize vyhovovat uréitému typu doku-
mentu. Definice typu dokumentu (DTD) pfitom k4, které elementy a atributy
muZzeme v dokumentu pouzit. Navic je zde definovano, v jakych vzajemnych
vztazich mohou byt jednotlivé elementy pouzity. DTD je tedy uziteény nastroj,
ktery nam umozni hlidat, zda maji nase dokumenty spravnou strukturu. Ve svété
se pouzivd mnoho DTD, které vyhovuji riiznym pozadavkim. Mezi jedno z nej-
znaméjsich patii napriklad DTD DocBook, které definuje elementy a atributy
vhodné pro znackovani technické dokumentace.

Tim, Ze naSe dokumenty zalozime na ur¢itém DTD, ziskdme hned dvé vy-
hody. Jednak miizeme pomoci parseru kontrolovat, zda ma nas dokument struk-
turu odpovidajici danému DTD. Druhé vyhoda je patrné pfi pouziti standard-
nich DTD jako HTML nebo DocBook k dispozici budeme mit mnoho uzitecnych
a jednoucelovych nastroji navrzenych pro konkrétni DTD. Naptiklad neni pro-
blém sehnat pro DocBook definici styld vhodnych pro forméatovani dokumentace
¢i programy, které umi dokumenty DocBooku konvertovat do HTML a dalsich
format.

Pokud chceme vyuzit vyhody DTD, musime pouzité DTD ur¢it pomoci de-
klarace typu dokumentu (DOCTYPE), kterd se umistuje na samotny zacatek
dokumentu, ihned za XML deklaraci. Obvykle je DTD uloZeno v samostatném
souboru, aby mohlo byt opakované vyuzivdno mnoha dokumenty. V tomto pii-
padé ma deklarace tvar

<IDOCTYPE «kortenovy elementy SYSTEM "« URL»">

« URL» pritom udava adresu nebo jméno souboru, ve kterém je ulozeno DTD.
« Kotenovy elements je jméno elementu, ve kterém bude obsazen cely dokument
(instance DTD).

Pro nékterd bézné pouzivana a standardizovand DTD je zbytecné, aby si
parser a dalsi aplikace ¢etly DTD vzdy ze sité. Mnohem logi¢téjsi by bylo, aby
v systému byla piitomna lokalni kopie soubortt s DTD. To je v XML mozné
pomoci takzvanych vefejnych identifikdtorti. Pro oznac¢eni DTD pouzijeme né-
jaky textovy fetézec. XML aplikace pak ve svém konfiguracnim souboru zjisti,
ve kterém souboru je ulozeno piislusné DTD. Misto slova SYSTEM nyni pouzi-
jeme vyraz PUBLIC, za kterym uvedeme identifikator DTD. Nakonec vsak stejné
musime pfipojit URL, které ukazuje na soubor s DTD, aby mohla aplikace
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ziskat DTD i v pripadé, Ze nerozpozna vefejny identifikator. Deklarace typu
dokumentu pak mutze dopadnout tfeba takto:

<!DOCTYPE book PUBLIC "-//Norman Walsh//DTD DocBk XML V3.1.4//EN"
"docbookx.dtd">

Pokud chceme dokumenty publikovat na Internetu, je lepsi umisténi DTD urcit
pomoci absolutniho URL:

<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm1">

DTD mutzeme umistit i pfimo do dokumentu pomoci néasledujiciho zapisu

<!DOCTYPE kniha [
«... DTD ...»

»
Umisténi DTD primo do dokumentu neni ptilis casté, protoze pak ztracime moz-
nost sdileni jednoho DTD mezi nékolika dokumenty. Uzite¢néjsi je vSak kombi-
nace obou predeslych metod a externi DTD upravit pomoci lokalné uvedenych
definic. Lokalni ¢ast DTD se zpracovava jesté pred tou externi a muzZe tedy
zménit nékteré definice ulozené v externim DTD.

<IDOCTYPE kniha SYSTEM "kniha.dtd" [
«... definice, které zmeéni nebo rozsiri kniha.dtd ...»

>

Kdyz vime, jak pfipojit DTD k dokumentu, miZzeme se podivat na to, jak sa-
motné DTD vypada. DTD obsahuje deklarace ¢tyt typu:

e deklarace element;
e deklarace atributi;
e deklarace entit;

e deklarace notaci.

Deklarace element(
Deklarace nového elementu je velice jednoducha. M4 nasledujici tvar:
IELEMENT «ndzev elementuy «obsah elementus>

Néazev elementu musi zacinat pismenem. Dalsi znaky nazvu mohou obsahovat
pismena, Cislice a nékteré specialni znaky jako ‘.7, =7, ‘_" a ‘:’. Nejsme omezeni
jen na pismena anglické abecedy, jak byva v pocitacovych systémech zvykem.

V nézvech miizeme klidné pouzivat diakritiku, azbuku nebo t¥eba hebrejstinu.’

5 Parser Microsoftu v rozporu se specifikaci XML tyto znaky v ndzvech povazuje za chybu.
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Délka jména neni nikterak omezend. Narozdil od HTML a SGML je dulezita
velikost pismen. Nasledujici dva fadky deklaruji dva rtzné elementy kapitola
a Kapitola.

<!ELEMENT kapitola ...>
<!ELEMENT Kapitola ...>

v

element obsahovat. Nejjednodussi je prazdny element, ktery nemuze obsahovat
zéddné dalsi elementy nebo text. Piikladem takového elementu mohou byt na-
priklad elementy br a hr, které zndme z HTML. Jejich deklarace by vypadala
nasledovné:

<'ELEMENT br EMPTY>
<'ELEMENT hr EMPTY>

Prave klicové slovo EMPTY urcuje, Ze element nesmi nic obsahovat. V dokumentu
pak musime psat bud <br></br>, nebo zkracené <br/>. Neni vSak mozny zapis
samotného <br>, protoze by parser zcela marné hledal ukoncovaci tag </br>.

Kromé vyse zminénych pripadii se prazdné elementy pouzivaji napiiklad pro
vklddani obrazkid. Pomoci atributi elementu pak urcime soubor, ve kterém je
obrazek ulozen.

Protipélem k EMPTY je ANY. Toto kli¢ové slovo ndm zajisti, Ze element muze
obsahovat libovolné dalsi elementy a text. ANY se v praxi moc ¢asto nevyuziva,
protoze pro potreby vétsiny aplikaci ptilis uvoliiuje strukturu dokumentu. Vyuzit
ho 1ze napiiklad pfi navrhu a ladéni DTD, kdy nechceme najednou napsat celé
DTD.

<!ELEMENT cokoliv ANY>

Vétsinou mame na vnofené elementy mnohem striktnéjsi pozadavky a s EMPTY a
ANY nevystacime. V tomto piipadé pak pouzijeme tzv. modelovou skupinu (model
group). Modelova skupina se pouziva pro definici elementti, které obsahuji dalsi

Modelova skupina je vzdy uzaviena do kulatych zavorek a obsahuje alespori
jedno slovo. Timto slovem nejcastéji byva jméno elementu, ktery muze byt obsa-
zen v pravé definovaném elementu. Vnofené elementy muzeme navzajem kom-
binovat pomoci oddélovact ‘,” a ‘|’. Elementy oddélené ¢arkou musi nasledovat
v poradi, v jakém jsou uvedeny. Pokud ma tedy element html obsahovat zahlavi
(head) a télo (body), pouzijeme deklaraci:

<!ELEMENT html (head, body)>

Pokud naopak elementy oddélime znakem |’, miize byt v dokumentu uveden
pouze jeden z nich. Pfiklad: potomkem miize byt dcera nebo syn. V DTD to
vyjadiime takto:
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<!ELEMENT potomek (dcera | syn)>

Pomoci zavorek mizeme obé dvé varianty navzajem kombinovat. Pokud ma
n&jaky element obsahovat elementy a, b a za nimi bud c, nebo d, pouZijeme
modelovou skupinu (a, b, (c | 4)).

Kromé poradi elementti musime urcit jejich pocet, zda jsou povinné ¢i zda se
mohou opakovat. Pokud v modelové skupiné uvedeme pouze jméno elementu,
musi byt element pritomen pravé jednou. Pokud je vSak vyskyt elementu nepo-
vinny, uvedeme za jeho jméno znak ‘?’. Pokud napiiklad ¢lanek obsahuje vzdy
nazev, ale autora obsahovat nemusi, mizeme pouzit nasledujici deklaraci:

<!ELEMENT clanek (nazev, autor?)>

Dalsi obvyklou situaci je, Ze néjaky element se mize opakovat, ale musi byt
pfitomen alesponi jednou. Naptiklad kniha se sklada z nékolika kapitol a musi
obsahovat alespon jednu kapitolu:

<!ELEMENT kniha (kapitola+)>

Vratme se k piedchozimu prikladu a predpoklddejme, Ze ¢lanek muze mit vice
autord a nemusi mit autora zddného. V tomto pfipadé s vyhodou vyuzijeme
znak ‘¥’ ktery indikuje libovolny pocet opakovani.

<!ELEMENT clanek (nazev, autor*)>

Ve muzeme podle potieby kombinovat. Pfi trose fantazie lze obejit i to, Ze ne-
miuizeme specifikovat presny pocet opakovani urcitych elementii. Pokud chceme
napiiklad vyjadrit, ze seznam obsahuje alespon dvé polozky, miZeme pouzit
modelovou skupinu (polozka, polozka+).

Indikator poc¢tu vyskyti miizeme ptipojit i za modelovou skupinu. Naptiklad
zépis (a, b)? fik4, Ze se elementy a a b bud musi vyskytovat v daném potradi,
nebo nesmi byt pouzity viibec.

Specialni pozornost si zaslouzi ptripad, kdy je obsahem elementu jiz samotny
text. To vyjadrime pomoci slova #PCDATA. Pokud by napiiklad element em ob-
sahoval jiz pouze text, a ne dalsi elementy, pouzili bychom pro jeho deklaraci
ZApis:

<!ELEMENT em (#PCDATA)>

Pokud mtize element obsahovat jak text, tak elementy, fikdme, Ze mé smiseny
obsah (mized content). V tomto piipadé musi mit deklarace jeho obsahu speci-
alni tvar. #PCDATA musi byt uvedeno ve skupiné jako prvni, skupina musi byt
spojena pomoci operatoru ‘|’ a musi byt volitelné opakovatelna (*). Naptiklad:

<!ELEMENT em (#PCDATA | sub | sup)*>
<!ELEMENT sub (#PCDATA)>
<!ELEMENT sup (#PCDATA)>
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Dokument pak muze obsahovat nasledujici text, vyhovujici DTD:

<em>Pozor na 1ih - C<sub>2</sub>H<sub>5</sub>0H.</em>

Deklarace atributl

V XML muze mit kazdy element libovolné mnoZstvi atribut. Atributy se vét-
Sinou pouzivaji pro pripojeni ruznych metainformaci k elementtim. Deklarace
atributi pro element méa pomérné jednoduchy tvar:

<IATTLIST «jméno elementuy «deklarace atributis>

Deklarace jednotlivych atributii se skldada ze t¥i ¢asti. Prvni ¢asti je jméno atri-
butu. Pro jména atributii plati stejné omezeni jako pro jména elementti. Atributy
jsou rovnéz citlivé na velikost pismen, a tak MujAtribut a MUJATRIBUT jsou dva
zcela rozdilné atributy.

Za jménem nasleduje typ atributu. Posledni ¢ast urcuje standardni hodnotu
atributu, popfipadé zda je pouzivani atributu u daného elementu povinné. De-
klarace se opakuje pro kazdy atribut, ktery mé byt u elementu k dispozici.

Nejobecnéjsim typem atributu je CDATA, ktery umoznuje jako jeho hodnotu
zadat libovolny textovy fetézec. Po deklaraci:

<'ATTLIST kniha autor CDATA ...>
miizeme v dokumentu pouzivat atribut autor nasledovné
<kniha autor="Karel Capek">

Mnohem restriktivnéjSim typem nez CDATA je NMTOKEN. Atribut tohoto typu
mize obsahovat jedno slovo, které se sklada z pismen, ¢islic a nékolika dalsich
specidlnich znaku (plati zde stejné omezeni jako pro jména elementt a atributi).

MuzZeme pouzit i typ NMTOKENS. Atribut pak muZe obsahovat nékolik slov
vyhovujicich typu NMTOKEN oddélenych mezerou.

<!ATTLIST dokument format NMTOKEN ...
okraje NMTOKENS ...>

V dokumentu pak mtzeme pouzit element dokument napiiklad takto:

<dokument format="A4" okraje="2cm 3cm 2.5cm 3cm">

</dokument>

Mezi dalsi typy atributi patii ID, IDREF a IDREFS, které se pouzivaji pro vy-
tvafeni odkazli v rdmci dokumentu. Pokud atribut definujeme jako ID, musi
mit v rdmci dokumentu pfifazenu jedine¢nou hodnotu. Pfitom vSechny atributy
typu ID sdili stejny prostor omezeni na jedinecnost plati i pro atributy s rtz-
nym nazvem u riznych elementti. Pokud pravidlo jedine¢nosti porusime, ohlasi
parser chybu.
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Atributy s typem IDREF pak mohou obsahovat pouze hodnotu pouzitou v né-
jakém atributu typu ID. Typ IDREFS umoziiuje pouzit v jednom atributu vice
hodnot najednou podobné jako u NMTOKENS se jednotlivé hodnoty oddéluji me-
zerami. Podrobnéji si o vyuziti téchto typt povime v ¢asti vénované odkaztim
mezi XML dokumenty.

Dalsi dva typy jsou ENTITY a ENTITIES, které pouzijeme v pripadech, kdy
atribut obsahuje jméno (resp. jména) entity. Entitami se v této kapitole budeme
zabyvat samostatné a jejich pouziti v atributech si jesté ujasnime.

Dalsim typem atributu je NOTATION. V praxi se vSak tento typ moc casto
nevyuzije. Atributy typu NOTATION slouzi k urceni typu dat elementu, pokud
tato data nejsou ve formatu XML.

Posledni moznosti, jak vymezit typ atributu, je uvedeni vyctu pfipustnych
hodnot atributu. Naptiklad:

<!ATTLIST obrazek zarovnani (vlevo | vpravo | doprostred) ...>

U elementu obrazek nyni mizeme jako hodnotu atributu zarovnani uvést
pouze jedno ze slov vlevo, vpravo a doprostred.

V deklaraci vSech atributi jsme zatim na poslednim misté pouzivali tii tecky.
Na tomto misté se uvadi standardni hodnota atributu nebo to, zda je atribut
povinny.

Pokud je atribut povinny, uvede se za deklaraci jeho typu slovo #REQUIRED.
Parser pii kontrole dokumentu ohlasi chyby vzdy, kdyZ nebude tento atribut
u elementu pouzit. XML editor si miize zaddni hodnoty atributu vynutit piimo
pti vloZeni elementu, ktery povinny atribut obsahuje.

Opacénym pripadem je situace, kdy muzeme atribut vynechat, a v tomto
ptipadé si jeho hodnotu podle svych potieb domysli sama konkrétni aplikace,
kterd pravé s dokumentem pracuje. V téchto ptipadech se pouzije klicové slovo
#IMPLIED.

Dalsi moznosti je specifikovani standardni hodnoty. Stac¢i ji uvést. Pokud
chceme, aby byl obrazek zarovnan vlevo, pokud neni urceno jinak, pouzijeme
deklaraci:

<!ATTLIST obrazek zarovnani (vlevo | vpravo | doprostred) "vlevo">

Pred standardni hodnotou atributu mutizeme jesté uvést slovo #FIXED. Tim sta-
novime, ze v dokumentu nemuize mit atribut jinou hodnotu nez standardni. Na
prvni pohled to vypada nelogicky a neuzitecné, ale opravdu existuji situace, kdy
se to hodi.

Pokud ma jeden element vice atributii, je plné jedno, zda je deklarujeme
v jedné deklaraci <!'ATTLIST ...> nebo v nékolika postupné. Nasledujici dva
zapisy jsou tedy totozné.

<!ATTLIST para align (left|right|center) #IMPLIED
id ID #IMPLIED>
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<!ATTLIST para align (left|right|center) #IMPLIED>
<VATTLIST para id ID #IMPLIED>

Deklarace elementi a atributti je zdkladem kazdého D'TD. DTD muze obsahovat
DTD, mohou se nam hodit tzv. parametrické entity, které umoznuji zkratit
a zefektivnit zapis.

Parametrické entity

V DTD casto opakujeme stejné sekvence textu. V praxi napf. mivaji vSechny
elementy nekolik spole¢nych atributi. Je pak zbytecné znovu a znovu opisovat
deklaraci stejnych atribut. Praci ndm mohou usnadnit parametrické entity.
Pomoci zapisu:

<IENTITY }, «entitay "«nejaky textr">

definujeme parametrickou entitu, na kterou se v DTD budeme odvolavat pomoci
zéapisu %« entitay ; . PouzZiti parametrické entity z funkéniho hlediska odpovidé na-
pséani celého textu, ktery entita zastupuje, Setii se vSak prace. Nasleduje ukazka
deklarace parametrické entity J%spolecne-atributy; a jejiho vyuziti.

<IENTITY J, spolecne-atributy
"jazyk CDATA  #IMPLIED
utajeni (verejnel|tajne|prisne-tajne) ’verejne’">

<!ELEMENT clanek (nazev, autor?, p*)>

<VATTLIST clanek hspolecne-atributy;>

<!ELEMENT nazev (#PCDATA)>

<!ATTLIST nazev spolecne-atributy;>

<!ELEMENT autor (#PCDATA) >

<!ATTLIST autor spolecne-atributy;>

<!ELEMENT p (#PCDATA)>

<'ATTLIST p hspolecne-atributy;
id ID #REQUIRED>

V ukézkovém DTD deklarujeme elementy clanek, nazev, autor a p. VSechny
elementy pfitom maji atributy jazyk a utajeni. Element p ma navic jesté
atribut id. Kdybychom nevyuzili parametrické entity, byl by zapis mnohem

N

<!ELEMENT clanek (nazev, autor?, px)>
<!ATTLIST clanek
jazyk  CDATA  #IMPLIED
utajeni (verejne|tajnelprisne-tajne) ’verejne’>
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<!ELEMENT nazev  (#PCDATA)>
<!ATTLIST nazev
jazyk  CDATA  #IMPLIED
utajeni (verejne|tajnelprisne-tajne) ’verejne’>
<!ELEMENT autor  (#PCDATA)>
<!ATTLIST autor
jazyk CDATA  #IMPLIED
utajeni (verejne|tajnelprisne-tajne) ’verejne’>
<!ELEMENT p (#PCDATA)>
<'ATTLIST p
jazyk CDATA  #IMPLIED
utajeni (verejne|tajne|prisne-tajne) ’verejne’
id ID #REQUIRED>

2.6 Entity

V mnoha piipadech neni vhodné ulozit cely dokument do jednoho souboru.
Duvodd mize byt mnoho. Pokud piSeme néjakou delsi knihu, je mnohem po-
hodlnéjsi ukladat jednotlivé kapitoly do samostatnych soubori. V textu jedné
kapitoly se orientujeme snaze nez v jednom dlouhém dokumentu. Dokument mi-
zeme rozdélit klidné na jesté mensi casti. Vyhoda pak mize byt v tom, Ze jeden
velky dokument muze editovat vice uzivateli najednou kazdy edituje pouze
jednu malou ¢ast. Rozdéleni dokumentu na vice ¢asti se hodi i v pripadech,
kdy se urcita ¢ast dat vyuziva v nékolika dokumentech zarovent. Nemusime pak
zbytecné informace kopirovat a piepisovat.

XML umoznuje informace obsazené v dokumentu rozdélit na ¢asti, kterym se
tika entity. Kazda entita ma své jméno, pomoci kterého muize byt jednoznacné
identifikovédna. Vyjimku tvori dokumentova entita (document entity), kterd od-
povida celému dokumentu. V praxi je dokumentovéd entita nejcastéji soubor,
ktery se predava parseru ke zpracovani. Bud jde o jedinou entitu, nebo obsahuje
deklaraci dalsich entit, ze kterych se cely dokument sklada.

XML podporuje nékolik druhti entit, které se lisi vlastnostmi. Entity mohou
reprezentovat bud data ve formétu XML, anebo v néjakém jiném forméatu. Ho-
votrime pak o textovych entitdch a bindrnich entitdch. Entity mizeme rozliSovat
i podle toho, zda jsou ulozeny pifimo v hlavnim dokumentu nebo v externim
souboru. Dostavame tak interni entity a externi entity. Tomuto rozdéleni pak
odpovidaji i druhy entit, které mizeme pouzivat interni textové entity, externi
textové entity a externi binarni entity. Interni binarni entity nelze pouzivat, pro-
toZe bychom velice tézko ulozili néjaka binarni data pfimo do XML dokumentu.
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Definice entity

Entita musi byt definovana jesté predtim, nez ji v dokumentu pouzijeme. Dekla-
race vSech entit musi byt uvedeny v DTD. Je jedno, zda budou v lokalni ¢asti
v deklaraci typu dokumentu, nebo v externim DTD.

<IDOCTYPE «kotenovy elementy «identifikator DTD» [
«deklarace entity

>

« Identifikator DTD» je pfitom bud vefejny, nebo systémovy identifikdtor DTD.
Pokud DTD v dokumentu nevyuzivame, nebo je piimo soucasti deklarace typu
dokumentu, mizeme tuto ¢ast vynechat.

Deklarace entity méa tvar:

<IENTITY «ndzev entity» ...>

Takto definovanou entitu pak miZeme pouzit v dokumentu pomoci odkazu na
entitu, ktery ma tvar:

&«ndzev entity»;

Nyni se podivame na to, jak lze jednotlivé druhy entit pouzivat.

Interni textové entity

Tento druh entit nalezne uplatnéni v piipadé, kdy v dokumentu casto opaku-
jeme néjaky text. Pokud naptiklad piSeme dokumentaci k néjakému programu
a chceme, aby Slo snadno ménit nazev a verzi programu v celém dokumentu, je
to optimalni kol pro interni textové entity. Deklarace interni textové entity je
velice jednoduché:

<IENTITY «ndzev entity» "«textr">
Praktické vyuziti textovych entit pfinasi nasledujici ukazka.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7>
<!DOCTYPE manual [
<!ENTITY program "SuperSoft 3.5">
D
<manual>
<nazev>&program;</nazev>
<podtitulek>Uzivatelska pfirucka</podtitulek>
<kapitola>
<nézev>Uvod</nazev>
<para>{program; je nelepSi aplikace ve své kategorii. Diky
programu &program; miZete snadno varit, prat a dokonce i leStit
nabytek. VSechny funkce programu &program; se ovladaji hlasovym
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; E:\ texts\ KNIHY yxml \src',pokus05.xml - Micresoft Internet Explo ;Iglﬁl
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<?xml version="1.0" encoding="windows-1250" 7>
<IDOCTYPE manual (View Source for fulf doctype...)>
- <manual>
<nazev>SuperSoft 3.5</nazev>
< podtitulek>UZivatelska priruéka</podtitulek>
- <kapitola >
<ndzev>UOvod</ndzev>
<para>SuperSoft 3.5 je nelepsi aplikace ve své kategorii. Diky
programu SuperSoft 3.5 miZete snadno varit, prat a
dokonce i lestit nabytek. VSechny funkce programu
SuperSoft 3.5 se ovladaji hlasovym vstupem.</para>

< fkapitola>
</manual:=

-]
|@ Dione ’7 ’7 |@ Ivly Computer v

Obr. 2-8: Odkaz na textovou entitu je automaticky nahrazen jejim obsahem
vstupem.</para>

</kapitola>
</manudl>
Textova entita nemusi obsahovat jen text. Muze klidné obsahovat znackovani
i odkazy na dalsi entity. Pfedpokladejme, ze mame k dispozici entitu trade,
kterd obsahuje text obchodni znacky (). Dale chceme, aby se nazev naseho pro-
gramu zobrazoval a tisknul zvyraznény. Nasledujici ukdzka naznacuje, jak lze
pouzivat odkazy na entity a tagy uvnitt deklarace entity.

<IENTITY trade "<sup>TM</sup>">
<IENTITY program "<tuiné>SuperSoft 3.5&trade;</tuiné>">

,@f Pokud omylem nebo timyslné deklarujeme nékolik entit se stejnym jmé-
nem, bude platnd pouze ta prvni, ostatni deklarace budou ignorovany.

Externi textové entity

Princip pouziti externich textovych entit je stejny jako u internich. Rozdil je
v tom, Ze pri deklaraci nespecifikujeme pfimo text, ktery entita zastupuje, ale
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pouze odkézeme na soubor, ktery pozadovana data obsahuje. To je vyhodné
v ptipadech, kdy jsou data, vkladana pomoci entity, pomérné dlouha nebo kdyz
chceme jednu externi entitu pouzit ve vice dokumentech.

Pri deklaraci entity typicky urcujeme URL adresu souboru, ktery text entity
obsahuje.

<IENTITY «ndzev entity» SYSTEM "« URL»">

Jelikoz lze pouzivat i relativni URL a entity jsou obvykle ve stejném adresari
jako hlavni dokument, staci jako « URL» pouzit jméno souboru.

<!ENTITY kapitolal SYSTEM "kapl.xml">

Pokud pak v dokumentu nékde pouzijeme odkaz na entitu &kapitolal; je to
totéz, jako bychom na toto misto vlozili soubor kap1.xml.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7>

<!DOCTYPE manual [

<!ENTITY program "SuperSoft 3.5">

<!ENTITY kapitolal SYSTEM "kapil.xml">

D

<manual>
<nazev>&program;</nazev>
<podtitulek>Uzivatelska pfirucka</podtitulek>
&kapitolal;

</manual>

V souboru kapl.xml nesmime zapomenout na prvnim fadku uvést deklaraci
pouzitého kédovani, pokud je jiné nez UTF-8 nebo UTF-16.

<?7xml encoding="windows-1250"7>
<kapitola>
<nazev>Uvod</nazev>
<para>§program; je nelep$i aplikace ve své kategorii. Diky
programu §program; miZete snadno varit, prat a dokonce i lestit
nabytek. VSechny funkce programu &program; se ovladaji hlasovjm
vstupem. </para>

</kapitola>
Pti deklaraci entity mizeme kromé systémového identifikdtoru uvedeného za

SYSTEM pouzit i vefejny identifikdtor (PUBLIC), podobné jako pfi deklaraci typu
dokumentu.

Binarni entity

Binarni entity mohou byt deklarovany pouze jako externi. Jejich deklarace je
obdobni jako u externich textovych entit. Za vefejnym nebo systémovym iden-
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tifikdtorem je vSak potfeba uvést typ dat binarni entity. Pomoci tohoto typu
(tzv. notace) pak aplikace pozna, jak mé s uvedenymi daty nalozit. Deklarace
miize vypadat napf. takto:

<!ENTITY logo SYSTEM "/obr/logo.eps" NDATA "EPS">

Deklarovali jsme entitu logo, kterd odpovida souboru /obr/logo.eps. Format
dat je EPS. Aplikace sice muze odhadnout typ dat podle pfipony, ale to neni
vzdy spolehlivé.

Takto definovanou entitu nemtzeme pifimo vlozit do textu dokumentu ani
by to nemélo smysl. MiiZzeme na ni vsak odkazat pomoci atributu, ktery ma typ
ENTITY nebo ENTITIES

0d roku 1999 mi nase firma logo, které je na obrazku <picture name="logo"/>.

Zabudované entity

Jak uz vime, mame v kazdém XML dokumentu k dispozici pét predem defino-
vanych entit &1t; (<), &gt; (>), &amp; (&), &quot; () a &apos; ().

Pokud dokument pouziva DTD, je lepsi z diivodu kompatibility se starsimi
aplikacemi tyto entity deklarovat. Poslouzi k tomu nésledujici fragment kédu:

<!ENTITY 1t "&#38;#60;">
<!ENTITY gt "&#62;">
<!ENTITY amp "&#38;#38;">
<!ENTITY apos  "&#39;">
<!ENTITY quot  "&#34;">

Znakové entity

Na strané 29 jsme se zminili o moznosti zapsat libovolny znak pomoci jeho kédu.
Jednd se také o specidlni druh entity.

Parametrické entity

Jiz dfive jsme si fekli, Ze v DTD mizeme pouzivat parametrické entity. Deklarace
se odlisuje pouzitim znaku % pfed nazvem entity.

<IENTITY J «ndzev entityy ...>

V dokumentu mutzeme pouzivat béznou i parametrickou entitu se stejnym na-
zvem, protoze se odliSuji odkazy na né: &entita; a %entita;.

Parametrické entity mohou byt i externi. Casto se pouzivaji pro nacteni defi-
vice souborech a dohromady se skladaji také pomoci externich parametrickych
entit.
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<!ENTITY j ISOpub PUBLIC "ISO 8879:1986//ENTITIES Publishing//EN//XML"
"ent/iso-pub.ent">
%IS0pub;

V dokumentu pak mizeme pouzivat entity pro specidlni znaky. Nase ukéazka
pracovala se souborem definujicim mnoho uziteénych znakid pro sazbu textu.
Napfiiklad &mdash; pro pomlcku (), &ndash; pro kratkou pomlcku () a &dash;
pro spojovnik (-).

2.7 Kontrola dokumentu podle DTD

Vyhoda ukladani dokumentt v XML spociva predevsim v moznosti zachytit po-
moci elementl strukturu dokumentu. Uz vime, ze zdkladnim néastrojem, ktery
se pii praci s XML dokumenty pouziva, je parser. Parser je program, ktery
kontroluje, zda je dokument spravné strukturovany (well-formed). Lepsi parsery
zaroven kontroluji, zda dokument odpovidda danému DTD (samoziejmé jen po-
kud DTD pro dokument existuje). Vznikaji i dalsi zptsoby, jak popsat pravidla
pro uréitou skupinu dokumenti (napt. XML schémata). Pro né samoziejmé také
existuji parsery.

Specifikace XML definuje nékolik irovni spravnosti dokumentu. Pokud doku-
ment spliiuje zakladni syntakticka pravidla, jako parové tagy apod., je sprdvné
strukturovany. Pokud dokument obsahuje DTD nebo je na néj odkaz v dekla-
raci typu dokumentu, parser kontroluje, zda dokument odpovidda DTD. Pokud
ano, fikame, ze dokument je validni. Pokud dokument porusuje pravidla dané
v DTD, je invalidni. To, Ze je dokument invalidni, se nevylucuje s tim, Ze je
spravné strukturovany. Zaroven také plati, Ze validni dokument musi byt spravné
strukturovany.

Parsery dnes existuji ve dvou podobéch. Tou prvni jsou knihovny pro rizné
programovaci jazyky, které mizeme vyuzivat v naich programech. Parser nam
pak kromé detekce chyb v dokumentu umozni velmi snadné ¢teni dat z XML
dokumenti. K tomu, jak parser vyuzit z pohledu programétora, se jesté vratime
v sekci Parsery na strané 140. Pro nas je nyni dilezité, ze vétSina parseri
existuje i v podobé jednoduchych programt, na jejichZz vstup predame XML
dokument a na vystupu obdrzime ptipadny prehled chyb v dokumentu. Mazeme
také vyuzit parser zabudovany pfimo v prohlize¢i s podporou XML.

Parser vyuzijeme zejména v situaci, kdy chceme ovérit, zda nd$ dokument ne-
obsahuje néjaké syntaktické a strukturni chyby. Tato situace mize nastat v pii-
padé, kdy dokument vytvarime v editoru, ktery nema podporu XML a umozni
nam vytvorit chybny dokument. Dnes je k dispozici mnoho parserti napsanych
v riznych programovacich jazycich. Velice popularni platformou pro psani par-
sert je jazyk Java. Z hlediska vykonu jsou vSak dnes lepsi parsery napsané v ja-
zyce C++. Pouzity jazyk nas vsak jako uzivatele nemusi az zase tolik zajimat,
dtlezita je funkénost.
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Nyni si ukdzeme, jak se pouzivaji nékteré nejrozsifenéjsi parsery. Pro nase
pokusy si muzeme DTD ze strany 43 ulozit do souboru clanek.dtd. Do souboru
test.xml si pak ulozime dokument vyhovujici nasemu DTD.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7>
<!DOCTYPE clanek SYSTEM "clanek.dtd">
<clanek>

<nazev>0 my3ich bez lidi</nazev>

<p>My8i moZna nejsou tak...</p>

<p>Myslenka, Zze my3i ovladaji...</p>
</clanek>

Parser SP

Za jeden z nejlepSich parsert se dnes povazuje parser SP od Jamese Clarka.
SP je k dispozici zdarma vcetné zdrojovych textd, pracuje ve Windows i na
Unixu (dokonce existuje i verze pro MS-DOS). Jeho kvality dokldda i to, Ze se
stal zékladem mnoha komercénich parseri, které jsou prodavané za velké penize.
SP byl ptivodné parser vyvinuty pro jazyk SGML, ale od verze 1.3 podporuje
i XML. Pokud jesté nemate parser nainstalovan, postupujte podle nadvodu v pii-
loze Parser SP na strané 152. Pomoci ptikazu

nsgmls -wxml -s test.xml

parser spustime. Pokud je na$ dokument spravné strukturovany a vyhovuje za-
danému DTD, neohlési parser zadnou chybu. Zkuste nyni v dokumentu zdmeérné
udélat néjakou chybu (zapomente ukoncovaci tag, prekfizte tagy, pouZijte ne-
existujici atribut apod.) a uvidite, jak vdm o tom pod4 nsgmls zpravu.

Pokud mame XML dokument, ke kterému neexistuje DTD, mizeme jej po-
moci nsgmls také zkontrolovat. Sta¢i pouzit parametr -wno-valid a u doku-
mentu se pouze zkontroluje, zda je spravné strukturovany.

Parser od Microsoftu

Narozdil od jinych oblasti, Microsoft v oblasti XML akceptuje ve svych pro-
duktech standardy XML. Parser od MS je distribuovan jako COM komponenta.
V ptiloze Parser od Microsoftu na strané 152 je popséano, jak si vyrobit dav-
kovy soubor pro spousténi parseru z piikazové radky. Dokument pak muzeme
zkontrolvat pomoci ptikazu:

msxml test.xml
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2.8 XML pro fajnsmekry

V predchozi ¢asti kapitoly jsme popsali ty nejpodstatnéjsi a nejpouzivanéjsi ¢asti
standardu XML. Nyni se podivame na nékolik dalsich vlastnosti XML, o kterych
jsme se dosud nezminili.

XML deklarace

Zatim jsme se zminili o tom, ze v XML deklaraci Ize pouzivat dva pseudoatributy
version a encoding. K dispozici je vSak jesté tfeti pseudoatribut standalone.
Pomoci néj muzeme specifikovat, zda muze parser, ktery nekontroluje DTD,
dokument zpracovat i bez ¢teni DTD uloZeného v externim souboru. Nékdy
mize DTD obsahovat deklarace entit, bez nichz by nebylo mozné dokument
korektné interpretovat.

Pokud lze dokument ¢ist i bez externtho DTD, pouzije se v deklaraci
standalone=yes. Pokud jsou nékteré deklarace entit v externim DTD, méli
bychom v dokumentu pouzit standalone=no. Pokud standalone nepouzijeme,
je to totéz, jako kdybychom pouzili hodnotu no.

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-2" standalone="yes"?>

,@f I kdyz jednotlivé parametry XML deklarace vypadaji jako atributy ele-
mentl, nemaji s nimi nic spole¢ného. Narozdil od atributt elementi
zalezi u parametri XML deklarace na jejich porai. Jediné spravné po-
fadi je version, encoding a standalone.

Prolog

V souvislosti s XML dokumentem se velice ¢asto hovofi o jeho prologu. Prolog
je souhrnné oznaceni pro XML deklaraci a deklaraci typu dokumentu.

Podminéné sekce

Neékteré ¢asti DTD obcas potifebujeme mit pro jeden dokument v nékolika vari-
antach, podle toho, co chceme s dokumentem délat. XML proto nabizi snadny
zplusob, jak nékteré deklarace vyradit, nebo naopak zaradit do zpracovani. Da-
lezité je, Ze tento zpiisob lze pouzit pouze v DTD a Ze DTD musi byt v externim
souboru (nemuze byt soucasti deklarace typu dokumentu).

Pokud chceme, aby se néjaké deklarace zpracovaly, miizeme pouzit zapis:

<! [INCLUDE [
«deklarace»



52 2. Syntaxe XML

1

Vyznam je tedy stejny, jako kdybychom pouzili samostatné «deklarace». Pokud
chceme, aby se ¢ast deklaraci ignorovala, pouzijeme:

<! [IGNORE[
«deklaraces

1

Podminéné sekce se Casto kombinuji s parametrickymi entitami, ¢imz ziskame
pomérné efektivni a mocny néstroj, kdy prepsanim jednoho slova z IGNORE na
INCLUDE (nebo naopak) miizeme ménit DTD na mnoha mistech najednou.

<!ENTITY % VolitelnéElementy "IGNORE">
<![#VolitelnéElementy; [
1

Notace

O notacich jsme jiz hovotili na dvou mistech. Jednak jsme si fikali, ze v deklaraci
externi binarni entity se urcuje typ dat obsaZenych v entité. Urceni se provede
pfipojenim textu NDATA «typ» za identifikdtor entity. « Typ» pfitom predtim
musi byt definovan jako notace. Druhy pfipad pouziti notaci jsou atributy typu
NOTATION. Jejich obsah musi byt také pfedem definovan jako notace. Deklarace
notace je velice jednoducha:

<INOTATION «ndzevy «identifikdatory>

«Ndzevy je libovolny nazev, ktery si pro dany typ dat zvolime. Pomoci systé-
mového nebo verejného identifikatoru pak odkazujeme na aplikaci, kterd umi
nestandardni typ dat zpracovat.

<I!NOTATION TeX SYSTEM "c:\tex\view.exe">
<INOTATION EPS SYSTEM "c:\gstools\gsview.exe">

Pouziti notaci vSak neznamend, ze by napriklad parser musel uvedené programy
spustit. Je to spiSe pomitcka, kterou mohou aplikace pracujici s XML vyuzit.
7Zv1asté pri sdileni dokumentd mezi riznymi systémy je vice nez pravdépodobné,
ze ne vsude budou potfebné programy nainstalovany na stejném misté. Je po-
tfeba brat tato omezeni v tivahu. To je také jeden z hlavnich divodi, proc se
notace v praxi piilis nepouzivaji.

Urceni jazyka

Ve vicejazyénych dokumentech miize byt pro dalsi zpracovani velice uzitecné,
kdyZ jednoznacné identifikujeme, jakym jazykem jsou jednotlivé ¢asti doku-
mentu zapsany. V XML pro tyto Gcely existuje vyhrazeny atribut xml:lang.
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Pokud ho pouzijeme u né€jakého elementu, rikdme tim, zZe obsah elementu véetné
vnorenych elementi a atributt je v daném jazyce. Ucinek atributu lze zménit
opétovnym pouzitim u vnofeného elementu.

<kapitola xml:lang="cs">
<para>Celd kapitola je Zesky.</para>
<para xml:lang="en">This is the only exception
because it is in English.</para>
<para>Obsah pfedchoziho elmentu byl anglicky.</para>
</kapitola>

Obsahem atributu xml:1lang je kéd jazyka podle RFC 1766. V praxi to znamena,
Ze se pouzivaji jazykové kédy uvedené v priloze Jazykové kddy podle ISO 639 na
strané 156. Pro ¢estinu je to napt. kéd cs, pro slovenstinu sk a pro angli¢tinu en.
Za kédem jazyka se mize uvadét jesté subkdd, ktery nejéastéji odpovida kédu
zemé (viz piiloha Kddy stdti podle ISO 3166 na strané 157). Pro angli¢tinu
pouzivanou ve Velké Britanii je pak kéd en-GB a pro americkou en-US.

Pokud dokument pouziva DTD, musime v ném atribut xml : lang deklarovat.
Jako jeho typ musime pouzit NMTOKEN.

Mezery a konce radk

Standard XML definuje, jak ma parser predavat konce radek dalsim aplikacim.
Na rtiznych systémech se pouzivaji riizné znaky pro urceni konce fadky nékde
se pouziva kombinace znakti CR a LF, nékde jen LF nebo CR. Parser by mél
v8echny konce fadek normalizovat na jeden znak LF (to je znak s kédem 10).

Pro prehledné formatovani zdrojového textu v XML je dobré pouzivat me-
zery. Kromé mezer lze samoziejmé pouzivat i tabelator a konce fadek. Souhrnné
se témto znakum fika bilé znaky (whitespaces). Ve znackovani téchto znakt
mizeme za sebou pouzit tolik, kolik chceme. Jejich vicenadsobny vyskyt bude
nahrazen jednou mezerou. Nésledujici dva zapisy jsou tudiz totozné.

<odstavec zarovnani="vlevo">
Text odstavce.

</ostavec>
<odstavec
zarovnani = "ylevo"
>
Text odstavce.
</ostavec >

Jak s bilymi znaky nalozi aplikace uvnitt textu zalezi na ni. Pokud jsou vSak me-
zery a dalsi znaky vyznamné naptiklad ve zdrojovém textu programu, ve versich
basné muzeme urcit, ze se mezery v zadném pripadé nemaji vypoustét. Staci
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u elementu pouzit atribut xml:space a jako jeho hodnotu pouzit preserve.
Pokud chceme, aby se pouzil standardni zptsob pro zpracovani bilych znaki,
pouzijeme hodnotu default. Pokud dokument pouzivda DTD, musime v ném
atribut xml:space deklarovat.

<!ATTLIST vjpis xml:space (default|preserve) "preserve">

Struktura vefejnych identifikatord

Externi entity mohou byt uréeny pomoci vefejného identifikdtoru. Na prvni
pohled se muze verejny identifikator jevit jako podivné uskupeni slov, ale jeho
struktura je zcela logicka. Vefejné identifikitory se jiz néjaky cas pouzivaji ve
svété SGML. My si vyznam jednotlivych ¢asti verejného identifikatoru popiseme
na nasledujici ukazce:

-//0ASIS//DID DocBook V3.1//EN

Prvni znak ‘-’ znamen3, ze identifikidtor neni zaregistrovan. Znamena to, ze neni
zarucena jeho celosvétova jednoznacnost. Pro registrované identifikatory se na
tomto misté pouziva znak ‘+’. Pokud je vlastnikem organizace ISO, uvadi se na
zacatku fetézec IS0 8879:1986.

Dalsi c¢ast identifikdtoru oznacuje organizaci nebo osobu, kterd je vlastni-
kem souboru oznaceného verejnym identifikdtorem. Napriklad pro HTML ma
identifikator tvar:

-//W3C//DID HTML 4.0 Transitional//EN

Na prvni pohled vidime, ze vlastnikem je konsorcium W3C. U DocBooku je to
zase sdruzeni Oasis.

Za dal$imi dvéma lomitky vefejného identifikdtoru nasleduje uréeni typu sou-
boru. V nasem piipadé tam bude vzdy DTD, protoze odkazujeme na soubor
s DTD. Poté nasleduje textové oznaceni dokumentu napriklad DocBook V3.1
pro verzi 3.1 DocBooku. Za poslednimi dvéma lomitky je kéd jazyka, ve kterém
je DTD zapsano. NejCastéji se setkame s kddem EN, ktery odpovida angli¢tiné.

Katalogy

Jelikoz s XML dokumenty pracuje na jednom systému obvykle nékolik rtiznych
programu, existuji standardni formaty pro zapis mapovani z verejnych identi-
fikatorti na soubory ulozené na nasem disku. Nazyvaji se katalogy a pivodem
jsou ze svéta SGML. V souborech, obvykle pojmenovanych catalog, byly ve
velice jednoduché textové notaci ulozeny vSechny potfebné udaje. Aplikace ob-
vykle tento soubor hledaly v aktudlnim adresdfi nebo na mistech ulozenych
v proménné prostiedi SGML_CATALOG_FILES.
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Neékteré XML aplikace podporuji SGML katalogy, nékteré nepodporuji zadny
obdobny mechanismus. Syntaxe SGML katalogii je zaloZzena na obycejnych text-
ovych souborech. Existuje navrh nového formatu katalogovych soubori XCata-
log, ktery je zalozen na XML. Otazkou je, jak jednotlivé aplikace budou ka-
talogové soubory pouzivat. Mozné, zZe katalogy ¢asem tplné zaniknou, protoze
pripojeni k Internetu je stale dostupnéjsi a rychlejsi a odpadne potfeba uchova-
vat lokalni kopie DTD a dalsich dilezitych soubort.

2.9 Jmenné prostory

V nékterych pripadech muze byt velice uzitecné v jednom dokumentu pouzivat
nékolik sad znacek definovanych v riznych DTD. MuZeme v XML vytvaret kata-
log knih podle néjakého DTD uréeného pro tvorbu katalogti. Aby v tomto kata-
logu mohly snadno vyhledavat sluzby zamérené na prohledavani bibliografickych
zéznami, mizeme nazvy knih, autorti, ISBN a dalsi dilezité tidaje navic oznacit
pomoci néjakého bibliografického DTD. Vyuzivani sad jiz hotovych znacek ma
i dalsi vyhody. Nemusime znovu vynalézat kolo, stac¢i poskladat dohromady jiz
existujici véci.

Jmenné prostory (XML namespaces) nabizeji moznost, jak v jednom doku-
mentu kombinovat vice sad znacek. Pod pojmem sada znacek pfitom mame
na mysli elementy a atributy. Kazda sada znacek je jednoznac¢né definovana
svoji URI adresou.® Pokud chceme v néjakém elementu a jeho podelementech
pouzivat elementy patfici do urcité sady znacek, musime si o to fict pomoci
specialniho atributu xmlns.

xmlns: « prefixy="« URI sady znaceky"

Pokud nyni chceme pouzit néjaky element nebo atribut, ktery patii do dané sady
znacek, pouzijeme navic k jeho oznaceni ndmi definovany prefix «prefizs : «element»l
a «preficy : « attributyr. Nasledujici ukdzka dohoromady kombinuje dvé sady zna-
cek.

<cenik:nabidka xmlns:cenik="http://wwv.ecena.cz/e-cenik"
xmlns:bib="http://www.book.org/bibliography">
<cenik:polozka cenik:dph="22})">

6 Pouziti URI neni pfeklep. Ve skuteénosti totiz existuji t¥i druhy adres URI, URL a URN.
URI (Uniform Resource Identifier) je z nich nejobecnéjsi, oznacuje identifikdtor n&jakého
informaéniho zdroje. URL (Uniform Resource Locator) jednozna¢né uréuje umisténi zdroje
v pocéitacové siti. URN (Uniform resource Name) pak jednozna¢né identifikuje zdroj in-
formaci. K jednomu URN mitze existovat nékolik URL, pokud je dokument k dispozici
v nékolika kopiich na riznych mistech. URN je tedy vlastné adresa dokumentu nezavisla
na jeho fyzickém umisténi.
nez pouziti URL. URN totiz vyzaduje néjakou ptrekladovou sluzbu, ktera bude prevadét
adresy mezi URN a URL.
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<cenik:nazev>
<bib:book>
<bib:author>Jifi Kosek</bib:author>
<bib:title>HTML - tvorba dokonaljch WWW stranek</bib:title>
</bib:book>
</cenik:nazev>
<cenik:cena cenik:ména="CZK">259</cenik:cena>
</cenik:polozka>
</cenik:nabidka>

Pokud jedna sada znacek vyrazné prevazuje nad druhou, mtizeme jeden ze jmen-
nych prostort deklarovat jako implicitni. Sta¢i vynechat jeho prefix.

<nabidka xmlns="http://www.ecena.cz/e-cenik"
xmlns:bib="http://www.book.org/bibliography">
<polozka>
<néazev>
<bib:book>
<bib:author>Jifi Kosek</bib:author>
<bib:title>HTML - tvorba dokonaljch WWW stranek</bib:title>
</bib:book>
<nazev>
<cena>259</cena>
</polozka>
</nabidka>

Vidime, Ze zapis je mnohem uspornéjsi. Zamérné jsme v této ukizce nepouzili
atributy cenik:dph a cenik:ména, protoze implicitni jmenny prostor se vztahuje
pouze na elementy, ne na atributy. Pokud chceme pouzivat atributy z néjakého
jménného prostoru, musime mu prifadit prefix.

Jmenné prostory maji platnost pro vSechny podrazené elementy a mohou se
navzajem prebijet. Nasi ukdzku proto mizeme zapsat i Gspornénji jako:

<nabidka xmlns="http://www.ecena.cz/e-cenik">
<polozka>
<nazev>
<book xmlns="http://www.book.org/bibliography">
<author>Jifi Kosek<author>
<title>HTML - tvorba dokonaljch WWW stranek</title>
</book>
<néazev>
<cena>259</cena>
</polozka>
</nabidka>
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Pokud chceme, aby byl element chapan jako nepatiici do zadné sady znacek,
miZzeme u néj pouzit atribut xmlns a nastavit ho na prazdny fetézec.

Jmenné prostory predstavuji velice vykonny mechanimus a bohuzel nemame
dostatek prostoru popsat vSechny jejich finesy. Stévajici parsery neuméji kon-
trolovat validitu dokumentu, ktery pouzivd jmenné prostory, protoze obvykle
nemame k dispozici odpovidajici DTD, vzniklé slou¢enim nékolika sad znacek.
Usilovneé se vSak pracuje na tom, aby tuto moznost nabizela XML schémata.
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3. XML a odkazy

Dilezitou vlastnosti webovych stranek, ktera vyraznou mérou prispéla k jejich
velké oblib€, je moznost tvorby hypertextovych odkazt. V jazyce HTML mt-
zeme vytvorit z jednoho mista dokumentu odkaz na jiny souvisejici dokument
nebo jeho ¢ast. Moznosti tvorby odkazi jsou v HTML vsak velice omezené. Pro
potteby jazyka XML byl proto vytvoren jazyk XLink, ktery umoznuje vytvareni
nékolika raznych druht odkazi. V této kapitole se podivame na moznost tvorby
odkazi v XML, a to nejen pomoci jazyka XLink. Ve stru¢nosti se seznamime
i s jazykem XPointer, ktery moznosti XLinku rozsituje.

3.1 Odkazy v ramci dokumentu

Pokud potfebujeme vytvaret odkazy mezi jednotlivymi ¢astmi dokumentu, vy-
sta¢ime se standardnimi vlastnostmi XML. Vime, Ze v XML miZe byt atribut
typu ID.

<'ATTLIST kapitola id ID #IMPLIED>
Tomuto atributu mizeme v rdmci dokumentu prifadit jedine¢nou hodnotu.

<kapitola id="kapl">
<nazev>Ze Zivota hmyzu</nazev>

</kapitola>
Pokud pak chceme na tento element vytvorit odkaz z jiného mista dokumentu,
musime pouzit atribut, ktery je typu IDREF nebo IDREFS.

Vice o broucich naleznete v <odkaz cil="kapl">této kapitole</odkaz>.

Prohlizece mohou automaticky uzivateli nabizet odkazy mezi elementy, které
mezi sebou maji vztah na zakladé atributi typu ID a IDREF. Pokud parser
kontroluje dokument podle DTD nebo schématu, automaticky také kontroluje,
zda jsou vSechny odkazy v porddku. To znamend, zda v dokumentu neni vice
elementtl se stejnym ID a zda v dokumentu neni odkaz na neexistujici ID.

Odkazy zalozené na ID lze bohuzel pouzit pouze v ramci jednoho dokumentu.
Pokud potiebujeme vytvaret odkazy mezi dokumenty, musime sdhnout po ja-
zyku XLink.

3.2 XLink

Podobné jako dalsi standardy pochazi i XLink (XML Linking Language) z dilny
konsorcia W3C. Jeho cilem je poskytnout standardni nastroj pro tvorbu od-
kazt mezi XML dokumenty, ale nejen mezi nimi. Oproti odkaztim, které zname
z HTML, nabizi zejména nésledujici nové vlastnosti:
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e moznost tvorby odkazti mezi vice nez dvéma zdroji;
e moznost doplnéni kazdého odkazu o metadata (pfidavné informace);
e moznost vytvoreni odkazi, které jsou uloZzeny mimo odkazované dokumenty.

Aby 8lo odkazy kombinovat s libovolnym typem dokumentu, pouZiva se pro
elementy a atributy, které tvori odkazy, samostatny jmenny prostor. V dobé
psani knihy bohuZel jesté nebyla schvalena findlni podoba standardu XLink.
V navrhu standardu se pro jmenny prostor XLinku pouziva URI:

http://www.w3.org/1999/x1ink/namespace

Ve finalni podobé standardu se toto URI zméni, takze si nezapomente zjistit jeho
novy tvar. Ve vSech nasledujicich prikladech budeme predpokladat, ze jsme pro
cely dokument definovali prefix x1ink. Samoziejmé, Ze prefix mizeme definovat
i pro mensi ¢asti dokumentu, ale obvykle pouzivame odkazy v celém dokumentu,
takze je logické i jmenny prostor deklarovat pro cely dokument.

<dokument xmlns:x1link="http://www.w3.org/1999/x1ink/namespace">

</dokument>

Jednoduché odkazy

Jednoduché odkazy nabizeji podobnou funkénost jako odkazy, které zname
z HTML. Tento druh odkazi bude jesté dlouhou dobu nejpouzivanéjsi, a proto
pro néj existuje moznost pomérné jednoduchého zapisu. Vezméme si piiklad
jednoduchého odkazu z HTML:

Informace <a href="http://www.kosek.cz">o tvorbé stranek</a>.

Tento odkaz spojuje dva informaéni zdroje. Cilem odkazu je stranka (informacni
zdroj) s adresou http://www.kosek.cz. Druhym informaénim zdrojem, ktery
je v nasi ukazce odkazem propojen, je text o tvorbé stranek.

Podivejme se ted, jak se jednoduchy odkaz vytvori pomoci XLinku. Slouzi
k tomu element xlink:simple. Povinné musime pouzit atribut xlink:href,
ktery slouzi pro zapis cile odkazu. Cil se samoziejmé udava jako URL adresa.

Informace <xlink:simple xlink:href="http://www.kosek.cz">
0 tvorbé strének</xlink:simple>.

Kromé atributu href mutizeme spolecné s elementem simple pouzivat dalsi atri-
buty, které ovliviuji vyznam a chovéani odkazu.

role Tento atribut slouzi k urceni role odkazu. Jako hodnotu atributu
mizeme pouzit identifikator, ktery definuje druh odkazu. Hod-
noty atributu nejsou predem nijak urceny, zavisi na aplikacich.



60 3. XML a odkazy

title

show

actuate

Miuzeme naptiklad pouzit identifikdtor copyright pro oznaceni
odkazu, ktery vede na dokument s vymezenim autorskych prav.

Pomoci tohoto atributu mizeme popsat cil odkazu v podobé sro-
zumitelné pro clovéka.

Tento atribut urcuje, kde se objevi dokument, na ktery odkaz
mifi, pokud je aktivovan (napf. na néj klikne uzivatel). K dispo-
zici jsou tfi hodnoty: embed dokument se zobrazi jako soucast
dokumentu, ktery obsahuje odkaz; new pro dokument se otevie
nové okno; replace novy dokument nahradi v okné stavajici.

Atribut urcuje, zda se odkaz aktivuje automaticky pii nacteni
dokumentu (hodnota onLoad), nebo a7 na vyslovny pozadavek
uzivatele (hodnota onRequest).

Odkaz, ktery vyuziva vSechny popsané atributy, by mohl vypadat naptiklad

takto

<xlink:simple

x1link:href="zamestnanci.xml"
xlink:role="seznamzamestnancu"

xlink:title="Aktudlni seznam zaméstnanci"
xlink:show="replace"

x1link:actuate="onRequest">Na3i zaméstnanci</x1link:simple>

Protoze je neustale opisovani prefixu jmenného prostoru dost nepohodlné, podle
specifikace XLink miZeme u atributt tento prefix vynechat. To samoziejmeé vy-
zaduje, aby toto vi¢i jmennym prostorim nestandardni chovéani aplikace pod-

porovaly.

<xlink:simple

href="zamestnanci.xml"

role="seznamzamestnancu"

title="Aktualni seznam zaméstnanci"

show="replace"

actuate="onRequest">Na3i zaméstnanci</xlink:simple>

Odkaz mtzeme vytvorit z libovolného elementu. V tomto pripadé vsak musime
u atribut pouzivanych XLinkem uvadét prefix jmenného prostoru. Navic mu-
sime pouzit atribut type, kterym urcime typ odkazu.

<link xlink:type="simple"

x1link:href="zamestnanci.xml"
xlink:title="Aktudlni seznam zaméstnancd">Na§i zaméstnanci</link>
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Chceme-li si usetfit psani, mizeme hodnotu atribut pouzivanych XLinkem na-
stavit v DTD na néjakou pevnou hodnotu. Pokud by se napriklad element 1ink
pouzival vzdy jen pro jednoduché odkazy, v DTD pouzijeme deklaraci:

<!ATTLIST link xml:type (simple) #FIXED "simple">

RozSifené odkazy

Narozdil od jednoduchého odkazu slouzi rozsirené odkazy ke spojeni vice do-
kumenti dohromady. Rozlisuji se dva druhy rozsifenych odkazi out-of-line
a inline.

Odkazy out-of-line odkazuji jen na externi dokumenty. Hodi se proto pro vy-
tvareni databazi odkaz, které nejsou primo soucasti samotnych dokumenti. To
ma mnohé vyhody. MiZzeme vytvaret odkazy, které spojuji dokumenty, k nimz
nemusime mit pravo zépisu (napfiklad protoze jsou na cizim serveru) nebo které
odkazy nepodporuji (napiiklad forméty pro uklddani videozaznami). Je pak sa-
moziejmé véci aplikace, kterd XLink podporuje, zda bude umeét pracovat i s po-
zadovanymi databdzemi odkazi. Az se néjaky podobny systém zacne masové
uzivat, umozni naptiklad, aby kazdy uzivatel pfipojil ke strance, kterd ho zau-
jala nebo nastvala, néjaky komentafr pristupny ostatnim.

Inline odkazy musi zahrnovat alesponi jeden zdroj, ktery je pfimo soucasti
dokumentu s rozsifenym odkazem. Jedna se tedy o obdobu jednoduchych odkazti
s tim rozdilem, Ze muize vést k vice externim dokumenttim najednou.

Zatimco jednoduché odkazy jsou jednosmérné a je u nich jasné, odkud a kam
odkaz vede, rozsifené odkazy ve své zdkladni podobé pouze zachycuji vztah
mezi informacnimi zdroji. Nijak nezachycuji, ktery zdroj je podfazeny nebo
nadiazeny.

Rozsitené odkazy se vytvareji pomoci elementu extended, ktery patii do
jmenného prostoru XLinku. Podobné jako u jednoduchych odkazii, mizeme i zde
pouzit libovolny element, musime u néj vsak nastavit atribut type na hodnotu
extended.

Element extended typicky obsahuje dalsi elementy, které pfesné vymezuji
odkaz.

locator Urcuje jednotlivé externi zdroje, které rozsifeny odkaz spojuje
dohromady.
resource Element obsahuje lokalni zdroj, ktery je sou¢asti odkazu (pouzivé

se pouze v inline odkazech).
title Popis odkazu, ktery ma byt prezentovan uzivateli.

arc Pomoci tohoto elementu miizeme urcit sméry, ve kterych jsou
jednotlivé vztahy mezi zdroji platné. Pomoci arc se vytvareji
jednosmérné odkazy.
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Kromé toho lze u elementu extended pouzit atributy role a title, které maji
stejny vyznam jako u jednoduchych odkazi.

Kazdy rozsifeny odkaz musi obsahovat alespor jeden externi zdroj urceny
pomoci locator.

<xlink:extended>
<xlink:title>Servery Seznamu</xlink:title>
<xlink:locator href="http://www.seznam.cz" title="Seznam stranek"/>
<xlink:locator href="http://www.novinky.cz" title="Internetovj magazin"/>
<xlink:locator href="http://kompas.seznam.cz" title="Fulltextové hledani"/>
</xlink:extended>

Pro urceni role odkazu mizeme u elementu locator pouzit atribut role po-
dobné jako u jednoduchych odkazi. Atributy role a title lze pouzivat i u lo-
kalnich zdroji.

<xlink:extended>
<xlink:locator href="http://email.seznam.cz" title="Seznam"/>
<xlink:locator href="http://mail.atlas.cz" title="Atlas"/>
<xlink:locator href="http://www.post.cz" title="Post"/>
<xlink:locator href="http://email.centrum.cz" title="Centrum"/>
<xlink:resource>Pfehled postovnich serverd</xlink:resource>
</xlink:extended>

Pomoci triku s deklaraci atributu type miizeme i pro rozsirené odkazy pouzivat
libovolné elementy.

<IATTLIST sluzba x1link:type (extended) #FIXED "extended">
<!ATTLIST poskytovatel xlink:type (locator) #FIXED "locator">
<IATTLIST zdroj x1link:type (resource) #FIXED "resource">
<sluzba>

<poskytovatel xlink:href="http://email.seznam.cz" title="Seznam"/>
<poskytovatel x1link:href="http://mail.atlas.cz" title="Atlas"/>
<poskytovatel xlink:href="http://www.post.cz" title="Post"/>
<poskytovatel xlink:href="http://email.centrum.cz" title="Centrum"/>
<zdroj>Pfehled podtovnich serverti</zdroj>

</sluzba>

Pro specifikovani sméri, ve kterych odkazy plati, slouzi element arc. U néj
mizeme pouzit atributy from a to, které urcuji, odkud a kam odkaz vede. Jako
hodnota atributi se uvadi néktera z hodnot pouzita v atributu role ostatnich
elementi.

<xlink:extended>
<xlink:locator href="..." role="otec" title="Jan Novak">
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<xlink:locator href="..." role="matka" title="Jana Novakova">
<xlink:locator href="..." role="potomek" title="St&panka Novakova">
<xlink:locator href="..." role="potomek" title="Karel Novak">
<xlink:locator href="..." role="potomek" title="Barbora Novakova">

<xlink:arc from="potomek" to="matka"/>

<xlink:arc from="potomek" to="otec"/>
</xlink:extended>

Rozsifeny odkaz ik, Ze ma byt mozné piejit ze stranek Stépanky, Karla a Bar-
bory na stranky Jana a Jany.

U elementu arc mizeme navic pouzivat atributy show a actuate, které maji
stejny vyznam jako u jednoduchych odkazi.

3.3 XPointer

Jak jsme vidéli, XLink je velice mocny jazyk a nabizi toho mnohem vice nez
odkazy z HTML. VSechny ukazky vSak odkazovaly na celé dokumenty urcené
pomoci URL zapsaného do atributu xlink:href. V mnoha pfipadech vsak po-
tfebujeme jemnéjsi néastroj. Potfebujeme odkézat na urcéité misto dokumentu
nebo ¢ast dokumentu. V HTML odkazech mtzeme na konci URL pouzit frag-
ment za znak ‘#’ staCi napsat jméno navésti, které jsme predtim definovali
pomoci <a name=«jmenor>.

Jazyk XPointer (XML Pointer Language) je dopliikem jazyka XLink. Umoz-
nuje na konec URL pfipojit vyraz, ktery urcuje pouze ¢ast celého dokumentu
s danym URL.

Pro zachovani zpétné kompatibility lze v XPointeru pouzivat i fragmenty,
jak jsme zvykli z HTML. Dejme tomu, Ze dokument s ndzvem dokument.xml
obsahuje uvnitf kapitolu:

<kapitola id="kapl">

</kapitola>

Pokud chceme vytvorit odkaz na tuto kapitolu, pouzijeme k tomu odkaz ve
tvaru:

<xlink:simple href="dokument.xml#kapi">...</xlink:simple>

Pokud chceme v HTML vytvofit odkaz na urcéitou ¢ast dokumentu, kterd nema
své navésti, mame smilu. XPointer vSak nabizi zpusob, jak identifikovat libovol-
nou ¢ast dokumentu na zdkladé struktury dokumentu, textu elementii, obsahu
atributi apod. V tomto pfipadé se jako fragment pouZije zapis:
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#xpointer («vyraz»)

« Vyrazy pritom specifikuje urcité misto dokumentu, na které vytvarime odkaz.
Chceme-li napriklad odkazat na tieti kapitolu v dokumentu, pouzijeme zépis:

#xpointer (kapitola[3])

Jazyk, ktery umozituje vybirat jednotlivé casti dokumentu, se jmenuje XPath
(XML Path Language). Je oddélen od specifikace XPointer, protoZe se pouziva
i v jazyce XSL. XPointer pro své potieby pouze XPath drobné rozsifuje.

XPath

Jazyk XPath slouzi k vybéru ¢asti XML dokumentu. Pro potfeby jazyka je doku-
ment chapan jako stromova hierarchie, kde jsou jednotlivé uzly tvoreny elementy,
atributy a obsahem elementti. Vysledkem vyrazu v XPath je pak skupina uzli.
Pro potteby jazyka XPointer vyrazy XPath konstruujeme obvykle tak, aby jim
vyhovoval pravé jeden uzel a odkaz byl jednozna¢ny. V nésledujicim piehledu
si ukdzeme nékteré vyrazy a jim odpovidajici vybéry. VSechny operatory jazyka
XPath se vzdy vztahuji k néjakému aktualnimu uzlu. V XPointeru je aktual-
nim uzlem kotfenovy uzel. Kofenovy uzel mé jen jediné dité, a tim je korenovy
element dokumentu. Obrazek 3-1 na nasledujici strané znazornuje vztahy jako
predek a potomek, které se pouzivaji v operatorech. Snadno si tak predstavite,
které uzly pomoci daného operatoru vybereme.

para Vybere vSechny elementy para, které jsou détmi aktualniho uzlu.
* Vybere vSechny elementy, které jsou détmi aktualniho uzlu.
text () Vybere vsechny textové uzly, které jsou détmi aktualniho uzlu.

id(kapl) Vybere uzel, ktery ma atribut typu ID nastaven na hodnotu kap1.

@name Vybere atribut name aktuélniho uzlu.

@* Vybere vsechny atributy aktualniho uzlu.

paral1] Vybere prvni element para, ktery je ditétem aktuélniho uzlu.
para[last()]

Vybere posledni element para, ktery je ditétem aktudlniho uzlu.

*/para Vybere vSechny elementy para, které jsou vnoucaty (détmi déti)
aktualniho uzlu.

/dokument/kapitolal[7]/sekce[3]
Vybere treti sekci, v sedmé kapitole dokumentu. Vyraz neni vzta-
Zen k aktualnimu uzlu, ale ke kofenovému uzlu, protoze jsme na
zacatku vyrazu pouzili znak ‘/’. Kofenovy uzel ma jen jediné dité,
a tim je korenovy element dokumentu.
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Obr. 3-1: Vztahy mezi uzly v stromové reprezentaci XML dokumentu

kapitola//para

predchozi sourozenec ¢ 7 Y_aktuz 5 asledujici sourozenec
preceding-sibling . following-sibling B

65

Vybere vsechny elementy para, které jsou potomky elementu

kapitola, ktery je ditétem aktuédlniho uzlu.

//para Vybere vSechny elementy para, které jsou potomky korenového
uzlu. To v praxi znamend, Ze jsou vybrany vSechny elementy
para, které se nachazeji ve stejném dokumentu jako aktualni uzel.

//seznam/polozka

Vybere vSechny polozky, které jsou ve stejném dokumentu jako

aktualni uzel a maji jako rodice element seznam.

Vybere aktualni uzel.

.//para Vybere vsechny elementy para, které jsou potomky aktualniho

uzlu.
Vybere rodice aktualniho uzlu.

../@lang Vybere atribut lang u rodice aktualniho uzlu.
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paral[@type=warning]
Vybere vSechny elementy para, které jsou détmi aktualniho uzlu
a které maji atribut type nastaven na hodnotu warning.

para[@type=warning] [5]
Vybere paty element para, ktery je ditétem aktualniho uzlu
a ktery ma atribut type nastaven na hodnotu warning.

para[5] [@type=warning]
Vybere paty element para, ktery je ditétem aktualniho uzlu,
pouze pokud ma zaroven atribut type nastaven na hodnotu
warning. Omezujici podminky v hranatych zavorkach jsou tedy
vyhodnocovany postupné zleva doprava.

kapitola[nadpis=Uvod]
Vybere element kapitola, ktery je ditétem aktualniho uzlu, po-
kud obsahuje jako dité element nadpis s textem Uvod.

Uvedené vyrazy pouzivaly zkracenou syntaxi. XPath umoziuje pouziti i nezkra-
cené syntaxe. Naptiklad vyraz kapitola/nadpis je ekvivalentni se zapisem:

child: :kapitola/child: :para

O tom, Ze nezkricend syntaxe rozhodné neni nijak pfijemnéa z hlediska zéapisu,
nés pfesvéddi i nasledujici priklad, ktery je ekvivalentem k //para:

/descendant-or-self: :node()/child: :para

V hranaté zavorce obsahujici omezujici podminku pro vybér uzld miazeme po-
uzivat nékolik operdtort a funkci. K dispozici méame logické spojky or a and,
relacni operatory pro porovnavani a zakladni matematické operatory.

Neméme zde prostor, abychom podrobné probrali vSechny funkce. Omezime
se jen na malou ukazku jejich vyuziti. Funkce count («wvyraz») vraci pocet uzlu,
které vyhovuji «vgrazus. Pokud chceme vybrat seznamy, které obsahuji praveé
dvé polozky, mizeme k tomu pouzit zapis:

//seznam[count (polozka)=2]

RozSifeni XPath pro potfeby XPointeru

Vyse popsané vlastnosti jazyka XPath jsou pro potifeby XPointeru jesté rozsi-
Teny a upresnény.

Vyrazy v XPath se vztahovaly k néjakému aktudlnimu uzlu ve stromové
reprezentaci dokumentu. Pro XPointer zapsany za URL je aktualnim uzlem
kotenovy uzel, ktery obsahuje cely dokument.

Nejvétsim rozsitenim oproti XPath je pfidani dalSich dvou druhti objekti,
které mohou vyhovovat néjakému vyrazu. XPath umoznioval v dokumentu vy-
brat jen skupinu uzli. Oproti tomu nabizi XPointer jesté body a rozsahy.
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Bod (point) je konkrétni misto v dokumentu, které lze urcit s pfesnosti na
jeden znak. Nejmensi jednotkou, kterou mtzeme adresovat, tedy neni element
nebo atribut, ale konkrétni znak v dokumentu.

Bod je jen pomocnou strukturou, kterou vyuziva rozsah (range). Rozsah je
definovan dvéma body a reprezentuje tu ¢ast dokumentu, ktera je mezi témito
dvéma body. Pomoci rozsahu tak miiZzeme adresovat libovolny tisek dokumentu,
podobné jako ho mizeme v editoru nebo prohlize¢i oznacit mysi. Rozsahy pou-
zivaji nasledujici syntaxi:

«vyraz-starty to «vyraz-konecy

kde jednotlivé vyrazy urcuji zacatek a konec rozsahu. V rozsazich se nemusime
omezovat jen na elementy a atributy. K dispozici je i funkce string-range,
kterd vraci seznam rozsahii na zakladé vyhledavani fetézce v textu. Nasledujici
ukazka vraci sedmy vyskyt textu hledany text v elementu kapitola.

string-range(//kapitola,"hledanj text")[7]

K dispozici jsou i dalsi funkce. Jen namatkou si ukdZeme pouziti funkci
start-point a end-point, které vybiraji prvni, resp. posledni bod v da-
ném vyrazu. Pokud bychom chtéli vytvorit rozsah, ktery pokryje druhou a tteti
kapitolu, muzeme pouzit zapis:

start-point (//kapitola[2]) to end-point(//kapitola[3])

XPointer v praxi

XPointer je ve spojeni s jazykem XLink velice silny nastroj. Z celé skupiny XML
technologii se jednd pomérné o novinku, takze v dobé psani knihy jesté nebyly
XLink a XPointer standardizovany. Nepodporovaly je ani nejrozsitenéjsi prohli-
zeCe Internet Explorer a Netscape Navigator. Jejich podporu nabizi napiiklad
prohlize¢ InDelv.

Uz jsme si tfekli, ze pro zachovani kompatibility s HTML odkazy umoznuje
XPointer pouzivat staré fragmenty. Odkaz ve tvaru:

http://néjaké.url/cesta/dokument . xml#an908
je ekvivalentni XPointeru:
http://néjaké.url/cesta/dokument . xml#xpointer (id("an908"))

XPointer umoznuje pouziti nékolika fragmenti za sebou. Ty se vyhodnocuji
zleva doprava tak dlouho, dokud nékterému z nich nevyhovuje ¢ast dokumentu.
Tento mechanismus muZeme vyuzit naptiklad v pripadech, kdy k dokumentu
neni vzdy dostupné DTD a prohlize¢ tedy nevi, ktery z atributt je typu ID.
Mitzeme pak pouzit dva XPointery, pfiCemz ten druhy hleda v atributu s na-
zvem ID.
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#xpointer(id("an908"))xpointer(//*[@ID="an908"])

XPointery byvaji ¢asto pfimo soucasti XML dokumentti. Pokud XPointer obsa-
huje néjaky znak, ktery v XML nelze pouzit, musime ho nahradit odpovidajici
znakovou entitou. Tyka se to zejména znakl ‘&’ a ‘<’. Naptiklad misto zapisu:

<xlink:simple href=’dok.xml#xpointer (kapitola/sekce[position() <= 5])’/>
musime pouzit:

<xlink:simple href=’dok.xml#xpointer (kapitola/sekce[position() &lt;= 5])’/>
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4. Stylové jazyky

Vétsina dokumentti a informaci v nich obsazenych je uréenych pro ¢lovéka. Od
uzivatele vSak nemuizeme ocekéavat, Ze se bude chtit probirat XML kédem. Oce-
kava, ze se mu informace v prehledné a atraktivni podobé zobrazi na obrazovce,
nebo Ze je dostane vytisténé na papife. Jednou ze zakladnich myslenek XML
je oddéleni informac¢niho obsahu dokumentu od definice grafického vzhledu. Jak
bude konkrétni XML dokument vypadat, se definuje pomoci stylovych jazyki.
V téchto jazycich mizeme vytvorit styl, coz je definice vzhledu jednotlivych ele-
mentl. Jednotlivé stylové jazyky nabizeji rizné tcinné prostiedky pro definici
prezentace jednotlivych elementii a atributi obsazenych v dokumentu.

Vyhodou tohoto pristupu je, ze jeden styl mize byt pouzit pro mnoho do-
kumentt stejného druhu. Vsechny dokumenty pak zachovévaji jednotny vzhled,
coz jen poméha budovat image firmy ¢i jednotlivce. Pokud se rozhodneme
image zménit, chceme pouzivat jiné barvy, jind pisma, sta¢i zménit definici
stylu a vSechny nase dokumenty razem dostanou pozadovany vzhled.

Mizeme vyuzit i obraceny piistup. Pro jeden dokument muzeme mit k dis-
pozici vice styli. Jsme pak schopni uzivateliim nasich dokumentt informace na-
bidnout ve formé, ktera jim nejvice vyhovuje. Nékdo mé rad stranky preplacané
barvami, nékdo dava prednost stiizlivé tprave.

I
I
—
I
I
\
stylovy procesor —— |
I
I
/ vystup
I
— HTML, XML,
— obrazovka,
— PostScript, PDF
I
XML dokument

Obr. 4-1: Vhodnou volbou stylu a stylového procesoru
muzZeme ziskat poZadovany vystup

O zpracovani dokumentu na zakladé stylu se stara specidlni program, kte-
rému se Casto Tika stylovy procesor. Vétsina uzivatelt s timto programem vsak
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neptijde do styku, protoze byva integralni soucasti dalsich programt editort,
prohlizecd, formatovaci apod. Prohlizece a editory obsahuji stylovy procesor,
ktery dokument podle stylu zobrazi na obrazovce, pfipadné jej vytiskne na tis-
karné. K dispozici jsou i procesory, které na zakladé definic ve stylu uméji XML
dokument zformétovat a vysledek ulozit v pozadovaném formétu (napf. HTML,
PDF, RTF nebo PostScript). Tyto podoby dokumentu pak mohu byt pouzity
dale mizeme je umistit na webovy server nebo odnést do tiskadrny jako podklad
pro tisk.

V této kapitole se podivime na moznosti nejrozsitenéjsich stylovych jazyki
a ukazeme si, jak pripojit styl k dokumentu.

4.1 Pfipojeni stylu k dokumentu

Aby byla prenositelnost XML dokumentd mezi riznymi aplikacemi co nejvétsi,
existuje standardizovany zptisob pro pfipojeni stylu k dokumentu, ktery je de-
finovan v dokumentu Associating Style Sheets with XML documents Version
1.0 [10]. K pfipojeni stylu se vyuzivé instrukce zpracovani ve tvaru:

<?xml-stylesheet href="« URI»" type="«typ stylur">

« URI» pfitom ur¢uje adresu (nejcastéji URL) souboru s definici stylu. Jako
«typ stylur je potreba uvést MIME typ pouzitého stylového jazyka. Napriklad
text/css pro kaskadové styly a text/xsl pro XSL. Kromé téchto atributt
miuzeme pouzivat jeSté jiné, které umoznuji specifikovat dalsi parametry chovani
a pouziti stylu.

Instrukce pro pfipojeni stylu by méla byt soucasti prologu dokumentu. Ob-
vykle ji tedy klademe hned za XML deklaraci.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<?xml-stylesheet href="mujstyl.css" type="text/css"?>
<dokument>

</dokument>

Alternativni styly

Pokud chceme, aby si uzivatel mohl vybrat pro zobrazeni dokumentu z nékolika
nami dodanych styld, miizeme jich pripojit k dokumetu vice. Pouzijeme vSak
navic atribut alternate, kterému pfifadime hodnotu yes. Do atributu title
pak vlozime pro uzivatele srozumitelny popis stylu. Na zakladé téchto popisu si
pak uzivatel muze zvolit styl, ktery mu vyhovuje.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<?xml-stylesheet alternate="yes" title="Normalni"
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href="mujstyl.css" type="text/css"?>
<?xml-stylesheet alternate="yes" title="Kompaktni"

href="mujmaly.css" type="text/css"?>
<?xml-stylesheet alternate="yes" title="Velkj text"

href="mujvelky.css" type="text/css"?>
<dokument>

</dokument>

Mizeme pouzit i vice styll se stejnym popisem, jsou pak navzajem zkombino-
vany. Jak se styly navzajem kombinuji, vSak zalezi na pouZzitém stylovém jazyku.

,@ Ac to vypada tuplné skvéle, dnesni prohliZzec¢e bohuzel obvykle neumozni
uzivateli vybrat si styl, ktery chce. Takze se nedivte, az budete s touto
vlastnosti experimentovat a nebude fungovat dle vasich predstav.

Styly pro rlizna média

Pfi pfipojovani stylu mutzete urcit, pro jaké médium je urcen. MizZete naptiklad
nabizet jeden styl pro zobrazeni na obrazovce a druhy pro tisk. K ¢emu je to
dobré? Samoziejmé, ze pro vétsi pohodli uzivatele. Napriklad je zjisténo, ze
na obrazovce se lépe ¢tou bezpatkova pisma (Arial, Helvetica, Verdana) a na
papife zase patkova (Times New Roman, Palatino, Bookman). Timto zpisobem
mizeme vzhled dokumentu pfizptisobit vlastnostem vystupniho zafizeni.

Médium, pro které je styl urcen, se nastavuje pomoci atributu media. Jako
jeho hodnotu muzeme pouzit jednu z nasledujicich:

screen pocitacova obrazovka;

tty terminal obrazovka pracujici pouze v textovém rezimu bez moz-
nosti zobrazovani grafiky;

tv televizni piijima¢ obvykle s malym rozliSenim (oproti pocitac¢ové
obrazovce), s omezenou moznosti pohybu po zobrazené strance;

projection projektor;

handheld kapesni zafizeni mald obrazovka, obvykle bez moznosti zobrazo-
vani barev;

print tiskarna;
braille hmatova ctecka Braillova pisma;
aural hlasovy syntetizator;

all styl je vhodny pro vSechna vystupni zafizeni.
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<?xml-stylesheet media="all" href="mujzaklad.css" type="text/css"?>
<?xml-stylesheet media="screen" href="mujobrazovka.css" type="text/css"?>

<?xml-stylesheet media="

print" href="mujtypo.css" type="text/css"?>
<7xml-stylesheet media="aural" href="mujjednoduchy.css" type="text/css"?>
<?xml-stylesheet media="braille" href="mujjednoduchy.css" type="text/css"?>
<7xml-stylesheet media="projector" href="mujvelky.css" type="text/css"?>

<dokument>

</dokument>

4.2 Kaskadové styly

Kaskadové styly (CSS Cascading Style Sheets) se daly pouzivat i s jazykem
HTML. Na webovych strankich se s nimi bohuzel nesetkdvame tak casto, jak
by se sluselo, protoze vyrobci jejich podporu do svych prohlizecti implementovali
pomalu a nekvalitné. CSS existuji ve verzich 1 a 2, v soucasné dobé se pracuje
na treti verzi. Verze 2 mimo jiné pfinesla rozsifeni, kterd byla nutné pro pouziti
CSS spolecné s XML dokumenty.

Kaskadové styly maji pomérné jednoduchou a nazornou syntaxi. Cely styl se
sklada z pravidel, kterd mohou vypadat naptiklad takto:

kapitola nadpis { font-size: 24pt }

Prvni éasti pravidla (kapitola nadpis) se fikd selektor. Ten urcuje, na které
¢asti dokumentu bude pravidlo aplikovano. V nasem pfipadé na vsechny ele-
menty nadpis, které jsou obsazeny v elementu kapitola. Druhou ¢asti pravidla
je deklarace, kterd urcuje vzhled ¢asti dokumentu, vyhovujici selektoru. Kazdé
pravidlo ma dveé c¢asti vlastnost a ji pfifazenou hodnotu. V nasem prikladé na-
stavime vlastnost font-size na hodnotu 24pt. Tato deklarace fika, Zze se ma
pouzit pismo o velikosti 24 bodu.

Pro ovladnuti kaskadovych stylt staci znat pravidla pro tvorbu selektort
a jednotlivé vlastnosti véetné hodnot, které pro né mizeme pouzit. My se po-
divdme na tvorbu selektori, podrobny popis vSech vlastnosti by se do nasi
atlé prirucky nevesel. Podrobny pfehled vlastnosti miizete prostudovat ve spe-
cifikaci Cascading Style Sheets, level 2 CSS2 Specification [5] v knize HTML
tvorba dokonalyjch WWW stranek [21] nebo na webové strance Prehled vlast-
nosti styli [20].

V pripadech, kdy se stejnd deklarace hodi pro vice selektori, si mtZzeme
uSetfit praci a pro nékolik selektorti pouzit spolecnou deklaraci. Stac¢i jednotlivé
selektory oddélit ¢arkami.

kapitola nadpis, pfiloha nadpis { font-size: 24pt }
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Lze slucovat i deklarace, ty se vSak odd€luji stiednikem.

kapitola nadpis, pfiloha nadpis { font-size: 24pt;
color: blue;
text-align: center }

Vice o selektorech

Zakladem efektivniho vytvoreni stylu je vhodné pouziti selektori. CSS2 jich
nabizeji pomérné Sirokou paletu. V nasledujicim piehledu si ukazeme priklady

vvvvvv

* Vybere vSechny elementy.
para Vybere vsechny elementy para.

list item  Vybere vSechny elementy item, které jsou potomkem elementu
list.

kapitola > nadpis
Vybere vSechny elementy nadpis, které jsou détmi elementu
kapitola.

para:first-child
Vybere element para, pokud je to prvni dité svého rodice.

seznam + tabulka
Vybere vSechny elementy tabulka, které bezprostfedné nasleduji
za elementem seznam.

paralzarovnani]
Vybere vSechny elementy para, které maji nastaven atribut
zarovnani na libovolnou hodnotu.

paralzarovnani=vlevol
Vybere vSechny elementy para, které maji atribut zarovnani
nastaven na hodnotu vlevo.

paral[platforma”=Linux]
Vybere vSechny elementy para, které maji v atributu platforma
seznam hodnot oddélenych mezerami a jednou z téchto hodnot je
Linux.

kapitolat#kapl
Vybere element kapitola, ktery mé ID nastaveno na kapl.

Vyse uvedené typy selektort lze navic navzajem mezi sebou kombinovat a tim
dosdhnout pozadovaného efektu.
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Zasady tvorby stylu

Kaskadové styly jste mozna pouzivali jiz pii tvorbé webovych stranek. Pii vy-
tvareni stylu pro XML dokument vSak musime postupovat trochu odlisné. Styl
pripojeny k HTML strance vétsinou pouze upravuje vzhled nékterych elementi.
V pripadé stylu pro XML dokument zacindme na zelené louce a musime defino-
vat vzhled vsech elementi.

Obvykle zacneme s definici stylu pro kofenovy element, ktery v sobé obsahuje
cely dokument. U néj deklarujeme vlastnosti, které maji byt spolecné pro cely
dokument napf. barvu pozadi nebo pouzity druh pisma.

Dalsim dulezitym krokem pri tvorbé stylu je rozliSeni blokovijch a inline ele-
mentl. Blokové elementy jsou ty, které zptsobuji zalomeni fadky napt. odstavce
textu, nadpisy, tabulka apod. Inline elementy jsou pak vSechny ostatni, které
se obvykle projevi pouze zménou pisma v odstavci. Implicitné jsou prohlizecem
vSechny elementy povazovany za inline, takze cely dokument je zobrazen jako
jeden dlouhy nepifehledny odstavec (viz obrazek 2-4 na strané 32).

Poté, co rozdélime elementy na blokové a inline, pak postupné upravujeme
dalsi parametry zobrazeni velikosti pisma a okraji, barvy, zptisoby zarovnani
apod.

Ukazka pouziti CSS v praxi

Na zavér na$i struéné exkurze si na jednoduchém piikladé ukazeme vyuziti
kaskadovych stylt. Dejme tomu, ze v XML uklddame kratké ¢lanky a chceme je
pékné prezentovat na nasich strankach. Znackovani pouzité v ¢lancich je velice
jednoduché.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<?xml-stylesheet href="clanek.css" type="text/css"?>
<clanek>
<zahlavi>
<rubrika>Aktuality</rubrika>
<nazev>EU chce pouzit XML pfi rozvoji e-businessu</nazev>
<autor>Jifi Kosek</autor>
</zahlavi>
<perex>Evropska komise si nechala vypracovat zpravu, kterd se zabjva
moZnostmi rozvoje elektronického obchodovéni zejména pro malé a
stfedni podnikatele. Vjsledky studie moZnd nékoho prekvapi --
e-business se bude rozvijet diky pouziti XML a lepSich vyhleddvacich
technologii.</perex>
<para>Studii pro Evropskou komisi vypracovala spolenost
InfoConsult, kterd sdruZzuje nékolik pfednich evropskjch konzultanti,
kteri se nezaméfuji jen na podnikani, ale i na informacni a
komunikaéni technologie. Podle nich je dnes nejvétSi prekazkou pro
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uplatnéni e-businessu <em>obtizné vyhleddvani informaci</em>. Pokud
hleddme na Internetu urcity vyjrobek, sluZbu ¢i firmu, musime pouZit
klasické vyhledavaci sluzby, které nas zahlti stovkami mnohdy
neuziteénjch odkazi.</para>

<para>Studie navrhuje vytvofeni sady XML tagi, kterjmi by se na
webovych strankdch oznacovaly jednotlivé adaje o firmé, jejich
vjrobcich a sluzbach. Soutasné by se méla vytvorit nova vyhledavaci
sluzba, kterd by "rozuméla" nové definovanjm tagim. Pomoci této sluZby
by pak kaZdj mohl velice snadno nalézt informace nebo vjrobek, ktery
potfebuje.</para>

<para>Jisté krdsnd idea v3ak vyvolavd mnoho praktickjch otazek a
problémi. Prvni prekdzkou je zatim slabad podpora XML v bé&zné
pouzivanjch prohliZe¢ich. Doplnéni specidlnich tagh do soucasnjch
webovjch stranek by nemuselo délat dobre nékterjm starS$im prohliZecim.
Aby byl celj systém opravdu uZiteénj, musela by specidlni tagy na
svjch strankdch pouzivat vét3ina firem. Jazyk XML zatim vSak autori
webovjch stranek neovladaji a dosud neni na trhu cenové dostupny
WYSIWYG editor pro XML.</para>
</clanek>

Druhd fadka dokumentu obsahuje instrukci pro pfipojeni stylu ze souboru
clanek.css. Tim, Ze vSechny ¢lanky budou pouzivat jeden styl, snadno zajis-
time jejich jednotny vzhled. Podivejme se na to, jak miize vypadat styl v souboru
clanek.css.

/* Celj dokument bude na bilém pozadi, fontem Arial */
clanek { background-color: white;
font-family: Arial, Verdana, Helvetica, sans-serif }

/* Rozdéleni elementd na blokové a inline */
zahlavi, nazev, autor, perex, para, rubrika { display: block }
em { display: inline }

/* Zahlavi &lanku */

zahlavi { text-align: center;
padding: 10pt;
margin: 20pt;
background-color: #CODOFO;
border: 4pt outset navy }

/* Rubrika je plovouci objekt a je pfed ni doplnén text */
rubrika { float: right;
color: red;
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font-size: xx-small;
font-weight: bold;
font-style: italic;
white-space: nowrap }
rubrika:before { content: "Rubrika: ";
color: black;
font-weight: normal;
font-style: normal }

/* Nazev ¢lanku */

nazev { font-size: 120;
text-transform: uppercase;
font-weight: bold;
color: blue;
margin: 20pt }

/* Autor &lanku */
autor { font-family: Palatino, Garamond, serif;
font-style: italic }

/* Mezera mezi odstavci */
para, perex { margin: 5pt 20pt }

/* Perex je zvjraznénjm pismem a s odliZnou dpravou prvni Fadky */
perex { font-style: italic;
font-weight: bold; }
perex:first-letter { font-size: 200} }
perex:first-line { text-transform: uppercase }

/* Zvjraznéni textu */
em { font-weight: bold }

Ve stylu je pouzito nékolik selektord, o kterych jsme se dosud nezminili.
Kaskadové styly od verze 2 umoznuji pred a za element doplnit text. Po-
kud chceme, aby se pred nazev rubriky vypsal text Rubrika:, pouzijeme selektor
rubrika:before. Mizeme pak pouzit vlastnost content a do ni vlozit text,
ktery se ma pri formatovani dokumentu pomoci stylu objevit. Jak se mtzeme
presvédcit na obrazcich 4-2 na nésledujici strané a 4-3 na strané 78, Mozilla
tuto vlastnost podporuje, ale Internet Explorer ma jesté co dohanét.

Podobné jsou na tom i prohlizece s podporou pseudoelementi first-letter
a first-line v selektorech. Slouzi k nastaveni stylu pro prvni pismeno a prvni
fadku elementu. Snadno tak dosdhneme velice zajimavych efektti.
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moZnostmi rozvoje efektronického obchodovani zejména pro malé a stfedni
podnikatele. Vysledky studie moina nékoho pfekvapi -- e-business se bude rozvijet
diky pouziti XML a fepSich vyhledavacich technologii.
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businessu obtizné vyhledavani informaci. Pokud hledame na Internetu urgity wyrobek,
sluzbu &i firmu, musime pouZit klasicke vyhledavaci sluzby, které nas zahlti stovkami,
mnohdy neuziteénych, odkaz(.
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Obr. 4-2: Mozilla md velice dobrou podporu CSS

4.3 XSL

XSL (eXtensible Stylesheet Language) vznikl jako univerzalni stylovy jazyk,
ktery by mél nabizet funkénost vSech ostatnich existujicich stylovych jazyku
a dale ji rozsirit. Samotna syntaxe jazyka je samoziejmeé zalozena na XML, takze
pro zpracovani stylu lze pouzit vSechny nastroje, které uméji s XML pracovat.

Samotny standard XSL Extensible Stylesheet Language (XSL) Version 1.0
W3C Working Draft [4] rozdéluje jazyk XSL na dvé ¢asti. Prvni ¢ast jazyka
obsahuje néstroje pro transformaci XML dokumentt. Této ¢asti se ¥ikd XSLT
(XSL Transformations). Druhé ¢ast standardu pak definuje formdtovact objekty.
Ty slouzi jako abstraktni popis vzhledu stranky a jejich jednotlivych komponent.
Forméatovaci objekty maji (jak jinak) syntaxi XML.

XSLT se da pouzit pro transformaci XML dokumentu do XML dokumentu
s jinou strukturou, pfipadné do HTML nebo textového formatu. Samoziejmé,
ze lze XSLT pouzit i pro transformaci, jejimz vystupem je dokument skladajici
se z formatovacich objektti. Takovy dokument pak mtze byt pomoci specidlnich
programu zformatovan a zobrazen ¢i vytistén.



78 4. Stylové jazyky

/2N E: \texts \ KNIHY \»ml\src' pokus08.xml - Microsoft Internet Explorer _ ol x|
J Fle Edt wiew Favortes Tools Help |
| #Bzck ~ = ~ @ @ @& | Dsearch [HFavorites BHstory | B S &

j @ Go HLlnks =

rs

. EUCHCE POUZIT XML PRIROZVOJI E-BOSINESSO. |

Aktuality

Jiri Koseke

Evropska komise si nechala vypracovat zpravu, ktera se zabyva mozZnostmi rozvoje
elektronického obchodovani zejména pro malé a stfednf podnikatele. Viysledhy studie
mozZnd nékoho pfekvapi — e-business se bude rozvifet diky pouZziti XML a lepsich
vyhledavacich technofogif,

Studii pro Evropskou komisi vypracovala spole€nost InfoConsult, ktera sdruZuje nékolik pfednich
evropskych konzultantl, ktefi se nezaméfuji jen na podnikani, ale i na informaéni a komunikaéni
technologie. Podle nich je dnes nejvétii pfekazkou pro uplatnéni e-businessu obtiZné vyhledavani
informaci. Pokud hledame na Internetu ur€ity vyrobek, sluZbu &i firmu, musime pou2it klasické
vyhledavaci slusby, které nas zahlti stovkami, mnohdy neuziteZnych, odkaz(.

Studie navrhuje wytvofeni sady XML tagi, kterymi by se na webowych strankéch oznagovaly
jednotlivé udaje o firmé, jejich vyrobceich a sluzbach. Soutasné by se méla vytvofit nova vyhledavaci
sluzba, ktera by "rozuméla” nové definovanym taglim. Pomoci této sluzby by pak kazdy mohl velice
shadno nalézt informace nebo vyrobek, ktery potfebuje.

Jist& krasna idea vSak vyvolava mnoho praktickych otazek a problémd. Prvni pfekazkou je zatim
slaba podpora XML v bé&2né pouzivanych prohlize&ich. Doplnéni speciélnich tagh do souéasnych —
webovych stranek by nemuselo délat dobfe nékterym star$im prohlize¢lim. Aby byl cely systém
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Obr. 4-3: Internet Explorer bohuZel nepodporuje viechny moznosti CSS

Transformace pomoci XSLT

Zakladnim stavebnim kamenem stylt v XSLT jsou Sablony. Kazda Sablona ur-
¢uje dvé véci na jaké c¢asti vstupniho dokumentu je pouzita a jak bude tato
Cast dokumentu transformovana do vystupniho dokumentu. Definice Sablony
ma nasledujici tvar:

<xsl:template match="¢vyraz»">
«vystup»
</xsl:template>

Vidime, Ze styl pouzivd jmenny prostor xsl. Ten je obvykly pravé pro styly
v XSL. Cely styl by proto mél byt obalen v jednom elementu, ktery definuje
jmenny prostor.

<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.org/1999/XSL/Transform">
«deklarace sablon»
</xsl:stylesheet>

« Vyrazy v Sabloné urcuje elementy, na které bude sablona aplikovana. Pro zapis
«vyrazuy se pouziva jazyk XPath, ktery jsme si popsali v pfedchozi kapitole.
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Pokud bychom chtéli pomoci stylu pfevést vSechny nadpisy na elementy H1i,
které zname z HTML, mtuzeme pouzit Sablonu:

<xsl:template match="nadpis'">
<H1><xsl:apply-templates/></H1>
</xsl:template>

Element apply-templates pfitom XSL procesoru fik4, aby na obsah vybra-
ného elementu (v nasem pifipadé nadpis) aplikoval dalsi Sablony. Jejich vystup
je vlozen na misto apply-templates. Diky tomu, ze kazdy procesor ma v sobé
automaticky zabudované Sablony pro zpracovani samotného textového obsahu
elementu, bude vzdy po pouziti apply-templates minimalné vypsan obsah ele-
mentu.

XSLT nabizi pfi tvorbé sablon dal$i nepfeberné moznosti, pro jejich popis
zde bohuzel neméme dostatek prostoru. V jednotlivych Sablonach mtzeme po-
uzivat podminky a cykly, elementy lze radit na zakladé rtznych kritérii atd.
XSLT samozifejmé nabizeji prostiedky pro automatické ¢islovani mutzeme Cis-
lovat kapitoly, obrazky, polozky seznamu apod. Styl lze rozdélit na vice ¢asti
ménnych a parametri.

Na zacatku stylu miZzeme pouzit element output a urcit pozadovany typ
vystupu XML, HTML nebo text. Lze urcit kédovani pouzité ve vystupnim sou-
boru. Podrobny popis XSLT naleznete v jeho specifikaci XSL Transformations
(XSLT) Version 1.0 [12]. Nakladatelstvi Grada pro véas rovnéz pfipravuje pie-
klad knihy The XML companion [8], kde je tématu XSLT a XSL vénovan Siroky
prostor.

Praktické vyuZziti XSLT

Nékteré z moznosti XSLT si nyni ukdzeme na prikladé. Dejme tomu, Ze chceme
¢lanky, které jsou podobné tomu z nasi ukazky pouziti kaskddovych stylt, auto-
maticky prevadét do HTML pro starsi prohliZzece a do jazyka WML pro moderni
mobilni telefony. Pouziti XSLT predstavuje v tomto pripadé optiméalni feseni.
Staci vytvorit jednoduché styly pro konverzi do HTML a do WML, a vsechny
¢lanky mohou byt konvertovany zcela automaticky.

Zacneme se stylem pro HTML. Nasim cilem bude vygenerovat velice jednodu-
chou HTML stranku, kterd neobsahuje zddné specialni efekty. K tomu mutzeme
pouzit nasledujici styl:

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.org/1999/XSL/Transform">

<!-- Vjstup bude do HIML v kédovéni ISO Latin 2 -->
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<xsl:output indent="yes" method="html" encoding="iso0-8859-2"/>

<!-- Zpracovani celého dokumentu, kofenovy element vygeneruje
kostru HTML dokumentu -->
<xsl:template match="/">
<html>
<head>
<title><xsl:value-of select="/clanek/zahlavi/autor"/>:
<xsl:value-of select="/clanek/zahlavi/nazev"/></title>
</head>
<body>
<xsl:apply-templates/>
</body>
</html>
</xsl:template>

<xsl:template match="zahlavi">
<table border="1">
<tr><td><xsl:apply-templates/></td></tr>
</table>
</xsl:template>

<xsl:template match="rubrika">
<p align="right"><font size="-2">
Rubrika: <b><xsl:apply-templates/></b>
</font></p>
</xsl:template>

<xsl:template match="nazev">
<h1 align="center"><xsl:apply-templates/></h1>
</xsl:template>

<xsl:template match="autor">
<p align="center"><i><xsl:apply-templates/></i></p>
</xsl:template>

<xsl:template match="perex">
<p><i><xsl:apply-templates/></i></p>
</xsl:template>

<xsl:template match="para">
<p><xsl:apply-templates/></p>



XSL 81
</xsl:template>

<xsl:template match="em">
<i><xsl:apply-templates/></i>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

Tento styl mizeme na ¢lanek aplikovat dvéma zptlisoby. Jednak 1ze umistit na
zacatek kazdého ¢lanku instrukci pro pfipojeni stylu:

<?xml-stylesheet href="clanek.xsl" type="text/xs1"?>

Dokument pak miuZeme rovnou zobrazit v prohlizeci, ktery podporuje XSLT.
Vétsina dneSnich prohlizecti vSak XSLT ani XML nepodporuje, a proto je asi
lepsi dokument rovnou prevést do HTML. Mtzeme k tomu pouzit néjaky XSLT

procesor napt. XT,!

xt clanek.xml clanek.xsl clanek.html
nebo MSXSL:?

msxsl clanek.xml clanek.xsl clanek.html

V souboru clanek.html ziskdme verzi ¢lanku v  HTML. Na obrazku 4-4 na
nasledujici strané se mizeme podivat, jak se stranka zobrazi v prohlizedi.

<html>
<head>
<META http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">
<title>Jifi Kosek: EU chce pouzit XML pfi rozvoji e-businessu</title>
</head>
<body>
<table border="1">
<tr><td>
<p align="right"><font size="-2">Rubrika: <b>Aktuality</b></font></p>
<h1 align="center">EU chce pouzit XML pfi rozvoji e-businessu</h1>
<p align="center"><i>Jifi Kosek</i></p>
</td></txr>
</table>
<p><i>Evropska komise si nechala vypracovat zpravu, kterd se zabjva
moZnostmi rozvoje elektronického obchodovéni zejména pro malé a
stfedni podnikatele. Vjsledky studie moZnd nékoho prekvapi --

Néavod na instalaci XT naleznete v pfiloze XSLT procesor XT na strané 153.

Popis instalace XSL procesoru od Microsoftu naleznete v ptiloze XSLT procesor od Micro-
softu na strané 154.
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Rubrika: Aktuality

EU chce pouzit XML pri rozvoji
e-businessu

Jiff Kosek

Evropskd komise si nechala vypracovat zpravu, ktera se zabyvd

moZnostmi rozvoje elektronického obchodovani zejména pro maié a
stfedni podnikatele. Vysledky studie moZna nékoho pfekvapi -- e-

business se bude rozvijet diky pouZiti XML a lepsich vyhiedavacich b
technologil.

Studii pro Evropskou komisi vypracovala spoleénost InfoConsult, kterd
sdru?uje nékolik pfednich evropskych konzultantl, ktefi se nezaméFuji

jen na podnikani, ale i na informacni a komunikaéni technologie. Podle
nich je dnes nejvétsi pfekdzkou pro uplatnéni e-businessu obtizné
vyhleddvdnf informaci. Pokud hleddme na Internetu uréity vyrobek,

sluzbu &i firmu, musime pouzit klasické vyhleddvaci sluZby, které nés
zahlti stovkami mnohdy neuZiteénych odkazi. =l

|@ Done l_ l_ |@ My Computer 7

Obr. 4-4: Zobrazeni HTML stranky automaticky vygenerované pomoci XSLT

e-business se bude rozvijet diky pouziti XML a lepSich vyhledavacich
technologii.</i></p>

<p>Studii pro Evropskou komisi vypracovala spole¢nost InfoConsult,
kterd sdruZuje né€kolik prednich evropskjch konzultantd, ktefi se
nezaméfuji jen na podnikdni, ale i na informa¢ni a komunikaéni
technologie. Podle nich je dnes nejvét3i prekaZkou pro uplatnéni
e-businessu <i>obtiZné vyhledavéni informaci</i>. Pokud hledéme na
Internetu urcity vyrobek, sluzbu ¢i firmu, musime pouZit klasické
vyhleddvaci sluZzby, které nas zahlti stovkami mnohdy neuZiteénjch
odkazi.</p>

<p>Studie navrhuje vytvoreni sady XML tagl, kterymi by se na
webovjch strankdch oznacovaly jednotlivé adaje o firmé, jejich
vjrobcich a sluzbach. Soutasné by se méla vytvorit nova vyhledavaci
sluZzba, kterd by "rozuméla" nové definovanjm tagim. Pomoci této sluzby
by pak kaZdj mohl velice snadno nalézt informace nebo vjrobek, ktery
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pot¥ebuje.</p>

<p>Jisté krésna idea vSak vyvolava mnoho praktickjch otazek a
problémi. Prvni prekdzkou je zatim slabad podpora XML v bé&zné
pouzivanjch prohliZeéich. Doplnéni specidlnich tagi do souasnjch
webovjch stranek by nemuselo délat dobre nékterjm starS$im prohliZecim.
Aby byl cely systém opravdu uzitecny, musela by specidlni tagy na
svjch strankdch pouzivat vét3ina firem. Jazyk XML zatim v8ak autofi
webovjch stranek neovladaji a dosud neni na trhu cenové dostupny
WYSIWYG editor pro XML.</p>
</body>
</html>

Podobné mtizeme vytvofit i styl pro generovani WML kédu. Jelikoz jsou dis-
pleje mobilnich zarizeni malé, je kazda WML stranka rozdélena na nékolik kart.
Zobrazena je pak vzdy jen jedna z nich. Do WML stranky se proto musi pii-
dat prvky, které umozni pfechod mezi jednotlivymi kartami. Kazdé karté proto
musime prifadit jednozna¢ny identifikator. XSLT nastésti nabizi prostfedky pro
generovani ¢itacl, a proto neni problém jednotlivé odstavce ocislovat. Na stylu
pro WML si pfedvedeme i trochu odlisny ptistup k celkové konstrukci stylu.

<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7>
<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.org/1999/XSL/Transform">

<!-- V§stup bude do WML v kédovani UTF-8 -->

<xsl:output method="xml" encoding="utf-8" indent="yes"
doctype-public="-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
doctype-system="http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm1"/>

<!-- Zpracovéni ¢lanku -->
<xsl:template match="/clanek">
<wml>
<!-- TlaCitko Zpét bude na kaZdé karté -->
<template>
<do type
<prev/>
</do>
</template>

="prev">

<!-- Uvodni karta s nazvem &lénku -->

<card>
<!-- Tlacitko pro prechod na prvni odstavec ¢lanku -->
<do type="accept" label="DalSi'">
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<go href="#perex"/>
</do>
<p align="center">
<big><xsl:value-of select="zahlavi/nazev"/></bigd</p>
<p align="center"><i><xsl:value-of select="zahlavi/autor"/></i></p>
<p align="right">
Rubrika: <b><xsl:value-of select="zahlavi/rubrika"/></b>
</p>
</card>

<!-- Pryni odstavec ¢lanku -->
<card id="perex">
<!-- Tlacitko pro prechod na dal$i odstavec ¢lanku -->
<do type="accept" label="Dalsi'">
<go href="#no1"/>
</do>
<p><xsl:value-of select="perex"/></p>
</card>

<!-- Zpracovani vSech odstavcd -->
<xsl:for-each select="para">
<!-- Vygenerovani jedinecného id kazdé karty -->
<xsl:element name="card">
<xsl:attribute name="id">no<xsl:number
value="position()" format="1"/></xsl:attribute>
<!-- U v8ech odstavcl kromé posledniho vygenerujeme tlacitko
pro pfechod na dalsi kartu -->
<xsl:if test="position()!=last()">
<do type="accept" label="DalSi">
<xsl:element name="go">
<xsl:attribute name="href">#no<xsl:number
value="position()+1" format="1"/></xsl:attribute>
</xsl:element>
</do>
</xsl:if>
<!-- Na obsah odstavce aplikujeme dal$i Sablony,
napf. pro zvjraznéni pisma <em>...</em> -->
<p><xsl:apply-templates select="."/></p>
</xsl:element>
</xsl:for-each>
</wml>
</xsl:template>
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<!-- Zvjraznéni pisma -->
<xsl:template match="em">

<i><xsl:apply-templates/></i>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

Zobrazeni clanku ve WML prohlizeci ilustruje obrézek 4-5. Zobrazeni je vysled-
kem WML kédu, ktery byl vygenerovan pomoci stylu.

ERICSSON 2 ERICSSON Z

Zprév, k@era i pro uplatnéni
se gaby\/a e-businessu
moznostmi obifinég

ERicsson Z
EU chece

pouZit XML
Fi rozvoji

Obr. 4-5: Z XML dokumentu muzZeme velice snadno generovat
format vhodny pro mobilni zarizent

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<!DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD WML 1.1//EN"
"http://www.wapforum.org/DTD/wml_1.1.xm1">
<wml>
<template>
<do type="prev">
<prev/>
</do>
</template>
<card>
<do type="accept" label="Dalsi">
<go href="#perex"/>
</do>
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<p align="center">
<big>EU chce pouzit XML pf¥i rozvoji e-businessu</bigd
</p>
<p align="center">
<i>Ji¥i Kosek</i>
</p>

<p align="right">
Rubrika: <b>Aktuality</b>
</p>
</card>
<card id="perex">
<do type="accept" label="DalS$i">
<go href="#nol1"/>
</do>
<p>Evropskd komise si nechala vypracovat zprdvu, kterd se zabjva
moZnostmi rozvoje elektronického obchodovéni zejména pro malé a
stfedni podnikatele. Vjsledky studie moZna nékoho prekvapi --
e-business se bude rozvijet diky pouziti XML a lepSich vyhleddvacich
technologii.</p>
</card>
<card id="nol">
<do type="accept" label="DalS$i">
<go href="#no2"/>
</do>
<p>Studii pro Evropskou komisi vypracovala spolecnost
InfoConsult, kterd sdruZuje nékolik pfednich evropskjch konzultanti,
ktefi se nezaméfuji jen na podnikani, ale i na informacni a
komunikaéni technologie. Podle nich je dnes nejvét3i prekazkou pro
uplatnéni e-businessu <idobtizné vyhleddvani informaci</i>. Pokud
hleddme na Internetu urcity vyjrobek, sluzbu ¢i firmu, musime pouZit
klasické vyhledavaci sluzby, které nas zahlti stovkami mnohdy
neuziteénjch odkazi.</p>
</card>
<card id="no2">
<do type="accept" label="Dalsi">
<go href="#no3"/>
</do>
<p>Studie navrhuje vytvofeni sady XML tagi, kterjmi by se na
webovjch strankdch oznacovaly jednotlivé adaje o firmé, jejich
vjrobcich a sluzbach. SouCasné by se méla vytvorit nové vyhledavaci
sluzba, kterd by "rozuméla" nové definovanjm tagim. Pomoci této sluZby
by pak kaZdj mohl velice snadno nalézt informace nebo vjrobek, ktery
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pot¥ebuje.</p>

</card>

<card id="no3">

<p>Jisté krasnd idea v8ak vyvolavd mnoho praktickjch otazek a

problémi. Prvni prekdzkou je zatim slabad podpora XML v bézné
pouzivanjch prohliZe¢ich. Doplnéni specidlnich tagh do soucasnjch
webovjch stranek by nemuselo délat dobre nékterjm starS$im prohliZecim.
Aby byl celj systém opravdu uZiteénj, musela by specidlni tagy na
svjch strankdch pouzivat vét3ina firem. Jazyk XML zatim vSak autori
webovjch stranek neovladaji a dosud neni na trhu cenové dostupny
WYSIWYG editor pro XML.</p>

</card>
</wml>

7 ukazek je patrné, ze XSLT je velice mocny jazyk. Jeho pouziti se vyplati
zejména v pripadech, kdy potfebujeme prevadét do nékolika dalSich formatu
velké mnozstvi dokument.

Formatovaci objekty

Moznost snadné konverze XML dokumenttt do HTML a do dalsich forméata
zalozenych na XML je uzite¢na. V mnoha pfipadech vsak potfebujeme dokument
velice kvalitné formatovat pro tisk nebo pro prezentaci na obrazovce. Pro tyto
potieby nabizi XSL mechanismus nazvany formatovaci objekty (FO). Pomoci
téchto objektti mizeme presné specifikovat rozmeéry stranky, zptisob zarovnani,
pouzitd pisma, barvy atd. V zavislosti na pouzitém procesoru pak dostaneme
tfeba soubor PDF nebo se ndm dokument zobrazi na obrazovce.

P1i tvorbé stylu kombinujeme XSLT a FO. Formatovany dokument se tak
pomoci stylu transformuje do dokumentu, ktery obsahuje FO, a ty jsou pak
procesorem interpretovany.

Forméatovaci model pouzity v XSL nabizi mnoho moznosti a je proto pomérné
slozity. Jeho implementace teprve postupné vznikaji, ani standard jesté neni ve
své finalni podobé.

Vysledkem XSL musi byt dokument, ktery pouziva jmenny prostor:

http://www.w3.0rg/1999/XSL/Format

a ma kofenovy element root. Pro formatovaci objekty se obvykle pouziva prefix
fo, a proto kostra XSL stylu, ktery pouziva FO, obvykle vypada zhruba takto:

<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.o0rg/1999/XSL/Transform"
xmlns:fo="http://www.w3.org/1999/XSL/Format">
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<xsl:template match="/">
<fo:root>

</fo:root>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>

Element fo:root pak obsahuje dva zdkladni druhy elementt. Jednak je to
fo:layout-master-set. Tento element umoznuje definovat layout jednotlivych
stranek jejich rozméry, velikost okrajl, pocet sloupcti apod. Kofenovy element
déle obsahuje element fo:page-sequence, ktery uz zastupuje obsah jednotli-
vych stranek.

Stranky vytvari XSL procesor tak, ze do prostoru definovaného layoutem
stranky umistuje obsah elementu fo:flow. Kromé elementu fo:flow muze
fo:page-sequence obsahovat i element fo:static-content, ktery se pouziva
pro specifikovani ¢asti stranky, které se opakuji (zahlavi, zapati apod.).

Uvnitf fo:flow se pak mohou objevit objekty, které zastupuji jednotlivé
¢asti vysledného dokumentu. Mezi ty nejpouzivanéjsi patii:

block Objekt odpovida blokovym elementtim, které zname z kaskado-
vych styli. Typicky se pouziva se pro odstavce, nadpisy apod.

external-graphic
Objekt zastupuje obrazek, ktery je ulozen mimo vysledny doku-
ment formatovacich objekti. Obvykle je obrazek uloZen v exter-
nim souboru (GIF, JPEG, PNG, EPS apod.).

float Plovouci objekt umisti se na vhodné misto stranky. Obvykle se
pouziva pro obrazky a tabulky.

footnote Objekt se pouziva pro poznamky pod carou.
footnote-citation
Objekt se pouZiva pro znacku poznamky pod c¢arou pouzitou
v textu.

inline Formatovaci objekt nezpusobujici vznik nového odstavce. Pou-
ziva se naptiklad pro zmény druhu pisma uvniti odstavce.

leader Objekt se pouzivéa pro ¢ary nebo opakované znaky (tecky), které
maji vyplnit dany prostor. Pouziva se naptiklad v obsahu pro
oddéleni nazvu kapitoly od ¢isla strany.

list-block, list-item, list-item-body, 1list-item-label
Objekty se pouzivaji pro seznamy.
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simple-link Umoznuje do vysledného dokumentu zaiadit odkazy.

table, table-*
Neékolik objektt, které umoznuji vytvareni tabulek.

wrapper Objekt se pouziva v pripadech, kdy je potieba pro nékolik objekti
nastavit spoleéné vlastnosti.

Forméatovaci objekty slouzi k popisu zakladnich komponent, které se budou sklé-
dat na stranky. U kazdého formatovaciho objektu mtzeme formou atributi na-
stavit nepfeberné mnozstvi vlastnosti barvy, zptisob zarovnani, pouzité pismo,
okraje atd. K dispozici jsou vlastné vSechny vlastnosti, které nabizi posledni
verze kaskddovych styli, DSSSL a nékolik dalsich. XSL je tak v soucasné dobé
stylovy jazyk s nejvétsimi moznostmi.

Pro ilustraci XSL a FO si ukazeme styl, ktery umozni formatovat nas ¢lanek.
Vysledek si mtzeme prohlédnout na obrazku 4-6.

—
Rubrika: Aktuality

EU chce pouzit XML pf¥i rozvoji
e-businessu

Evropskd komise si nechala vypracovat zprdavu, kterd se zabyvd moznostmi rozvoje
elektronického obchodovdni zejména pro malé a stiedni podnikatele. Vysledky studie
moznd nékoho prekvapi — e-business se bude rozvijet diky pouZiti XML a lepsich
vyhleddvacich technologii.

Studii pro Evropskou komisi vypracovala spolec¢nost InfoConsult, kterd sdruzuje
nékolik prednich evropskych konzultantt, ktefi se nezaméfuji jen na podnikani, ale
i na informacni a komunika¢ni technologie. Podle nich je dnes nejvétsi prekazkou
pro uplatnéni e-businessu obtizné vyhleddvdni informaci. Pokud hleddime na Internetu
ur€ity vyrobek, sluzbu ¢i firmu, musime pouZzit klasické vyhledavaci sluzby, které nds
zahlti stovkami mnohdy neuZite¢nych odkazi.

Studie navrhuje vytvoreni sady XML tagu, kterymi by se na webovych strankdch
oznacovaly jednotlivé ddaje o firmé, jejich vyrobcich a sluzbach. Soucasné by se
meéla vytvorit novd vyhledavaci sluzba, kterd by "rozuméla" nové definovanym tagtm.
Pomoci této sluzby by pak kazdy mohl velice snadno nalézt informace nebo vyrobek,
ktery potiebuje.

Jisté krasna idea vSak vyvolava mnoho praktickych otdzek a problému. Prvni
prekazkou je zatim slaba podpora XML v béZné€ pouzivanych prohlizeéich. Doplnéni
specidlnich tagi do soucasnych webovych stranek by nemuselo délat dobfe nékterym
star§im prohliZze¢tim. Aby byl cely systém opravdu uZite¢ny, musela by specidlni tagy
na svych strankdch pouzivat vétSina firem. Jazyk XML zatim vSak autofi webovych
stranek neovlddaji a dosud nenf na trhu cenové dostupny WYSIWYG editor pro XML.

— Jiri Kosek —

Obr. 4-6: Dokument formdtovany pomoci XSL a formdtovacich objekti
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<?xml version="1.0" encoding="windows-1250"7>

<xsl:stylesheet version="1.0"
xmlns:xsl="http://www.w3.org/1999/XSL/Transform"
xmlns:fo="http://wew.w3.0rg/1999/XSL/Format">

<xsl:template match="/">
<fo:root>
<!-- Definice layoutu stranky -->
<fo:layout-master-set>
<!-- Rozméry stranky a jeji okraje -->
<fo:simple-page-master master-name="page"
page-height="297mm"
page-width="210mm"
margin="1in">
<!-- Tiskové zrcadlo - oblast pro samotnj obsah stranky -->
<fo:region-body margin-bottom="15mm"/>
<!-- Oblast pro patu stranky -->
<fo:region-after extent="10mm"/>
</fo:simple-page-master>
</fo:layout-master-set>

<!-- Definice obsahu stranky -->
<fo:page-sequence master-name="page'>
<!-- Spoletnj obsah vSech stranek v paté stranky -->
<fo:static-content flow-name="xsl-region-after'">
<fo:block>
<!-- Cislo strany na kaZdé strénce -->
<xsl:text>Strana </xsl:text>
<fo:page-number/>
</fo:block>
</fo:static-content>

<!-- Samotny text dokumentu -->
<fo:flow flow-name="xls-region-body">
<!-- Zpracovani v8ech elementd zdrojového dokumentu -->

<xsl:apply-templates/>
<xsl:apply-templates select="clanek/zahlavi/autor"/>
</fo:flow>
</fo:page-sequence>
</fo:root>
</xsl:template>

<!-- Sablona pro zahlavi &lénku -->
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<xsl:template match="zahlavi">
<fo:block text-align="center" space-before="20pt"
space-after="14pt" font-family="Helvetica">
<xsl:apply-templates select="rubrika"/>
<xsl:apply-templates select="nazev"/>
</fo:block>
</xsl:template>

<!--8ablona pro rubriku -->
<xsl:template match="rubrika">
<fo:block font-size="6pt" text-align="end">
<xsl:text>Rubrika: </xsl:text>
<fo:inline font-weight="bold">
<xsl:apply-templates/>
</fo:inline>
</fo:block>
</xsl:template>

<!--8ablona pro nazev Elénku -->
<xsl:template match="nazev">
<fo:block font-size="24pt" font-weight="bold" space-before="6pt"
space-after="4pt">
<xsl:apply-templates/>
</fo:block>
</xsl:template>

<!--8ablona pro autora &lanku -->
<xsl:template match="autor">
<fo:block font-style="italic" text-align="end" space-before="6pt">
<xsl:text>&#x2014; </xsl:text>
<xsl:apply-templates/>
<xsl:text> &#x2014; </xsl:text>
</fo:block>
</xsl:template>

<!--Sablona pro perex -->
<xsl:template match="perex">

<fo:block text-align="justify" font-style="italic" font-weight="bold">

<xsl:apply-templates/>
</fo:block>
</xsl:template>

91
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<!--8ablona pro odstavec -->
<xsl:template match="para">
<fo:block text-indent="20pt" text-align="justify">
<xsl:apply-templates/>
</fo:block>
</xsl:template>

<!--8ablona pro zvjraznéni -->
<xsl:template match="em">
<fo:inline font-style="italic">
<xsl:apply-templates/>
</fo:inline>
</xsl:template>

</xsl:stylesheet>



XML schémata 93

5. XML schémata

Jazyk XML vychéazi z SGML, které se pouzivalo pfedevsim pro znackovani text-
ovych dokumentti. XML dnes kromé této oblasti sméfuje i do oblasti databazi.
Svét databazi ma vsak jiz dlouhou dobu mnohem vétsi pozadavky na moznosti
definice typu dat, nez ndm mohou nabidnout DTD. Aby mohly byt vyuzity
vyhody validace dokumentt vii¢ci DTD i pro vice databazové orientované doku-
menty, vzniklo postupné nékolik jazykt pro definici schématu dokumentu.

Vétsina jazykiu pro urceni schématu dokumentu si za cil kladla nahradit DTD
a dale rozsifit jeho moZnosti definovani pripustné struktury dokumentt. Dva
hlavni pozadavky na schémata pfitom témér vzdy predstavovala lepsi moznost
definice datovych typu pro obsah atributti a elementt a syntaxe schémat zalo-
zené na XML. Jazykt pro zapis schémat vzniklo nezavisle na sobé nékolik. Mezi
asi nejznaméjsi patii XML-Data, ktery pochézi z dilny Microsoftu. Konsorcium
W3C nyni pracuje na vytvoreni jednotného jazyka pod nazvem XML schémata.
My se v této kratké kapitole podivame na to, co XML schémata nabizeji. Je
mozné, Ze finalni verze standardu se v nékterych syntaktickych detailech bude
od prezentovanych informaci lisit.

5.1 Datoveé typy

Schémata fesi podporu rtznych datovych typua velice komplexné. Jednak pfimo

obsahuji nékolik nejbéznéjsich datovych typl. Z nich jsou pak odvozeny jesté
dalsi, jemnéjsi datové typy. Navic si muZzeme definovat i typy vlastni.

Zakladni datové typy

Kromé mnohem jemnéjsi rozliSovaci schopnosti, kterou datové typy schémat
prinaseji oproti DTD, je zde dulezita dalsi novinka. Na rozdil od DTD muiZzeme
datovy typ pouzit i pro obsah elementu, nejen pro hodnoty atributt. Tabulka
5-1 na nasledujici strané stru¢né popisuje datové typy definované v navrhu stan-
dardu XML schémat.

Odvozené datové typy

Na zakladé predeslych datovych typu jsou definovany odvozené datové typy.
Pro kazdy odvozeny typ jsou jeho pfipustné hodnoty podmnozinou nékterého
ze zékladnich datovych typu.

Prvni skupinu odvozenych datovych typt tvoii typy, které zndme z DTD
a ze specifikace XML. Soucasti schémat jsou predevsim kvuli snadné konverzi
stavajicich DTD. Nalezneme zde proto typy jako NMTOKEN, ID, IDREF apod.
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Typ Popis
string textovy fetézec
boolean logicka hodnota (true/false)
float, double, decimal desetinna cisla s rtiznou presnosti
timeInstant casovy okamzik
timeDuration Casovy interval
recurringInstant opakujici se ¢asovy okamzik
binary binarni data
uri adresa internetového zdroje

Tab. 5-1: Zdkladni datové typy

Typ Popis
integer celé cislo
non-negative-integer nezaporné celé cislo
positive-integer kladné celé cislo
non-positive-integer nekladné celé cislo
negative-integer zaporné celé cislo
date datum
time cas

Tab. 5-2: Nekteré odvozené datové typy

K dispozici jsou i typy, které zastupuji znaky pfipustné v nazvech elementii
a atributt.

Druhé skupina odvozenych typt pouze definuje dalsi bezné pouzivané typy,
které 1ze odvodit z téch zakladnich (viz tabulka 5-2).

Definice vlastnich typ( a integritni omezeni

Nejveétsi sila schémat vSak spociva v moznosti definice vlastnich datovych typt.
Typy pak miizeme pouzivat ve schématu stejné jako standardni typy. Kontrolu
typu tak méame plné pod kontrolou.

Novy typ se definuje odvozenim z néjakého jiz existujiciho. V definici mi-
zeme zaroven pouzit riiznd integritni omezeni, ktera dale zuzi okruh pfipustnych
hodnot pro tento typ. Mezi integritni omezeni patii napiiklad minimalni a ma-
ximalni délka, vycet piipustnych hodnot, presnost u ¢isel apod.

Jednoduchy datovy typ se definuje pomoci elementu datatype. My si uka-
zeme, jak si definovat typ, ktery se bude hodit pro iidaje o penéznich ¢astkach,
které nepresdhnou milién a budou uvadéna s presnosti na haléfe.

<datatype name="¢astka" source="decimal">
<precision value='8’/>
<scale value=’2’/>
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</datatype>

N&as novy typ se jmenuje Eastka a je odvozen od typu decimal. M4 osm plat-
nych cifer, z nichz dvé jsou vyhrazeny pro desetinnou ¢ast. Pomoci elementii
precision a scale jsme definovali omezeni na typ decimal, ze kterého byl
odvozen nas typ.

Integritni omezeni maji pomérné bohaté moznosti. Mohou napiiklad obsa-
hovat vycet povolenych hodnot. Jako ukazku si definujeme typ ké6dMény, ktery
miize obsahovat kéd ceské, némecké nebo americké mény.

<datatype name="kédMény" source="string">
<enumeration value="CZK"/>
<enumeration value="DEM"/>
<enumeration value="USD"/>

</datatype>

Pro zkuSené je k dispozici moznost vytvoreni omezeni na zakladé reguldrniho
vyrazu. Regularni vyraz je maska, které musi fetézec vyhovét. Nasledujici ukazka
definuje typ vhodny pro ulozeni PSC.

<datatype name="ps¢" source="string">
<pattern value="\d{3} \d{2}"/>
</datatype>

V regularnim vyrazu muzeme pouzit mnoho znakil se specidlnim vyznamem.
Napriklad \d zastupuje libovolnou ¢islici. Zapis {3} zase rikd, Ze predchozi znak
se musi vyskytnout pravé trikrat. Nasemu vyrazu tedy vyhovi fetézce, které
obsahuji t¥i ¢islice, mezeru a dvé ¢islice.

V mnoha ptipadech vystacime i s primitivnéjsimi integritnimi omezenimi,
kterd jsou vsak velmi uzitecna. Nasledujici ukézka definuje typ pro uloZeni uzi-
vatelského jména a pro vysi odmény.

<datatype name="uZivatelskéJméno" source="string">
<minlength value="3"/>
<maxlength value="8"/>

</datatype>

<datatype name="odména" source="integer">
<minInclusive value="0"/>
<maxInclusive value="20000"/>
</datatype>
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5.2 Definice elementu

Syntaxe schémat je zalozena na XML, a tak se dostavame do zajimavé situace,
kdy elementy definujeme pomoci elementu element. Jméno elementu je pritom
urcéeno pomoci atributu name a typ pomoci atributu type.

<element name="jméno" type="string"/>

Takto definovany element mize obsahovat pouze data typu string tedy text.
Nemtize obsahovat jiz dalsi elementy. Dokument vyhovujici nasemu schématu
proto miize obsahovat:

<jméno>Jan Novik</jméno>
Nemtize vsak jiz obsahovat:
<jméno>
<kfestni>Jan</kfestni>
<pfijmeni>Novak</pF¥ijmeni>
</jméno>
protoze schéma omezilo obsah elementu pouze na text, ne na dalsi elementy.
Pokud chceme, aby element mohl obsahovat jesté dalsi vnofené elementy,
musime je deklarovat uvnitf elementu. Pokud bychom chtéli pouzivat druhy
zplsob zapisu jména, vypadalo by schéma zhruba takto:

<element name="jméno">
<type>
<element name="kiestni" type="string"/>
<element name="
</type>
</element>

pfijmeni" type="string"/>

Definice 1ik4, ze element jméno musi obsahovat elementy k¥estni a pfijmeni.

Opakovani elementd

U kazdého elementu miZeme specifikovat, kolikrat se muze v daném misté opa-
kovat. Urc¢it 1ze minimélni a maximalni pocet. Tim do rukou dostavame mnohem
a¢innéjsi nastroj, nez v DTD nabizené znaky ‘?’, ‘+’ a ‘*’. Definici elementu pro
uchovani knihy, kterd musi mit jeden nazev, nemusi mit autora a obsahuje ale-
spon dvé kapitoly, lze zapsat ve schématech velice jednoduse.

<element name="kniha">
<{type>

<element name="

nazev" type="string"/>
<element name="autor" type="string" minOccurs="0" maxOccurs="1"/>
<element name="kapitola" minOccurs="2" maxOccurs="+">
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</element>
</type>
</element>

Modely obsahu na druhou

vvvvv

specifikovani modelu obsahu elementu. K dispozici mdme samoziejmé moznosti,
které zname z DTD.

Smiseny obsah lze vytvorit velice jednoduse. Sta¢i pouzit atribut content
a uvést hodnotu mixed. Obsahem elementu pak kromé dalSich elementi mize
byt i pfimo text.

<element name="jméno">
<type content="mixed">
<element name="kifestni" type="string"/>
<element name="pfijmeni" type="string"/>
</type>
</element>

Obvykle se maji elementy v dokumentu vyskytovat v poradi, které specifikujeme
ve schématu. Nékdy se muize hodit, aby se vyskytly v libovolném potadi. Tteba
u jména je ndm jedno, zda je nejprve uvedeno kiestni jméno nebo ptrijmeni. Tuto
moznost nam jiz DTD v XML nenabizeji.

<element name="jméno">
<type>
<group order="all">
<element name="kifestni" type="string"/>

="pfijmeni" type="string"/>

<element name
</group>
</type>

</element>

Element group mtze v atributu order obsahovat jesté hodnoty seq a choice.
Prvni z nich fiké, Ze elementy se musi v dokumentu vyskytovat ve stejném poradi
jako ve schématu. Druhd varianta pak tika, ze v dokumentu se smi vyskytnout
jen jeden z elementt definovanych ve skupiné. Samoziejmeé, Ze skupiny lze podle
potfeby do sebe vzajemné zanotfovat.

5.3 Definice atributd

Atributy se definuji pomoci elementu attribute, ktery se uvadi jako soucast
typu elementu.
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<element name="kniha">
<type>
<element name="nazev" type="string"/>
<element name="autor" type="string" minOccurs="0" maxOccurs="1"/>

<element name="kapitola" minOccurs="2" maxOccurs="*">

</element>

<attribute name="

jazyk" type="langauge"/>
<attribute name="verze" type="string"/>
</type>
</element>

Pokud je pouziti atributu povinné, staci do definice pridat atribut minOccurs
a nastavit ho na hodnotu 1.

<attribute name="jazyk" type="langauge" minQccurs="1"/>

Pokud ma mit atribut pevné stanovenou hodnotu, miizeme k tomu vyuzit atribut
fixed.

<attribute name="jazyk" type="langauge" fixed="cs"/>

5.4 Modularizace nam usetfi praci

Velkou vyhodou schémat je, ze kromé vlastnich jednoduchych typt mtizeme typ
vytvorit i ze skupiny elementt ¢i atributii. Jednou vytvoreny typ pak mtzeme
vyuzit na mnoha mistech schématu. To se hodi zejména v ptripadech, kdy maji
elementy nékteré atributy spolecné nebo se u nékolika elementt opakované pou-
ziva stejny model obsahu. Nasledujici ukazka obsahuje definici skupiny atributi
a jeji pouziti ve dvou elementech.

<attributeGroup name="

<attribute name="jazyk" type="langauge"/>
<attribute name="autor" type="string"/>
</attributeGroup>

spole¢néAtributy">

<element name="para">
<type>

<attributeGroup ref="spoleinéAtributy"/>
</type>

</element>

<element name="nadpis">
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<type>

<attributeGroup ref="spoleinéAtributy"/>
</type>
</element>

Podobné miizeme vytvaret i typy pro obsah elementti, na které se budeme dale
odvolavat.

<type name="obsah0dstavce" content="mixed">
<element name="em" type="string"/>

<element name="

strong" type="string"/>
<element name="link" type="string">

<attribute name="href" type="uri"/>
</element>

</type>

<element name="para" type="obsahQOdstavce"/>

<element name="nadpis" type="obsahOdstavce"/>

Podobnych vymozenosti nabizeji schémata celou fadu, ale na jejich detailni popis
zde bohuZel nemame prostor.

5.5 Bez dokumentace by to neslo

Schémata budou slouzit k formalnimu popisu datovych formata pouzivanych po
celém svété. Pro jejich spravné pouziti je proto dulezita dobra dokumentace. Tu
je pritom mozné zatadit primo do schématu, aby se nékde po cesté neztratila.

<datatype name="kédMény" source="

string">
<annotation>
<info>Nejpouzivanéjsi kédy mén</info>
</annotation>
<enumeration value="CZK">
<annotation>
<info>Ceska koruna</info>
</annotation>
</enumeration>
<enumeration value="DEM">
<annotation>
<info>Némecka marka</info>
</annotation>
</enumeration>

</datatype>
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6. Pouziti XML v praxi

Doufam, Ze po pfecteni predchozich kapitol jste jiz konecné pochopili, ze XML
je uplné skvéla technologie. Pocatecni nadSeni vSak mize odpadnout a je na
Case zjistit, k ¢emu a jak muzeme v praxi XML pouzit. V této kapitole se proto
podivame na typické oblasti, kde se XML pouziva.

Pokazdé, kdyz fesime néjaky problém, musime ho samoziejmé nejprve podro-
bit dikladné analyze. Pouziti XML muze byt dobrym fesenim, ale ne vzdy tim
nejlepsim. XML také neni jedinéd technologie, kterou pouzijeme. Musime si vy-
brat odpovidajici software, upravit ho pro nase pozadavky, vyskolit uzivatele
a mnoho a mnoho dalsiho. Existuji celé teorie a metodologie, které popisuji,
jak projektovat a zavadét informacni systémy. My zde nemame prostor se jimi
podrobné zabyvat,! nicméné musite mit vzidy na paméti, Ze si nestaéi fici: pou-
zijeme XML. XML bude jen jedna z technologii, kterou miizeme pouzit. Mize
to byt sice tstiedni prvek celého feSeni, ale nikdy neni jediny.

My se pro ucely této kapitoly dopustime urcitého zjednoduseni, a budeme
se zajimat zejména o to, co ndm XML prinese v jednotlivych oblastech, kde se
dnes pocitace pouzivaji.

6.1 Potfebujeme standardy?

Pokud se rozhodneme, ze pro ukladani nebo vyménu dat budeme v nasi aplikaci
pouzivat XML, stojime pfed dalsim problémem. Musime vytvorit DTD nebo
schéma, které bude vyhovovat nasim potfebam. Mame piitom nékolik moznosti.
Samoziejmé si mizeme schéma vytvofit zcela sami na zelené louce, tak, aby
presné vyhovovalo nasim pozadavkim. V mnoha pfipadech to mize byt pomérné
dlouhy a nakladny postup. Casto pro nasi aplikaci jiz vhodné schéma existuje
a mizeme je bez Uprav vyuzit. Usetiime tim mnoho prace a casu. Vyhodou
pouziti jiz existujictho DTD jsou i existujici jednotucelové programy, které dané
schéma podporuji.

V mnoha ptipadech se ndm jiz existujici schéma hodi, az na par drobnosti.
Nejrychlejsi pak miize byt ho pouzit a podle potieby upravit. I pokud budeme
vytvaret vlastni schéma, je dobré prostudovat jiz existujici schémata z pfibuz-
nych oblasti a nechat se inspirovat.

Vzdy se tedy vyplati podivat se na jiz existujici schémata. Kde vSak hledat
informace o jiz existujicich schématech?

Na Internetu zac¢inaji postupné vznikat specialni servery, které maji za cil
shromazdovat a t¥idit DTD a schémata. Casto se jim Fika repozitéfe, protoze
schranuji informace, dulezité pro mnoho uzivatelt XML.

1 Coz je nakonec dobfe, protoze se alespoii neukaze, Ze této oblasti rozumim podstatné méné
nez XML.



XML.ORG

Mezi nejzndméjsi repozitaie patii server XML.ORG,? ktery m4 na starosti sdru-
zeni OASIS. Cilem sdruzeni je vytvéaret Siroce akceptované standardy pro apli-
kace zalozené na XML. OASIS proto s firmami a vyvojari spolupracuje na vy-

Potrebujeme standardy?

tvareni schémat, ktera jsou vhodna pro jednotlivé oblasti.

ML_.ORG - The XML Industry Portal. hosted by OASIS - Microsoft Internet Explorer

J File Edit Yew Favortes Tools Help
« 0+ 9 fa} Q@ @ @ | B 3 &
Back (e =i stop Refresh Hormne Search  Favorites History IMail Print

JAQD"ESS I@ http: / feenenem|.orgy xmlarg_registry/ indesx.shtm|

j oo H Links >

XML

bour XLORG )

SubmitiXMLSchemas,

The XML Industry Portal

OASIS XML Cover Pages CGM Open ebXML

The XML Catalog

The XML Catalog lists organizations known to be producing industry-specific
or cross-industry XML Specifications. The XML Catalog s intended to evolve
into the XML ORG Registry & Repository for XML Schemas, DTDs and
specifications

Since XML activity is growing quickly, the list is likely to be incomplete We
wolld appreciate your sending us any updates or additions:
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activity area
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Obr. 6-1: Za serverem XML.ORG stoji spoleénost OASIS, kterd md v oblasti

BizTalk

Za vznikem repozitdfe BizTalk® stoji firma Microsoft. Na serveru nalezneme
mnoho schémat, ktera se hodi pro vyménu informaci v riznych oblastech lidské

znackovacich jazyku velky kredit

2 http://www.xml.org

3 http://www.biztalk.org
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not a standards body. Instead, we are a community of standards users, with
Fargot your password? the goal of driving the rapid, consistent adoption of XML to enable electronic
commerce and application integration.
New Users
Register Now We are defining the BizTalk Framework™, a set of guidelines for how to

L publish schermas in XML and how to use XML messages to easily integrate
software programs together in order to build rich new solutions. Our design
emphasis is to leverage what you have today - your existing data models,
solutions, and application infrastructure - and adapt it for electronic
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+— Framework Through this Web site vou can locate, manage, learn about, share

“tf‘ Contacts information about and publish XML, XSL and information models and

--t-o— Legal husiness processes supported by applications that support the Biz Talk

| Framewinrk There's a librare nf XM schemas for s tn review and |
4 »

|@ ’_|_|0 Internet

%

Obr. 6-2: Na serveru BizTalk jsou vSechna schémata prehledné rozcélenéna do
nékolika kategorii

¢innosti. Kromé samotného schématu je k dispozici i dokumentace a ukazkové
dokumenty.

Schémata jsou na serveru BizTalk uloZena v jazyce XML-Data, ktery je di-
lem Microsoftu. BohuZel neni kompatibilni s poslednimi nadvrhy XML schémat.
Microsoft se v8ak zavazal, ze po zverejnéni konecné specifikace schémat opusti
sviij schémovy jazyk ve prospéch standardu konsorcia W3C.

Zajmova sdruzeni
MozZnéa, ze v budoucnu bude mozné pomoci repozitaru nalézt libovolné DTD
nebo schéma. Dnes jsou vSak repozitafe teprve v plenkdch. Mnoho DTD je

pristupnych pouze na serverech riznych zajmovych sdruzeni, kterd si pro svoji
potiebu vytvorila formét zalozend na XML. Vyplati se proto navstivit i servery,
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které se vénuji oblasti, pro kterou aplikaci vyvijite. Mnohdy mohou pomoci
i vyhledavaci sluzby.

Vybornym zdrojem informaci jsou i stranky, které shromazduji odkazy na
zajimavé aplikace XML. Mezi asi nejlepsi patii stranky Robina Covera,* které
naleznete opét na serveru OASIS.

6.2 Elektronické publikovani

Papirové knihy jsou krasné, ale nehodi se pro vSechny oblasti pouziti. Pro mnoho
aplikaci je potfeba kromé vytisténé verze néjakého dokumentu ziskat i jeho elek-
tronickou podobu. At uz pro publikovani na Webu, na CD-ROMu nebo v intra-
netu. Na samotné pripravé tiskovin se pocitace dnes podileji ve velkém méritku.
Velk4 vétsina dnes produkovanych knih a ¢asopisi je pripravovana na pocitacich
v DTP systémech. Ty nabizeji bohaté moznosti pro praci s grafikou a s for-
matovanim dokumentu, ale obvykle nenabizeji vhodné nastroje pro vytvoreni
elektronickych verzi dokumenti.

Pouzit pro elektronické publikovani feSeni zalozené na XML se vyplati
zejména v nasledujicich ptipadech:

e Potfebujeme mit vysledny dokument k dispozici v nékolika formatech (tis-
tény, Web, CD-ROM, népovéda v programu apod.).

e Produkujeme rozsahlé dokumenty technickd dokumentace, védecké sborniky,
dokumentace k programtim, slovniky, encyklopedie apod.

e Produkujeme velké mnozstvi dokumentil, i kdyz ty nemusi byt nutné
velké redakce Casopisi, zpravodajské agentury, legislativa, technicka pod-
pora.

Pokud budeme dokumenty ukladat do XML, ziskdme tim predevSim moznost
je snadno publikovat v nékolika odlisnych formatech, coz se dnes stava témeér
nezbytnosti.

Systémy pro elektronické publikovani mohou vypadat rizné, ale vétSinou
maji spolecné alespon zakladni rysy. Cely proces pripravy dokumentt a jejich
zpracovani probihé ve tfech pomérné oddélenych fazich. Prvni faze spociva v edi-
tovdni a vytvdreni samotnych dokumenti ve formatu XML. Pfi této fazi autori
pisi knihy, ¢lanky, dokumentaci apod. Vytvarené dokumenty jsou upravovany
editory a korektory, schvalovany pro publikovani nadrizenymi pracovniky apod.
Hotové dokumenty pak mohou vstoupit do publikacni faze. V této fazi se z do-
kumenti generuji potfebné vystupni formaty. U nékterych druhi dokumentt
tento proces muze probihat zcela automaticky naptiklad konverze do HTML,
formétovani beletrie a technické dokumentace. Pokud se vSak z XML doku-
mentl sklddaji dohromady napriklad tisténé noviny, musi se vysledny layout

4 http://www.oasis-open.org/cover/
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stranky upravit ru¢né. Neékteré véci prosté nelze automatizovat. V nékterych
aplikacich pak mutze v tvahu pfipadat jesté prohleddvdni databdze dokumenti.
To se uplatni v pripadech, kdy potifebujeme vyvolat jiz existujici dokumenty,
pouzivat jejich ¢asti apod.

editovani publikovani

vyhledavani
prohlizeni

Obr. 6-3: Nase dokumenty a data jsou p7ti elektronickém publikovdni to nejcennéjsi,
proto se vse toci okolo nich

Jadrem vétsiny systémi podporujicich elektronické publikovéni je systém pro
spravu dokumentd. V nejjednodussich verzich mutze jit o néjaky sdileny disk,
kam maji pfistup vsSichni opravnéni uzivatelé. Mnohem lepsi je vSak pouziti
specializovanych programt, které dokumenty uklddaji do specidlni databaze.
Pristup k dokumentiim pak muize byt velice dobte kontrolovan, systém eviduje
zmény provedené jednotlivymi uzivateli a muze zajistovat i funkce pro work-flow
dokumentd pfed tim, nez je dokument povazovan za finalni, jej musi schvalit
tiskové oddéleni firmy a feditel.

Se systémem pro spravu dokumenti (DMS) pak spolupracuji editory, ve
kterych jednotlivi autofi vytvareji a upravuji dokumenty. P#i publikovani jsou
z DMS ziskany potfebné dokumenty a prevedeny do vyslednych formata. Vétsina
DMS navic obsahuje modul, ktery umoznuje dokumenty kontextoveé i fulltextove
prohledavat.

Podrobnéjsi popis DMS, editori a dalSich programu pouzitelnych pro elek-
tronické publikovani naleznete v nésledujici kapitole. My se ted podivdme na
nejpouzivanéjsi DTD, které se hodi pro elektronické publikovani. Mozna zjis-
tite, Ze nékteré z nich plné spliiuje vase pozadavky.

DocBook

DocBook je dnes asi druha nejpouzivanéjsi aplikace SGML /XML, hned za ja-
zykem HTML. DocBook vznikl v roce 1991 jako formét zaloZzeny na SGML,
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urceny predevsim pro vymeénu unixové dokumentace. U jeho zrodu stala firma
HalL Computers a nakladatelstvi O’Reilly. O vyvoj a udrzbu formatu se sta-
ralo sdruzeni Davenport. V 90. letech DocBook pouzivalo mnoho velkych firem,
které se podilely i na jeho vyvoji (napf. Novell, Digital, Hewlett-Packard, SCO,
Fujitsu).

V roce 1999 se péce o DocBook presunula do sdruzeni OASIS. Aktudlni verze
DocBooku nese oznaceni 3.1. Ta je zalozena na SGML, existuje i neoficidlni
verze, kterd pouziva XML. Béhem roku 2000 by méla byt uvolnéna verze 4.0,
kterd jiz bude existovat ve dvou verzich pro SGML i pro XML.

DocBook se vyvinul do podoby systému, ktery se hodi zejména pro tvorbu
pocitacové dokumentace. Bez problému ho vSak lze pouzit pro zapis libovolnych
knih a ¢lankt. V DocBooku je napriklad vytvorena tato kniha, dokumentace
k mnoha programtim je vytvafena rovnéz v DocBooku napt. k opera¢nimu sys-
tému FreeBSD, ke skriptovacimu jazyku PHP, Linux také prechazi na DocBook.
DocBook pouzivaji i velka pocitacova nakladatelstvi jako O’Reilly.

DocBook obsahuje elementy, které umoznuji ¢lenit dokumenty do kapitol,
podkapitol atd. Kromé toho mame k dispozici mnoho elementt, jimiz mtzeme
oznalit nazvy programt, souborl, parametry piikazi, vypisy programii, ob-
razky, snimky obrazovky, klavesové zkratky, polozky nabidek apod. Ziskame tak
velice dobfe oznackovany dokument, ktery se dobie prevadi do dalsich formatii.

Vyhodou DocBooku je, Ze mnoho editort a nastrojt pro praci s XML v sobé
pfimo zahrnuje jeho podporu. Stac¢i program spustit a mtzeme v DocBooku zacit
psat. Na strankdch Norma Walshe® jsou volné k dispozici XSL a DSSSL styly,
které lze pouzit pro formatovani dokumentt v DocBooku. Ve spojeni s vhodnym
procesorem (XT, Jade) tak muzeme z nasich dokumentii snadno vytvorit napf.
HTML stranky, dokument v RTF, v PDF nebo v PostScriptu.

Samotnad DTD pro DocBook nalezneme opét na serveru OASIS, tentokrat
na adrese http://www.oasis-open.org/docbook/. K DocBooku existuje vy-
bornad dokumentace DocBook: The Definitive Guide [28], ktera je k dispozici i
v elektronické podobé.b

TEIl , The Text Encoding Initiative

Cilem projektu TEI” je vytvofit postupy pro uchovavani textovych materiali
pro potfeby vyzkumu. Kromé elementid pro popis struktury textii nalezneme
v TEI specialni elementy, ktery umoziuji v dokumentech vyznacit iidaje dulezité
pro literarni, historicky nebo lingvisticky vyzkum. Pivodné byl TEI urcen pro
SGML, dnes existuje i verze pro XML. Pocatky projektu TEI sahaji do roku

5 http://www.nwalsh.com
6 http://www.docbook.org/
7 http://www.tei-c.org/
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1988, a proto je dnes k dispozici pomérné velké mnozstvi nastroji, které tento
formét pfimo podporuji.

Open eBook

Sdruzeni Open eBook® se snazi vytvofit standardy pro vydavani elektronic-
kych knih. Prvnim z jeho pocind je vytvoreni jazyka Open eBook Publication
Structure (OEB), ktery vychdzi z XML. Standardné v sobé zahrnuje vétsinu
elementt HTML 4.0. Tim je umoznéno prohlizeni elektronickych knih v sou-
casnych prohlizecich. Pt¥i ndvrhu OEB mysleli jeho tvirci na budoucnost OEB
je kompatibilni i s jazykem XHTML. OEB podporuje grafické formaty PNG
a JPEG. MiZe obsahovat i data v jinych forméatech, v tomto pfipadé vsak musi
nabidnout i alternativni reprezentaci pro prohlize¢e OEB, které nestandardni
formaty nepodporuji.

Aby bylo vyhledavani a katalogizovani elektronickych knih co nejvice usnad-
néno, musi kazda kniha obsahovat svoji klasifikaci. Vyuziva se pfitom dnes jiz
etablovany systém metadat Dublin Core. Pfi definovani vzhledu knihy se pou-
Zivaji kaskadové styly (CSS).

ISO 12083

Mezinarodni standard ISO 12083° obsahuje nékolik DTD, ktera se hodi pro
znackovani knih, ¢lank, seridlovych publikaci a matematickych vzorct. Pivodni
verze v SGML se nyni prepracovava do XML.

CALS

CALS (Continuos Acquisition and Lifecycle Support)!? je skupina nékolika DTD
a dalsich formatu pro vyménu dokumentace mezi Ministerstvem obrany USA
a jeho dodavateli. Jedno z DTD je vhodné pro zapis tabulek a v praxi se pouziva
velice ¢asto, mnoho editorti umoziiuje tabulky CALS editovat ve WYSIWYG
rezimu. DTD pro tvorbu dokumentti jsou oproti ostatnim pomérné restriktivni,
slouzi k popisu presnych technologickych postupt, popisu udrzby apod.

6.3 Elektronicka komerce

Na tspéchu a propagaci XML se nejvétsi mérou podili oblast elektronické ko-
merce. XML se zde uplatnuje jako format pro vyménu dat mezi obchodnimi
partnery, mezi zakaznikem a firmou apod. Zapis téchto typi dokumentid v XML

8 http://www.openebook.org/
9 http://www.xmlxperts.com/12083.htm
10 nttp://www.acq.osd.mil/cals/
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je velmi pfirozeny, protoze je potieba skloubit vyrazné strukturovana data s daty
méné strukturovanymi, jak je vidét z nasledujici ukazky objednavky zapsané
v XML.

<objednavka datum="12.01.2000">

<dodavatel>
<nazev>Svadlenka a spol.</nazev>
<ulice>Krejlovskd 7</ulice>
<mésto>Dolni Jehla</mésto>
<ps&>555 43</ps&>
<iZ0>12345678</i&0>
<dig>007-12345678</die>

</dodavatel>

<odbératel>
<nazev>Krej&ik Jan</nazev>
<ulice>Horni 55</ulice>
<mésto>Zadov</mésto>
<ps&>550 12</pse>
<i&0>76543210</i&0>
<di&>007-76543210</di&>

</odbératel>

<polozka>
<nazev>Nit Eerna</nazev>
<moZstvi>12</mnoZstvi>
<cena ména="K&">200</cena>

</polozka>

<polozka>
<nazev>Knoflik &tyfdirkovy, primér 1 cm</nazev>
<mnoZstvi>4</mnoZstvi>
<cena ména="K&">7.50</cena>

</polozka>

</objednavka>

Nemtizeme samoziejmé ocekavat, ze si kazdy vymysli vlastni formaty pro jed-
notlivé obchodni dokumenty jako my. V této oblasti vznikly standardy pochopi-
telné velice rychle. Repozitafe obsahuji mnoho takovych schémat. My se stru¢né
seznamime alesponi s témi nejznaméjsimi.

ebXML

Cilem ebXML! je vytvofeni jednotného standardu pro bezpe¢nou vyménu ob-
chodnich informaci zalozeného na XML. Tato iniciativa mé velké nadéje na

1 http://www.ebxml.org/
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uspéch, protoze ji zastituje sdruzeni OASIS a UN/CEFACT. OASIS je etablo-
vand na poli XML. UN/CEFACT je zase organ Spojenych néarodu, ktery jiz
dfive vytvoril standrad UN/EDIFACT.

cXML

Commerce XML'? je jednoduchy format uréeny pro elektronickou vyménu ob-
jednavek, katalogi, zprav apod. Findalni specifikace je k dispozici od poloviny
roku 1999, takze technologii mtizeme pouzivat jiz dnes.

tpaXML

Vyse popsané formaty se vétsinou snazily popsat formét dat pouzivany pro ko-
munikaci mezi obchodnimi partnery. Format tpaXML (Trading Partner Agree-
ment Markup Language)'® jde jesté o krok dal. Umoziiuje, aby se partneii do-
hodli, které iidaje si budou vyménovat, jaké se pouziji protokoly, bezpecnostni
mechanismy, formaty pro vymeénu dat, co se stane v pfipadé chyby apod.

Implementace tohoto protokolu umozni, aby se bez nutnosti ru¢niho pro-
gramovani mohly snadno propojit dva systémy rtznych firem. Vsechen kéd
potiebny pro obsluhu transakci by se mél vygenerovat ze specifikace ulozené
v tpaXML.

6.4 Véda a vyzkum

Kdyz pred deseti lety Web vznikal, slouzil potfebam védcti, ktefi si chtéli vymeé-
novat vysledky svého vyzkumu. Tehdy tim byly mysleny ¢lanky a zpravy, které
shrnovaly vysledky jejich prace. XML vsak umoznuje sdileni vysledkt a ziska-
nych tdaja ve formé, které mize byt snadno dale vyuzivana. V XML dokumentu
mizeme zachytit vyvoj teploty na urcitém tizemi nebo tfeba strukturu slozité
molekuly. Védec na druhém konci svéta muze vyuzit vysledky prace svych ko-
legti. Nemusi pfitom nic pracné ru¢né opisovat, pouze mySsi pretdhne soubor
z prohlizece do svého analytického programu.

Béhem posledniho roku vznikly datové formaty, které postihuji snad kazdou
oblast lidského zajmu. Pokusil jsem pro vas vybrat ty nejrozsifenéjsi a podle
mne nejzajimavejsi.

MathML

Matematika je matka vSech véd. Jazyk pro zapis matematickych vzorct zalo-
zeny na XML proto vznikl jiz v dubnu 1998. MathML (Mathematical Markup

12 http://www.cxml.org/home/
13 http://www-4.ibm.com/software/developer/library/tpaml.html
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Obr. 6-4: Amaya obsahuje i vizudlni editor vzorct pro MathML
Language)'4 umoziiuje zachytit u vzorct nejen jejich vzhled (vysledné form4-
tovani), ale i sémantiku (co skuteéné znamenaji). Diky tomu se d4 MathML
pouzit pro vyménu dat mezi matematickymi programy od rtéznych vyrobci.
MathML vsak primarné vzniklo jako jazyk pro zapis matematickych vzorcii
na webovych strankach. Bohuzel, vyrobci komercénich prohlizeéii nespatiuji sviij
cil v podpore matematiky na Webu. Jazyku MathML dnes rozumi napiiklad
prohlize¢ Amaya'® a podpora je pridavana i do novéjsich verzi Mozilly.!® Na
obrazku 6-4 je vidét, jak se stranka obsahujici MathML zobrazi v prohlizeci.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DID/xhtmli-strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Ukézka matematiky</title>
</head>

14 http://www.w3.org/TR/REC-MathML/
15 http://www.w3.org/Amaya/
16 nttp://www.mozilla.org/
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<body>
<h1>Zajimavd rovnice:</h1>
<math xmlns="http://www.w3.org/1998/Math/MathML">
<mrow>
<mrow>
<msub>
<mo>1im</mo>
<mrow>
<mi>n</mi>
<mo>§RightArrow;</mo>
<mi>&infin;</mi>
</mrow>
</msub>
<mo>&ApplyFunction;</mo>
<msup>
<mrow>
<mf> (</mf>
<mrow>
<mn>1</mn>
<mo>+</mo>
<mfrac>
<mn>1</mn>
<mi>n</mi>
</mfrac>
</mrow>
<mf>)</mf>
</mrow>
<mi>n</mi>
</msup>
</mrow>
<mo>=</mo>
<mi>e</mi>
</mrow>
</math>
</body>
</htm1>

CML

Jazyk CML (Chemical Markup Language),!” jak uZ nizev napovid4, je urcen
pro chemiky. Je vybaven nastroji pro zachyceni struktury chemickych molekul,

17 http://www.xml-cml.org/
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Obr. 6-5: Jumbo je XML prohlize¢ a editor se specidlni podporou CML

Ize v ném primo psat i odborné ¢lanky. K dispozici je i specializovany program
Jumbo!® pro praci s dokumenty v CML.

<?jumbo :namespace ns="http://wuw.xml-cml.org"
prefix="C" java="jumbo.cmlxml.*Node" 7>
<C:molecule id="thiophenol">
<C:atomArray builtin="elsym">
cccccccsccoo
</C:atomArray>
<C:atomArray builtin="x2" type="float">
0 0.866 0.866 0 -0.866 -0.866 0.0 0.0 1.732 -1.732 1.732 -1.732
</C:atomArray>
<C:atomArray builtin="y2" type="float">

18 nttp://www.xml-cml.org/jumbo.html
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10.5-0.5-1.0-0.50.5-2.02.01.01.0 2.0 2.0

</C:atomArray>

<C:bondArray builtin="atid1">
1234561429610

</C:bondArray>

<C:bondArray builtin="atid2">
234561879 111012

</C:bondArray>

<C:bondArray builtin="order" type="integer">
444444111212

</C:bondArray>

</C:molecule>

XSIL

Zatimco MathML a CML jsou pomérné tzce zaméfené jazyky, XSIL (Extensible
Scientific Interchange Language)'? je obecny jazyk, jenz umoziiuje vyménu libo-
volnych dat. XSIL umoznuje popsat data, ktera se nachazeji pfimo v dokumentu
nebo jsou dostupna externé. XSIL tak lze pouzit jako format pro vyménu dat
mezi riznymi védeckymi pracovisti.

6.5 Vyvoj a distribuce softwaru

vvvvvvvvvvvv

zplsoby, jak co nejlépe podpoftit jejich vyvoj i idrzbu. Do této oblasti pronikaji
i reSeni zalozend na XML.

XMl

Pti vyvoji velkych softwarovych aplikaci se jiz pomérné dlouho pouzivaji na-
stroje CASE, které usnadinuji vyvoj. Pomoci riznych grafickych nadstaveb
umoziiuji néstroje CASE modelovat data a funkce potiebné ve vyvijeném
systému. Umoznuji tak udrZet porddek v modelu celé aplikace, navic Casto
obsahuji i nastroje, které dokédzi z vytvoreného datového modelu vygenerovat
kostry zdrojovych kédt nebo databizova schémata. Problém je vSak v tom, ze
kazdy z CASE néstroju pouziva vlastni formét a moZnost vymeény dat mezi
témito aplikacemi je pomérné omezena.

Vétsina z CASE nastroju je navic obvykle tzce sviazana s néjakou metodo-
logii, ktera fika, jak by se mélo pii ndvrhu informacnich systémt postupovat.
Pfed par lety vznikl spoleénym usilim vyrobcii a odbornikt jazyk UML (Unified
Modeling Language), ktery se snazi sjednotit do té doby rozt¥isténé piistupy.

19 http://www.cacr.caltech.edu/XSIL
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Jazyk XMI (XML Metadata Interchange)?® je vysledkem spolupréce skupiny
OMG a piednich softwarovych firem. XMI umoziuje prenaset data UML, popi-
sujici nadvrhy informacnich systémi, softwarové komponenty, schémata databazi
apod. mezi riznymi systémy.

OSD

Software se dnes skldd4 z mnoha komponent, vétsina programt je dostupné pro
nékolik platforem, a jak se v tom mé chudak uzivatel vyznat.?! Firmy Microsoft
a Marimba proto vytvoiily format OSD (Open Software Description Format),?
do kterého lze ulozZit informace potfebné pro instalaci programii na ruznych plat-
formach. Inteligentni instala¢ni agent pak automaticky stdhne spravné kompo-
nenty vhodné pro uzivatelovu platformu. Ten si jen tiSe hovi a nemusi nic slozité
instalovat.

XUL

Vétsina programt se dnes neobejde bez slusivého uzivatelského rozhrani. I kdyz
nam dnes pfi generovani uzivatelského rozhrani poméhaji rizni pomocnici, ob-
sazeni v modernich vyvojovych nastrojich, je nakonec vzdy uzivatelské rozhrani
v programu reprezentovano jako pomérné dlouhy a neptehledny kéd. Vyvojari
prohlizece Mozilla si Tekli, ze mnohem snazsi, nez psat kod pro uzivatelské roz-
hrani prohlizece, bude vytvorit specidlni jazyk pro popis rozhrani. Jazyk je sa-
moziejmé zaloZen na XML a jmenuje se XUL (XML-based User Interface Lan-
guage).??

XUL ma tu vyhodu, Ze je snadno prenositelny mezi riznymi platformami.
Uzivatelské rozhrani je definovano pomoci pojmu jako dialogové okno, nabidka,
polozka nabidky, seznam, vstupni pole apod. Na jednotlivé prvky pak mtzeme
navézat volani kédu v JavaScriptu nebo v C++. Tim, Ze kompletni rozhrani
Morzilly je v XULu, muzeme jednoduchou modifikaci nékolika souborti zménit
vzhled naseho prohlizece. XUL mutzeme samoziejmé pouzit i v dalSich apli-
kacich ne jen v Morzille. Nésledujici kéd v XUL definuje jednoduché menu
(vysledné zobrazeni si pak muzeme prohlédnout na obrazku 6-6 na nasledujici
strané).

<?7xml version="1.0"7>

<?xml-stylesheet href="chrome://global/skin/" type="text/css"?>

<window id="test-window" title="Sample menu" align="vertical"
xmlns="http://www.mozilla.org/keymaster/gatekeeper/there.is.only.xul">

http://wuw.omg.org/news/pr99.html#xmi

O chudékovi programatorovi nemluve.

22 http://www.w3.org/TR/NOTE-0SD.html
http://www.mozilla.org/xpfe/xulref/XUL_Reference.html
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<menubar>
<menu id="file-menu" value="File">
<menupopup id="file-popup">
<menuitem value="New"/>
<menuitem value="Open"/>
<menuitem value="Save"/>
<menuseparator/>
<menuitem value="Exit"/>
</menupopup>
</menu>
<menu id="edit-menu" value="Edit">
<menupopup id="edit-popup">
<menuitem value="Undo"/>
<menuitem value="Redo"/>

</menupopup>
</menu>
</menubar>
</window>
File | Edit
New
Open

Save

Exit

Obr. 6-6: Zobrazeni menu definovaného v XUL

6.6 Web a Internet

Mnoho aplikaci XML se samotnym Webem a Internetem souvisi opravdu velice
uzce. Na par prikladech si ukazeme, kde vsude se v Internetu pouziva XML.

SOAP

V distribuovaném prostredi si nevysta¢ime jen s vyménou informaci. Potfebu-
jeme, aby bylo mozné distribuované po siti vyuzivat i sluzby. Jiz pomérné dlouho
existuje protokol RPC (Remote Procedure Call), ktery umoziuje spousténi pro-
gramil na vzdalenych pocitacich. Pro bézného smrtelnika to je vSak protokol
prilis slozity.
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S tim, jak se svét stava globalnim, potfeba komunikace mezi systémy roste.
Jednotlivé servery v Internetu si potfebuji vyménovat informace firemni servery
si budou predavat objednavky, ze serveru burzy budou ¢ist data zpravodajské
servery, aby je zafadily na své stranky apod. Protokol SOAP (Simple Object Ac-
cess Protocol)?* umoziiuje pouzit obdobu vzdaleného volani procedur zaloZenou
na protokolu HTTP a jazyce XML. Volani procedur je zajisfovano standard-
nim HTTP pozadavkem, parametry volani jsou predavany pomoci jazyka XML.
Implementace SOAPu je pomérné snadné, protoze stavi na dobfe zndmych tech-
nologiich jako HTTP a XML.

SOAP vzniké pod zastitou IETF (Internet Engeneering Task Force).?® Na-
vazuje na jednodussi protokol XML-RPC,%¢ pro ktery existuje implementace
v mnoha jazycich.

WebDAV

WebDAV (World-Wide Web Distributed Authoring and Versioning)?7 je rozsi-
feni protokolu HTTP, které umoznuje na dalku pracovat se soubory ulozenymi
na webovych serverech. Pomoci tohoto protokolu napfiklad mtzeme s vhodnym
HTML editorem modifikovat obsah stranek primo na serveru. Protokol Web-
DAV pouzivé pro predavani dilezitych parametri jazyk XML, protoze XML je
snadno rozsifitelné a navic ma vyfesenou i podporu jazyku jinych nez je anglic-
tina.

XBEL

Na mnoha webovych strankach najdeme seznamy oblibenych odkazu jejich au-
tort. Pokud se ndm néc¢i odkazy libi a chceme si je piidat do svych zalozek, mu-
sime tak uéinit vétsinou ruc¢né. Kazdy prohlize¢ pouziva sviyj vlastni format pro
uchovani odkazi a vyména tedy neni jednoducha véc. Mozna se vsak blyska na
lepsi dasy. Jazyk XBEL (XML Bookmark Exchange Language)?® slouzi k ucho-
vavani oblibenych internetovych adres. Odkazy muzeme pojmenovavat a t¥idit
do kategorii. Az budou tento (nebo néjaky podobny) format pouzivat vSechny
prohlizece, bude vymeéna odkazl na oblibené stranky s kamarady opravdu ra-
dosti.

Podivame-li se, jak je format XBEL jednoduchy, asi se podivime, pro¢ néco
takového prohlizece uz davno nepouzivaji.

24 http://www.ietf.org/internet-drafts/draft-box-http-soap-01.txt
25 http://www.ietf.org

26 nttp://www.xmlrpc.com

27 http://www.ics.uci.edu/pub/ietf/webdav/

28 http://www.python.org/topics/xml/xbel/
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<?xml version="1.0"7>
<!DOCTYPE xbel SYSTEM "http://www.python.org/topics/xml/dtds/xbel-1.0.dtd">
<xbel>
<info>
<metadata owner="Jirka Kosek"/>
</info>
<folder>
<title>Jirka doporutuje o XML</title>
<bookmark href="http://www.oasis-open.org/cover/">
<title>Stranky Robina Covera</title>
</bookmark>
<bookmark href="http://www.xml.com">
<title>Aktudlni zpravodajstvi</title>
</bookmark>
<bookmark href="http://www.w3.org/xml/">
<title>Specifikace XML</title>
</bookmark>
</folder>
</xbel>

ColdFusion

Pro dynamické generovani webovych stranek a pro tvorbu internetovych aplikaci
se dnes ponejvice pouzivaji skriptova prostiedi jako ASP nebo PHP. Obdobnou
funkénost nabizi i systém ColdFusion?® od firmy Allaire.?® Nejedna se vsak
o programovaci jazyk s pomérné volnou syntaxi. VSechny pfikazy, prace s pro-
ménnymi nebo dotazovani do databaze se provadi zdpisem specidlnich elementi
pfimo do dokumentu.

Nésledujici ukazka obsahuje dokument, ktery po zpracovani systémem Cold-
Fusion bude obsahovat cenik, jehoz jednotlivé polozky budou ziskany z databaze.

<cenik>
<CFQUERY NAME="NabidkaSeznam" DATASOURCE="katalog">
SELECT * FROM nabidka
</CFQUERY>
<CFOUTPUT QUERY="NabidkaSeznam">
<polozka>
<nazev>#Nazev#</nazev>
<cena>#Cena#</cena>
<dph>#Dazba#</dph>

29 nttp://wwwi.allaire.com/documents/cf4/dochome.htm
30 http://www.allaire.com
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</polozka>
</CFOUTPUT>
</cenik>

6.7 Grafika a multimédia

Ac by se na prvni pohled mohlo zdat, Ze textovy forméat jako XML se pro pouziti
v oblasti pocitacové grafiky a multimédii pfilis nehodi, opak je pravdou. Existuje
nékolik aplikaci, které XML tspésné pouzivaji.

SVG

SVG (Scalable Vector Graphics)! je vektorovy format pro dvourozmérnou gra-
fiku, urceny zejména pro webové stranky. Tento forméat mé dnes nejlepsi pred-
poklady stat se standardem pro vektorovou grafiku na Webu. Na jeho vyvoji
pracuje konsorcium W3C a existuje jiz i né€kolik implementaci. Napiiklad od
firmy Adobe si muzete stdhnout podporu SVG pro Internet Explorer a Net-
scape Navigator.3?

Pro rizné vektorové obrazky a mapky je SVG mnohem tispornéjsi nez bitma-
pové formaty jako GIF nebo JPEG. Samotny jazyk neni pfilis slozity, nicméné se
nepocita s tim, ze by nékdo grafiku vytvarel ve svém textovém editoru. Pomalu
se zacinajl objevovat exportni filtry pro rtzné grafické editory, které umoznuji
uklddani dokumentt do formatu SVG.

Jen pro ilustraci si ukdzeme, jak vypada jednoduchy obrazek v SVG. Na
obrazku 6-7 na nasledujici strané pak vidime zobrazeni v prohlizedi.

<?xml version="1.0"7>
<!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DID SVG July 1999//EN"
"http://www.w3.org/Graphics/SVG/svg-19990706.dtd">
<svg width="4in" height="3in">
<desc>This is a yellow circle with a black outline</desc>
<g>
<circle style="fill: yellow; stroke: black" cx="200" cy="200" r="100"/>
<text x=".3in" y="2in" style="font-size: 60px; color: navy">
Hello world!
</text>
</g>
</svg>

31 http://www.w3.org/TR/WD-SVG/
32 nttp://betal.adobe.com/svgpreview_alpha/SVG/main.html
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Obr. 6-7: Zobrazeni vektorového obrdzku SVG v prohlizeci

SMIL

SMIL (Synchronized Multimedia Integration Language)33 slouzi pro tvorbu mul-
timedialnich prezentaci. Pomoci jazyka mtzeme definovat jednotlivé zdroje au-
dio a video dat, jejich umisténi na obrazovce a ¢as, ve kterém budou jednotlivé
Casti prezentace prehrany. Jazyk je podporovan jiz nékolika multimedidlnimi
prehravaci, véetné tak zndmych jako je RealNetworks Player.

6.8 XML lze pouzit opravdu na vSechno

Nasledujici sekce vam ukéaze, ze XML lze pouzit opravdu na vSechno. Neni to
pouhd dalsi technologie pro pfiznivce pocitacii.

HL7

Organizace Health Level Seven (HL7)3? se stara o tvorbu standardt pro vy-
ménu dat ve zdravotnictvi. Jejim cilem je usnadnit komunikaci mezi jednotli-
vymi zdravotnickymi subjekty, které si potfebuji vyménovat informace o pa-
cientech, vysledcich testu, lécich apod. Posledni specifikace protokoli pocitaji
s pouzitim XML.

33 http://www.w3.org/TR/1998/REC-smil-19980615/
34 nttp://www.hl7.org
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SWAP

Procesy, které probihaji pii zpracovani obchodnich dokumentt, zvlasté ve vét-
§ich firméach, jsou pomérné slozité. Objednavky, smérnice, ceniky vsechny tyto
dokumenty nékdo vytvari, nékdo jiny pripominkuje a nékdo je musi schvalit.
Béhem poslednich deseti let zac¢alo mnoho firem pomérné ispésné pouzivat sys-
témy, které automatizuji tok dokumentt. V anglictiné se pouziva pojem work-
flow.

Dnes vsak potfeba vymény dokumentt a jejich obéhu podle piedem danych
pravidel presahuje ramec jedné organizace. Pod zastitou IETF proto vznika pro-
tokol SWAP (Simple Workflow Access Protocol),3> ktera umozni spolupraci jed-
notlivych firemnich workflow systémt mezi sebou. Protokol SWAP je rozsifenim
protokolu HTTP, samotné informace se predavaji v XML.

HR-XML

Cesky preklad anglického human resource (HR) lidsky zdroj nezni uchu zrovna
lahodné. Pod timto pojmem moderni doby se vSak neskryva nic prevratného.
Pokud jste zaméstnavatel, znamena pro vas HR pfijimani novych zaméstnanct
(nebo také propousténi). A pokud zrovna shéanite préci, nabizite své lidské
zdroje. Aby bylo sdileni informaci o volnych pracovnich mistech a poptavce
po zaméstnani snadné, vytvorilo sdruzeni HR-XML3% nékolik standardnich for-
matt zalozenach na XML. Firmy, personalni agentury a jednotlivci si tak mohou
bez problémi vyménovat informace o novych pracovnich mistech a o zajemcich
o praci. Format mysli i na predavani Zivotopisi ve standardnim formatu.

Cela aktivita je jisté chvalyhodna. Pokud se nezaméstnanost nesnizi diky
efektivnéjsimu fungovani pracovniho trhu, urcité se snizi diky tomu, Ze bude
potfeba mnoho lidi, aby v jednotlivych firméach a personalnich agenturach pod-
poru nového formatu pridali do stavajicich systémad.

6.9 Metadata

Pomoci metadat mizeme k dokumentim pridat popisné informace, jako jméno
autora, klicova slova, pouzity jazyk apod. Metadata se uplatni predevsim v riz-
nych prohledévacich sluzbach, které diky nim mohou zlepsit vysledky vyhleda-
vani a prezentaci vysledkl uzivateli.

RDF
RDF (Resource Description Framework)3” je standardem z dilny konsorcia
W3C. Definuje standardni zpisob, kterym je mozné k dokumentim pfipojit

35 http://www.ics.uci.edu/"ietfswap/
36 http://www.hr-xml.org/
37 nttp://www.w3.org/TR/REC-rdf-syntax/
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metainformace. Praktické vyuziti tohoto standardu znamend zlepSeni prace
vyhledavacich stroji a agentil, naviga¢nich aplikaci a aplikaci pro hodnoceni
obsahu stranek.

Dublin Core

Zatimco RDF definuje obecny mechanismus pro pfipojeni metadat, Dublin
Core3® piedstavuje sadu metainformaci, které je uzitetné u jednotlivych in-
formacnich zdroji uvadét. K dokumentim se metadata Dublin Core pfipojuji
pomoci obecného mechanismu RDF. Metainformace podle Dublin Core dnes
umi vyuzivat nékolik internetovych i intranetovych vyhledavacich sluzeb. N&-
sledujici ukazka obsahuje metainformace o moji webové strance zapsané v RDF
a vyjadfené pomoci Dublin Core.

<?xml version="1.0"7>
<rdf:RDF xmlns:rdf="http://www.w3.org/1999/02/22-rdf-syntax-ns#"
xmlns="http://purl.org/dc/elements/1.0/">
<rdf:Description about="http://www.kosek.cz">
<title>TéméF vie o WWW</title>
<description>Domovska stranka Jirky Koska se spoustou informaci o
tvorbé webovjch stranek a aplikaci.</description>
<author>Jirka Kosek</author>
<creator>Jirka Kosek</creator>
<date>2000-02-10</date>
<format>text/html</format>
<language>cs</language>
</rdf :Description>
</rdf :RDF>

38 http://purl.oclc.org/dc/
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7. Aplikace podporujici XML

XML je jisté skvély forméat pro vyménu a ukladani dat, ale sim o sobé by byl
témér k nicemu. Abychom mohli potencial XML plné vyuzit, potfebujeme apli-
kace, které umi s daty ve formatu XML pracovat. Téchto aplikaci dnes nastésti
uz existuje opravdu hodné, takze pii feSeni konkrétnich pozadavkid mame z ¢eho
vybirat. V této kapitole se podivame na typické druhy aplikaci, které jsou pro
praci s XML potieba. Asi nebudete potiebovat vSechny, ale je dobré védét, co
je k dispozici. U kazdé skupiny aplikaci se strucné seznamime i s konkrétnimi
produkty, které se dnes pouzivaji. Pokusime se nastinit i obecné pozadavky na
schopnosti urc¢itého druhu aplikace.

7.1 Prohlizece

Na Webu se dnes pouziva jazyk HTML, ale v blizké budoucnosti bude nahrazen
jazykem XHTML a dalsimi jazyky zaloZzenymi na XML. Nez se tak stane, musi
existovat odpovidajici mnozstvi dostatecné kvalitnich prohlizecti, které zvladnou
praci s XML dokumenty. Prohlize¢ XML bude zakladem, bez néj by si uzivatelé
mohli prohlizet jen zdrojové kédy XML dokumentti, coz by jisté nebylo prilis
pohodlné.

PoZadavky na prohlizec¢

Co by mél takovy prohlize¢ zvladnout? Pfedné musi umét zobrazit XML doku-
ment podle pravidel definovanych v pripojeném stylu. ProhliZe¢ by mél podporo-
i podpora stylového jazyka XSL.

Samoziejmosti by méla byt podpora vSech béznych grafickych a multimedial-
nich formatt. Kromé dnes bézné pouzivanych formata jako GIF, JPEG a PNG
prichazeji na scénu i zcela nové technologie. Web dlouho postradal standardi-
zovany format pro prenos vektorové grafiky. Konsorcium W3C nyni pracuje na
formétu SVG (Scalable Vector Graphics), ktery je vektorovy. To znamend, ze
mnoho druhi obrazki (zejména rizna schémata a loga) se bude pfendset mno-
hem rychleji. Zajimavosti je, ze format SVG neni binarni, ale je to obycejny
XML dokument.

Formatt zalozenych na XML dnes vznika velké mnozstvi. Nékteré z nich 1ze
zobrazovat pomoci klasickych stylt. Jiné jsou vsak natolik slozité nebo stavi
na odlisném formatovacim modelu, takze pro né bézné stylové jazyky nestaci.
Jako pfiklad mohou poslouzit jazyky MathML (Mathematical Markup Langu-
age) a CML (Chemical Markup Language), které slouzi k zapisu matematickych
a chemickych vzorct. Je jasné, ze tyto formaty asi nebudou podporovat vsechny
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prohlizece. Ale je vice nez pravdépodobné, Ze pomoci mechanismu, ktery bude
pfipominat dnesni plug-iny, bude mozné do prohlizece pfidat podporu pro rtizné
dalsi forméaty zalozené na XML.

Dilezita bude i podpora odkazi tedy jazyka XLink. Moznosti tohoto jazyka
v mnoha smérech prevysuji moznosti odkazti v té podobé, jak je zndme dnes.
S touto situaci se budou muset vyporadat i prohlizece.

Fulltext search Context search | Regular expression search I

. Search
wiord in elament whers attribiute =wvalue
for  [Movak =l [mamE = 2| =
ar [Praha | [aoDRESS = 2| =l
o | EIj EIfi lf I
— Options
[ Case Sensitve: 2| S archiin decurent et
Help | Search I Close |

Obr. 7-1: Moznosti vyhleddvdni v prohlizeci MultiDoc Pro

Dobry prohlize¢ by mél nabizet i dalsi funkce, mezi néz patii navigace v do-
kumentu a kontextové vyhledavani. Pod navigaci si mizeme piedstavit napii-
klad schopnost vygenerovat a zobrazit strom struktury dokumentu, ktery mize
poslouzit zaroven jako obsah a jako vybornd naviga¢ni pomiicka. Kontextové
prohledavani neni nic jiného, nez ze pfi hledani textu na strdnce mizeme za-
dat element, ve kterém se méa text hledat. Prohledavani tak muZeme omezit
napfiklad jen na popisy tabulek.

sy s

Podpora XML v dneSnich prohliZze€ich

Oba dva predni vyrobci prohlize¢t ohlésili podporu XML v pétkovych verzich
svych produktid. V dobé psani této knihy byl v této verzi k dispozici Internet
Explorer.! Netscape zatim ostrou verzi svého prohliZece neuvolnil, k dispozici je
pouze vyvojova verze Mozilla.?

Oba dva prohlize¢e v sobé obsahuji XML parser a uméji dokumenty for-
matovat pomoci CSS stylu. S dokumentem lze rovnéz manipulovat pomoci kli-
entskych skripti (JavaScript). Vyuziva se pfitom standardni rozhrani DOM.
Internet Explorer navic podporuje i transformacni ¢ast stylového jazyka XSL.
V dobé uvedeni IE 5.0 na trh bohuzel nebylo jesté XSL standardizovano, a tak se

1 http://www.microsoft.com/windows/ie/

2 http://www.mozilla.org/



Prohlize¢e 123

XSL v Internet Exploreru v nékterych ohledech lisi od standardu. Microsoft se
vSak zavazal, Ze dalsi verze prohlize¢i budou v souladu s poslednimi standardy.

Ani jeden z prohlize¢t zatim nepodporuje vSechny moznosti rozsifené tvorby
odkazt definované v jazyce XLink. Nabizené mozZnosti jsou v podstaté na tirovni
jednoduchych odkaz, které zname z jazyka HTML.

Prohlizece s dokonalejsi podporou vSsech XML technologii a lepsi moznosti
navigace a vyhleddvani budeme muset hledat u jinych vyrobct, nez jsou Net-
scape a Microsoft. Uspéjeme mezi vyrobci tradi¢nich SGML prohlizecd, kteri
své programy rozsifuji o podporu XML, a mezi mladymi firmami, které se snazi
zaplnit nové vzniklou mezeru na trhu. Zajimavym prohlize¢em, ktery stavi na
zékladech Moxzilly, je DocZilla.®> Kromé XML zvlada i SGML a mnoho dalsich
hi-end technologiich.

M Linking Reference - InDelv [ (O] =]
File Edit “iew Go Help
Open Back Foreard Home Reload Refresh Stop
Linking — —
- Perding Features .
Ry Path Language Extensions
- Auto Links
- HPointer
- Symbax
- Ewvaluation Context HPointer makes a few extensions to the common Path Language
- Path IBNEERG Extensions * X
- hyes two new axes - range and string
Functi * new absolute location paths here() and origing)
- Functions - X K 1
- Link Behavior a predicate function unique)
- Non-Standard Features These ate explained in more detail in the respective subtopics.
- Beference Links
- Persistence

Obr. 7-2: InDelv je jeden z prvnich prohliZecu, ktery podporuje XLink a XPointer

K dispozici jsou i dalsi zajimavé projekty, které jsou vSak zatim vétSinou
ve stadiu beta verzi. Napiiklad prohlize¢ s integrovanym editorem InDelv* umi
zobrazovat dokumenty pomoci XSL stylu, kde pfimo interpretuje formatovaci
instrukce. Nepouziva tedy XSL pouze pro transformaci do HTML. Navic pod-
poruje moderni jazyky pro tvorbu odkazti XLink a XPointer. Podporu XLinku
obsahuje i prohlize¢ HyBrick,? ktery dokumenty forméatuje pomoci DSSSL stylu.

3 http://www.doczilla.com/
4 http://www.indelv.com/
5 http://www.fujitsu.co.jp/hypertext/free/HyBrick/en/index.html
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Pro samotné nasazeni XML na Webu nemusi byt Spatnd nebo neexistujici
podpora XML v prohlize¢i prekazkou. Neni problém jesté na serveru prevést
XML dokument pomoci XSL stylu do HTML. Jiz dnes existuji feSeni, ktera
umozni automatické zaslani XML dokumentu v podobé vhodné pro klienta pro-
hliZeci se zasle bud HTML, nebo XML kéd, pro potfeby mobilnich zafizeni se
dokument pievede do WML nebo do jiného tsporného a jednoduchého jazyka.

7.2 Editory

Pokud budeme chtit psat dokumenty v XML, budeme k tomu dozajista potie-
bovat néjaky vhodny editor. Jelikoz je XML dokument vlastné obycejny textovy
soubor doplnény o tagy, muzeme k jeho vytvareni a nasledné editaci pouzit libo-
volny textovy editor. Pfijdeme tak vSak o spoustu uzite¢nych funkci lepsi editor
mize automaticky kontrolovat strukturu dokumentu. Nedovoli nam pak vytvo-
fit dokument, ktery neni spravné strukturovany ¢i neodpovida pozadovanému
DTD nebo schématu. Chytry editor ndm také muze napovidat, které elementy
a atributy mizeme v daném misté dokumentu pouzit.

Luxusni editor miiZze byt primo integrovan s néjakym formatovacim modu-
lem, ktery dokaze dokument formatovat pro tisk nebo prevést do dalSich for-
matti. Pro nékoho miize byt dilezitd i integrace editoru se systémem pro ma-
nagement dokumentt. Pfi vét$im objemu dokumentt je ukladani do souborti
pomérné nepohodlné. Lepsi je dokumenty ukladat do néjakého systému pro je-
jich spravu, ktery byvé postaven nad databazi a ¢asto v sobé zahrnuje i funkce
pro tizeni obéhu dokumentt apod.

XML editory mtzeme rozdélit do nékolika skupin, podle toho, nakolik je
uzivatel vystaven styku se samotnym jazykem XML. Nejjednodussi editory zob-
razuji pfimo zdrojovy kéd XML s tim, Zze mohou tagy zvyraznit jinou barvou
pro odliSeni od textu. Nékteré editory pouze zvyrazni syntaxi, jiné v tomto re-
zimu automaticky kontroluji strukturu dokumentu a nabizeji uzivateli elementy
a atributy, které miize na urc¢itém misté dokumentu pouzit. Pokrodilejsi editory
jiz pracuji v ¢astecném WYSIWYG rezimu, kdy je text vidét zformatovany po-
moci stylu, ale jsou v ném vyznaceny jednotlivé tagy. Posledni stupen jiz pred
uzivatelem kéd jazyka XML tuplné schova. Vkladani tagi je pak plné v rezii
editoru, ktery muze podle néjakych pravidel mapovat jednotlivé vizualni styly
na XML elementy.

Vyse popsané editory se hodi spise na editovani textovych dokumentt. Po-
kud vsak do XML ukladame predevsim databazova nebo hodné strukturovana
data, miize nam vice vyhovovat editor, ktery dokument zobrazuje jako hierar-
chickou stromovou strukturu. Pro specidlni aplikace se mize vyplatit vytvoreni
specializovaného programu, ktery umozni velice efektivné zpracovavat data vy-
hovujici urc¢itému konkrétnimu DTD. Prikladem budiz naptiklad editory pro
zapis matematickych vzorcti v MathML.
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Pro masové pouziti XML se nejvice hodi editory, které pracuji ve WYSIWYG
rezimu a hodné tak pfipominaji klasicky textovy editor, jako je tfeba Microsoft
Word. Dtkazem spravnosti této cesty budiz naptiklad HT'ML editor FrontPage,
ktery si mnoho uzivatell oblibilo praveé proto, ze v ném nemuseji vibec piijit
do styku s HTML kédem. FrontPage zékladni formatovaci prikazy automaticky
prevadi do odpovidajicich struktur jazyka HTML. Podobné je tomu i u vyspé-
Iych XML editori.

V nésledujicich odstavcich se podivdme na nejrozsitenéjsi XML editory, které
uzivateli nabizeji vice nez jen zvyraznovani syntaxe.

Adept a Epic

Firma ArborText® patii v oblasti elektronického publikovani zalozeného na znaé-
kovacich jazycich ke Spic¢ce. Pivodné nabizela editory a dalsi nastroje pro praci
se SGML. Dues jeji produkty samoziejmé podporuji i XML. Firma nabizi celou
fadu editort, které pouzivaji stejné jadro, ale nabizeji riznou funkénost. Ty nej-
jednodussi umoznuji pouze vytvareni dokumenti pomoci predem definovanych
DTD, ty nejpokrocilejsi naopak umoznuji plné pfizptisobit editor danému DTD,
véetné definice ruznych styli pro tisk a konverze do dalsich formatt. Raznych
verzi editorid je na maj vkus az prilis, ale kazdy si alespon miize vybrat. Hlavni
fady editorti nesou nézvy Adept a Epic a jsou dostupné pro Windows a Solaris.

Velkou vyhodou vsech editort je, ze podporuji libovolné DTD. Vyrobce na-
vic dodava k editoru jiz nékolik prednastavenych DTD, jejiz pouzivani je asi tak
stejné slozité jako pouzivani Sablon v kancelaiskych textovych editorech. Epic
je prizpisoben zejména pro psani dokumentace a tak obsahuje nékolik DTD
zalozenych na DocBooku. Samoziejmé obsahuje i standardni verzi DocBooku
a néktera dalsi DTD napriklad HTML 4.0 a XHTML. Zajimava je vSak verze
DocBooku od ArborTextu, kterd obsahuje nékterd zajimava rozsifeni. Samo-
ziejmosti je bezproblémové zafazovani grafiky v nékolika forméatech a vizualni
editace tabulek. Pf{jemné prekvapi moznost zafazovani matematickych vzorct
pfimo do dokumentu. K jejich vytvoreni mtizeme pouzit zabudovany editor rov-
nic.

Samotné prostiedi editoru je velice piijemné. Kromé WYSIWYG rezimu na-
bizi editor i hierarchicky pohled na strukturu dokumentu. Dokument mtzeme
editovat v libovolném z téchto pohledi. Ve WYSIWYG zobrazeni 1ze navic za-
pnout zobrazovani tagll, ¢imz ziskdme piesny prehled o strukture dokumentu.

Editor samoziejmé hlida strukturu dokumentu a ke vlozeni ndm nabizi jen
platné elementy. Editace atributd je také velice pohodlna a probihd pomoci
dialogovych oken. Pomoci zabudovaného jazyka a vyvojového prostiedi mtzeme
vytvorit i vlastni dialogova okna pro pohodlné zadavani atypickych dat.

6 http://www.arbortext.com
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Obr. 7-3: Epic Author 2.0 patii k editorum, které toho nabizeji opravdu hodné

Epic ma v sobé zabudovany i vykonny formatovaci modul. Pro definici
vzhledu dokumentu se pouziva stylovy jazyk FOSI, ktery ma sva zlata 1éta jiz
za sebou, ale vétsinu pozadavki s piehledem zvladne. Vytvorené dokumenty lze
tedy pfimo tisknout, nebo z nich mizeme vygenerovat PostScript. Pokud méame
nainstalovian Adobe Acrobat, mizeme z dokumentu generovat i PDF.

Editor lze pomoci konfigura¢nich soubort a zabudovaného jazyka ACL pfi-
zpusobit k obrazu svému. Pro kazdé DTD tak mutzeme definovat polozky, které
se objevi v nabidce. Pro rozsirenou verzi DocBooku, ktery je s Epicem dodévan,
najdeme v nabidce rovnou i moznost generovani webového sidla z dokumentu.
7 editoru lze volat i dalsi programy, naptiklad rizné procesory pro pievod do
dalsich formétu jako je Jade a XT (oba dva jsou standardni soucasti instalace).
Zabudovany jazyk ACL muZeme pouZzit i pro manipulaci s dokumentem pomoci
standardniho rozhrani DOM.

Zajimavou funkci Epicu je moznost generovani podklad pro CD-ROM z do-
kumentu. Epic vytvofi vse, véetné instala¢niho programu. Dokumenty takto
publikované na CD-ROMu samoziejmé zahrnuji i moznost fulltextového prohle-
dévéani. Neméné zajimava je i moznost importu a exportu do Wordu. Dodéavan
je nastroj, ktery umoznuje definovat mapovani wordovych stylti na jednotlivé
elementy.
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Obr. 7-4: Vétsina editorid umi nabidnout i hybridni WYSIWYG reZim, ve kterém
jsou viditelné i jednotliveé tagy

K dispozici je mnoho rozsifujicich moduld, které umoznuji pracovat s do-
kumenty ulozenymi v databéazi namisto v souborech, provadét v textu revize
nékolika uzivateli (redlining) atd.

Editor obsahuje kontrolu pravopisu a tezaurus pro né€kolik jazyki, ceStina
mezi nimi vSak chybi. Nastésti vSak editor obsahuje alespon ceské vzory pro
déleni slov, takze se nemusime bat, Ze by nam Spatné fungovalo. Co se tyce
podporovanych kédovani, pro ¢estinu muzeme pouzit UTF-8, ISO 8859-2 a win-
dows-1250. Verze Epicu, kterou jsem mél k dispozici, bohuzel neuméla rozpoznat
kédovani uvedené v XML deklaraci, budouci verze by tuto chybu nemély obsa-
hovat.

XMetalL

Editor XMetaL” pochézi z dilny firmy SoftQuad, ktera se uz pomérné dlouhou
dobu vénuje vyvoji nastroji pro praci s SGML a HTML. XMetaL je WYSIWYG

7 http://www.xmetal.com
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editor, ktery zvlada editaci XML a SGML dokumentt. Cilem XMetaLu je co
nejvice zjednodusit editaci dokumentti, ale pfitom zachovat plnou flexibilitu
XML.
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Obr. 7-5: XMetaL k zobrazovani pouzivd styly CSS a obsahuje i editor pro dpravu
stylu

XMetal. umoziuje vytvareni dokumentt, které vyhovuji libovolnému DTD.
Standardni nabidka DTD je vSak velice chudd kromé HTML je nabizeno pouze
DTD Journalist, které je oklesténou verzi DocBooku urcenou pro psani ¢lanki.
Nagtésti Ize velice jednoduse editor prizpusobit pro libovolné DTD. Pro urych-
leni prace mizeme casto pouzivanad DTD ulozit do binarniho pfedkompilovaného
tvaru.

Vzhled dokumentu v editoru mtzeme definovat pomoci kaskadovych styla
CSS. To je velice ptijemné, protoze stejuy styl lze pouzit i v prohlizecich. CSS
vSak nemaji dostatecné prostfedky pro definici vzhledu stranky pro potieby
DTP a tak je XMetaL pouze Sikovny editor, pro formatovani dokumentu musime
pouzit samostatny program.

Kaskadové styly nemusime vytvaret ruéné, XMetal. ma pro né zabudovany
pomérné komfortni editor. Kromé plného WYSIWYG rezimu jsou k dispozici
jesté dalsi dva editacni rezimy. Jednak si muZzeme nechat ve WYSIWYG re-
zimu zobrazit hranice jednotlivych tagt, ddle pak mizeme editovat primo zdro-
jovy text dokumentu. Ctvrtym pohledem na dokument je zabudovany prohli-
ze¢, ktery vyuziva komponentu Internet Exploreru, takze dokument je zobrazen
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Uplné stejné jako v prohlizeci. Verze XMetaLu 1.2 ma v sobé jiz zabudovany
i XSL procesor XT, takze je mozné provadét nahled dokumentu zformatova-
ného pomoci XSL.

Editor samoziejmé podporuje vizudlni editaci tabulek a vkladani obrazki.
Podporovany jsou nejrozsirenéjsi bitmapové formaty. Editor pribézné kontroluje
spravnost dokumentu a nabizi vkladdani pouze elementt platnych v daném kon-
textu a editaci atributt pomoci dialogovych oken. Pohodlné 1ze vkladat i entity
a ruzné specialni symboly.

Editor je velice dobfe konfigurovatelny. S dokumentem mtizeme manipulovat
pomoci rozhrani DOM, k dispozici jsou skriptové jazyky VBScript a JScript.
XMetaL podporuje rozhrani ActiveX Scripting, takZe 1ze doplnit libovolny dalsi
skriptovy jazyk napt. PerlScript.

XMetaL rovnéz podporuje rizné repozitafe pro ukladani entit, takZze nejsme
odkazani pouze na ukladani do soubort. Soucasti editoru je i korektor pravopisu
a tezaurus, CeStina mezi podporovanymi jazyky vsSak chybi. XMetal. bohuzel
podporuje pouze Windows, verze pro dalsi platformy neexistuji.

Nejvétsi problém XMetalLu vsak spoc¢ivad v jeho podpofe kédovani. XMe-
talL podporuje pouze kédovani ISO 8859-1, které je urcéené pro zapadoevropské
jazyky. Ceské znaky v tomto kédovani nenajdeme, a proto je stéavajici verze
XMetalLu pro editovani ceskych textd nepouzitelna. Podle zastupci firmy by
meéla dalsi verze XMetaLu interné pouzivat Unicode a podporovat tak vSechna
mozna kédovani.

FrameMaker+SGML

FrameMaker+SGML? je verze DTP systému FrameMaker rozsifens o podporu
SGML a XML. Hlavni zaméreni tohoto produktu je produkce kvalitniho tisté-
ného vystupu z XML dokumenti. FrameMaker proto nabizi bohaté formatovaci
vlastnosti, moznost tvorby rejstiiki apod. Samoziejmé 1ze dokumenty konver-
tovat i do HTML a PDF.

WordPerfect

Pro vétsinu téch, kdo pamatuji zlaty vék MS-DOSu, je WordPerfect synonymem
pro textovy editor, ktery v mnoha smérech piekonal své konkurenty. Po ptfichodu
Windows uz tak populérni nebyl, ale v nékterych oblastech si stale udrzoval
technologicky naskok. WordPerfect ve verzi 8.0 pfinesl uzivatelim kancelarského
textového editoru podporu SGML. V posledni verzi 9.0 (je souc¢ésti WordPerfect
Office 2000°) je kromé SGML podporovano i XML.

Editor tak vlastné obsahuje dva rezimy, jeden klasicky a druhy pro praci
s XML/SGML dokumenty. S editorem je dodavano nékolik rozsifenéjsich DTD

8 http://www.adobe.com/products/framemaker/prodinfosgml.html
9 http://www.corel.com/0f£ice2000/index.htm
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véetné DocBooku. Skoda jen, Ze k DTD se nedodévaji Zadné styly definujici
zobrazeni ty si musime vytvofit sami. WordPerfect nepouziva zadny standardni
stylovy jazyk. Ve specidlnim programu se musi kazdé DTD, které chceme po-
uzivat, zkompilovat do Sablony. Do ni je moZné pridat jesté definice vzhledu
jednotlivych elementt. K dispozici mame bohaté formatovaci moznosti Word-
Perfectu, takze vysledkem mtze byt typograficky kvalitni vystup.

Editor nabizi t¥i druhy pohled na dokument, jak byva zvykem WYSIWIG,
WYSIWYG kombinovany s tagy a stromové zobrazeni hierarchie elementi. Wor-
dPerfect samoziejmé hlida validitu dokumentu a nabizi doplnovani elementi.
WordPerfect si bez problémil poradi i s tabulkami a obrazky.

Prestoze neni WordPerfect 9 k dispozici v lokalizované ceské verzi, umoz-
nuje i jeho anglickd mutace zapis dokumentii s ¢eskymi znaky. Pro ukladani si
mizeme vybrat kédovani UTF-8 nebo UTF-16. Bohuzel nejsou podporovana
jednobajtova kédovani jako napt. ISO 8859-2.

Doufejme, Ze i ostatni vyrobci kancelarskych balikt si brzy uvédomi potencial
XML a zaradi jeho podporu do svych editort.

Microsoft Office 2000 a XML

Mnoho uzivateli se pta, zda a jak Office 2000 podporuje XML. Microsoft tvrdi,
ze jeho Office 2000 XML podporuje. Je vSak podpora a podpora. Office 2000
(Word 2000) nepodporuje XML v tom smyslu, ze by umél editovat dokumenty
vyhovujici néjakému DTD. Word 2000 tedy v zadném piipadé neni XML editor.

Neznamend to vsak, ze Microsoft 1ze. Office 2000 skutecné format XML po-
uziva, ale pouze pro své potieby. Office 2000 umoznuje ukladéni dokumenti ve
formatu HTML misto klasickych formata DOC a XLS, narozdil od pfedchozich
verzi se pti uklddani do HTML neztraceji zddné informace. Format HTML je
tak funk¢né ekvivalentni s nativnimi formaty. Aby slo do formatu HTML ulo-
Zit v8echny pridavné informace, pouziva se misto HTML ve skute¢nosti XML
a jmenné prostory. Jako implicitni jmenny prostor je zvoleno HTML 4.0. Ostatni
jmenné prostory obsahuji specidlni elementy pro vektorovou grafiku, pro ulo-
zeni informaci o dokumentu, pro uloZeni specidlnich formatovacich vlastnosti
apod. Starsi prohlizece pridavné jmenné prostory ignoruji a vidi pouze HTML
kéd, ktery zobrazi. Novéjsi verze Internet Exploreru a programy z Office 2000
ale rozumi vSem elementtim.

Emacs a PSGML

Emacs'® je bezpochyby kultovnim textovym editorem. Je to jeden z prvnich
programi, ktery byl sifen pod GNU licenci tedy zadarmo véetné zdrojovych

10 nttp://www.emacs.org/
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texti. Diky tomu je dnes Emacs dostupny na vét$iné pouzivanych platforem. Pu-
vodné byl vyvinut pro Unix, kde miize bézet v textové konzoli i jako X-Window
aplikace. Dnes jsou k dispozici i verze pro Windows!! a MS-DOS.

Asi nejvétsi zbrani Emacsu je zabudovany interpret jazyka Lisp, pomoci kte-
rého lze upravovat ¢innost editoru a psat makra. V tomto jazyce je pro néj na-
pséno nepfeberné mnozstvi moduli emailovy klient, FTP klient, ¢tecka diskus-
nich skupin, webovy prohlize¢, vyvojova prostredi pro mnoho programovacich
jazykti a mnoho dalsiho. Pro nds je vsak dfilezité, ze existuje balik PSGML,'?
ktery z Emacsu udéla plnohodnotny SGML /XML editor.

i emacs@HOT Y ] 3
Buffers Files Tools Edit Search SGML Modfy Move Markup Yiew DTD Czech Help
<?xml version="1.8"%>

| »

<?'DOCTYPE wml PUBLIC "-//WAPFORUM//DTD W &
“http://www. wapforu anchor wml_1.1.xml">

<wml> b
<template>
<do type:="preu”> br
{preu/> da
</fdo>
em
{/template> fieldsat

<card title="Moje pruni WML">

<do type:"accept™ label:"Dalsi"> :

<go href:z"#card2"/> )
</do> input
<p> select
Hello World!!! smal
<p> strong
{fcard> table

<card id="card2">
<p align="center">
Druha kartal
<fp>
<p>
Ma& dva odstauce<br/>
aénbsp;zalomeni radky.
<fp>
{fcard>
</uml>

u

: ukazka.wml (B:XML [wml/p] Fill)--L20--All
menu-bar Markup Insert Element =

Obr. 7-6: Emacs je velice flexibilni pomoci PSGML a jednoho DTD jsme z néj
razem udélali editor WML stranek

Vzhledem k tomu, ze dnesni verze GNU Emacsu zatim neni WYSIWYG
editor, probiha editace XML dokumenti v jejich zdrojovém tvaru. PSGML rezim
v8ak nabizi mnoho nastroji, jez ndm editaci usnadni. Pfedevs§im jsou dokumenty
zobrazovany se zvyraznénou syntaxi znackovani mé jinou barvu nez samotny
text dokumentu, coz usnadiuje orientaci.

1 http://www.gnu.org/software/emacs/windows/ntemacs . html

12 nttp://www.lysator.liu.se/projects/about_psgml.html
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PSGML samoziejmé umi pracovat s DTD a diky tomu nam béhem psani umi
nabidnout elementy, které muze v daném misté pouzit. U kazdého elementu lze
snadno editovat i atributy. PSGML ma zkratka porad prehled o tom, kde v do-
kumentu praveé jsme. Lze se proto snadno pohybovat mezi elementy a dokonce si
mizeme obsah zvolenych elementti schovat pii editovani dlouhych dokumenti
se pak v textu snaze orientujeme. PSGML umi automaticky zdrojovy kod pie-
hledné forméatovat. Z DTD si pamatuje i vSechny definované entity, takZze pokud
si na né&jakou nemuzeme vzpomenout, staci si ji vybrat v nabidce. PSGML si
poradi i s editaci dokumentu, ktery je ulozen ve vice souborech.

PSGML ma vestavén jednoduchy parser, ktery obvykle pro kontrolu sprav-
nosti dokumentu staci. Velice pohodlné lze volat dalsi aplikace jako externi par-
sery a ruzné formatovaci programy (napt. Jade).

Emacs je ve spojeni s PSGML opravdu vyborny néstroj. Asi po ném sdhnete
v pripadé, kdy nebudete mit prosttedky na ndkup dfive zminénych pomérné
drahych WYSIWYG editort. Z pocatku vam mozna nebude prili§ vyhovovat,
protozZe jeho ovladani je ponékud odli$né nez to, na které jste zvykli z dnesnich
aplikaci. Emacs pfece jen néjaky ten patek pamatuje, a i kdyz se neustile vy-
viji, ovladani se kvili zpétné kompatibilité neméni. Popis prace v Emacsu véetné
popisu PSGML rezimu naleznete v knize GNU ndstroje pro tvorbu WWW strd-
nek [27].

XML Notepad

Vsechny dosud popisované editory byly komfortni a hodily se pro editaci doku-
mentl reprezentujicich i rozsahlé texty. Pokud vsak nékdy potrebujeme rychle
vytvorit jednoduchy XML dokument, ktery slouzi spise pro ukladani struktu-
rovanych dat, nez dlouhjch textt, miZzeme pouzit Microsoft XML Notepad.'?
Editor zobrazuje dokument jako hierarchickou strukturu elementi a atributi,
jejichz hodnoty mtizeme editovat.

XML Notepad je na strankach Microsoftu k dispozici zdarma. Editor umi
provadét validaci dokumentu oproti DTD a schémattim, ale pouze pfi nacitani
dokumentu. Béhem editace mtuzeme vkladat libovolné elementy a atributy, edi-
tor pouze hlid4, aby byl vytvofeny dokument spravné strukturovany. O jeho
validitu se jiz nestara.

7.3 Systémy pro spravu dokument(

Pokud produkujeme velké mnozstvi dokumentii, které pripravuje vice lidi najed-
nou, je nemyslitelné, aby se vSechny dokumenty ukladaly na néjakém sdileném
sitovém disku v souborech. Je potfeba zajistit pfistupova prava k jednotlivym
dokumentim a jejich ¢astem, velké dokumenty je nutné rozdélit na mensi ¢asti,

13 http://msdn.microsoft.com/xml/notepad/
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&l ».cdf - XML Notepad == x|
Fle Edt Wiew Insert Tools Help
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Obr. 7-7: XML Notepad se hodi jen na editaci velice jednoduchych dokumenti

které budou moci jednotlivi uzivatelé editovat nezavisle na sobé. Programiim,
které popsané funkce nabizeji, se obvykle fiké systémy pro spravu dokumenti
(DMS Document Management Systems).

DMS obvykle uklddaji dokumenty do relacnich nebo objektovych databazi
jako Oracle, MS SQL Server, Object Store apod. Obvykle lze nastavit, jak velké
kusy dokumentu (kapitoly, podkapitoly, odstavce) budou ukladény jako samo-
statny objekt, ktery lze editovat. Pokud vSe rozumné navrhneme a rozdélime,
mizeme nékteré c¢asti dokumentti opakované pouzivat a tim si uSetfit praci
s upravovanim dokumenti na vice mistech.

Aby bylo moZno s dokumenty uloZzenymi v DMS pracovat, nabizeji jejich
vyrobci rozsifeni pro jednotlivé XML editory. Editor pak umi nacitat a ukladat
dokumenty pfimo z DMS. Pokud to potfebujeme, miZe pro nas DMS snadno
evidovat jednotlivé verze dokumenti, pamatovat si, kdo je kdy zménil a mnoho
dalsiho.

Mnohé DMS obsahuji i nastroje pro work-flow dokumentt. Mzeme tak spe-
cifikovat, kterd firemni oddéleni nebo ktefi pracovnici musi pozadovany doku-
ment schvalit nebo upravit. DMS pozadovany tok dokumentd poméaha automa-
tizovat a hlida, aby nebyl néjaky ¢lanek pfi cesté dokumentu vynechan.

Jednotlivé DMS se mezi sebou navzajem lisi, ale casto obsahuji jesté dalsi
moduly. Vétsinou je soucasti DMS prohlize¢ a navigator, ktery umoznuje snadné
prohlizeni ulozenych dokumenti. Obvykle je zarfazen i néjaky vyhledavaci sys-
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tém, nékteré DMS jsou pifimo integrovany s formatovacimi programy, které
uméji dokumenty formatovat pro tisk nebo prevést do dalsich formatd vhod-
nych pro publikovani na Webu.

Mezi nejznaméjsi DMS patii napiiklad SigmaLink,'4 Life*CDM,!® Bla-
deRunner,'® Astoria,'” Poet Content Management Suite,'® MultiDoc Pro'°
a SIM.20

7.4 Vyhledavaci nastroje

Dnes jsou na Internetu vyuzivany zejména techniky fulltextového vyhledavani.
Schopnosti fulltextovych technologii vsak narédzeji na velky objem informaci,
které se na Webu nachazeji. Pokud tedy zadame néjakému fulltextovému vyhle-
davaci slovo, které nés zajiméa, dostaneme jako odpovéd tisice stranek.

Pokud by byly dnesni fulltextové vyhledavace schopné vyuzit pridavné infor-
mace ulozené v XML dokumentech, byla by moznost efektivniho vyhledavani na
Internetu opét o néco pokrocilejsi. Vyhledavaci servery by mohly lépe rozpoznat
dilezitost dokumentti podle ¢asti textu, kde se hledané slovo vyskytuje. Doku-
ment, ktery dané slovo obsahuje v nadpisu, je jisté vice relevantni, nez kdyz ho
obsahuje pouze v néjaké pozndmce pod Carou. ZlepSeni pfinese i kontextové vy-
hledavani, které umozni u hledaného slova zadat, zda se jedné o jméno c¢lovéka,
jméno ulice nebo popis fotografie.

Bez toho, aby pocitace porozumély prirozenému jazyku, nebude vyhleda-
vani informaci nikdy dokonalé. Nicméné jiz dnes se experimentuje s technikami,
které mohou lec¢emu pomoci. Problém kontextového vyhledavani spociva v tom,
ze v riznych DTD a schématech se pro oznacovani téhoz vyuzivaji elementy
s riznymi nézvy. Pokrocilé vyhledavace proto budou obsahovat slovniky, které
umozni preklad vyznamu znacek mezi nékolika DTD.

Internetové vyhledavaci sluzby podporujici XML

Na Internetu je dnes k dispozici velké mnozstvi vyhledévacich sluzeb. Jejich spo-
leénym znakem je, Zze jsou prevazné zalozeny jen fulltextové indexuji textovy
obsah stranky. Nestaraji se vSak o strukturu dokumentu a o vyznam jednotli-
vych ¢asti textu. Na Internetu se vsak jiz zacinaji objevovat stranky, které jsou

14 http://www.step.de/sigmalink.htm

15 http://www.corena.dk

16 http://www.xmlecontent.com/products/brintro.htm

17 http://www.chrystal.com/products/astoria/astoria.htm
18 http://www.poet.com/products/cms/cms.html

19 http://www.citec.fi/company/it/mdp/index.html

20 http://www.simdb.com/
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dostupné pouze v XML a logicky tak zacaly vznikat vyhledavaci sluzby, které
podporuji kontextové vyhledavani.

Sluzba GoXML?! se snazi kontextové prohledavani uéinit co nejvice uzivatel-
sky ptratelské. Po zadani hledanych slov se vam zobrazi stranka s nalezenymi do-
kumenty. Kromé toho se zobrazi seznam nazvt elementti, ve kterych se hledan4
slova vyskytuji. Pokud si vyberete néjaky z nabizenych elementti, ve vysledku
se objevi jen dokumenty, kde jsou hledana slova v daném elementu. Nejedn4
se tedy o nic prevratného, ale pro rychlé upfesnéni vysledki to staci. GoXML
nabizi i zajimavou sluzbu, kdy se dotaz serveru zasle v podobé XML dokumentu
a seznam vysledkd dostaneme zpét opét v podobé XML dokumentu.

Experimentalni sluzba IBM xCentral?? slouzi spie neZ pro vyhledavani
v XML dokumentech k vyhledavani informaci o XML. MuzZeme si totiz vybrat,
zda chceme prohledavat dokumenty, DTD, archivy konferenci o XML nebo jiné
materidly vztahujici se k XML.

Vyhledavace pro £osobni pouZiti¥

Nejméné stejné diilezité jako internetové vyhledavace jsou systémy, které umoz-
fuji prohleddvani XML dokumentd, které mame na svém pocitaci nebo tieba
na firemnim intranetu. Jiz dnes existuje pomérné siroka nabidka nastrojua, které
pro tento Ucel mizeme pouzit.

Pokud dokumenty ukladdme do databaze, mame vétsinou vyhrano. Vétsina
dnesnich databazovych serveru jiz néjakou dobu obsahuje moznosti fulltextového
hledani tak, aby slo zadévat i kontextové dotazy. Nové moznosti lze obvykle
vyuzit pomoci novych ptikazi, které rozsituji jazyk SQL (Structured Query
Language) pouzivany v rela¢nich databézich na dotazovani.

Priukopnikem v podpore XML v databazich je Oracle, ale ani IBM se svoji
DB2 a Microsoft s SQL Serverem nespi a podporu XML ve svych produktech
neustale zlepsuji.

Ne vzdy méame to $tésti (smilu;), ze vSechny dokumenty najdeme v data-
bézi nebo na svém Intranetu. Zajimavé moznosti nabizi program Xdex,?? ktery
umoznuje indexovani a nasledovné vyhledavani v XML dokumentech. Indexo-
vané dokumenty pfitom mohou byt na mnoha mistech. Xdex umi indexovat
dokumenty ulozené na WWW a FTP serverech, na sitovych i lokalnich discich.
Lze jej pozadat i o to, aby indexoval dokumenty ulozené v databézi.

Mezi unikatni vlastnost Xdexu patfi moznost vytvoreni tezauru pro nazvy
elementl. Pokud indexované dokumenty odpovidaji riznym DTD nebo sché-
mattim, ale nékteré elementy maji stejny vyznam, mutizeme fici, které elementy

21 nttp://www.goxml.com
22 nttp://xcentral.alphaworks.ibm.com/cgi-bin/newbasic.pl
23 http://www.xmlindex.com/
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jsou vzajemna synonyma. Kontextové hledani pak hleda ve vSech elementech
s danym vyznamem.

Rozhrani Xdexu je webové, vyhledava¢ obsahuje i XSL procesor, takze lze
dokumenty pro zobrazeni pievést pro starsi prohlizece do HTML.

VsSechny pfedchozi vyhledavace fungovaly na principu, kdy nejsou prohle-
davany primo originalni dokumenty, ale pomocna datova struktura, tzv. index,
ktery hledani vyrazné urychluje. Index se vSak musi neustale aktualizovat, aby
odrazel skuteény obsah dokumentt. Navic je index obvykle stejné velky (ne-li
vétsi) nez indexované dokumenty, takze dochéazi ke zbyteénému plytvani mis-
tem. Pokud potfebujeme kontextové prohledavani pouzit jen obcas pro néjakou
mensi skupinu dokumentt, miZe se ndm hodit program sgrep.2* Tato jedno-
ducha utilitka pracuje podobné jako znamy program grep, s tim rozdilem, ze
miZzeme vytvaret kontextové dotazy, které zadané fraze hledaji jen v urcitych
¢astech dokumentu.

Dotazovaci jazyky

Vsechny vyse popsané druhy prohledavacii pouzivaly vlastni jazyk pro zadavani
dotazti nad XML dokumentem. Casto je tento jazyk od uZivatele jesté odstinén
néjakym piijemnym uzivatelskym rozhranim. Pro vSechny by vsSak jisté bylo
vyhodné, kdyby existoval néjaky standardizovany jazyk pro dotazovani v XML
dokumentech. Prevazné vétsina relacnich databazi podporuje dotazovaci jazyk
SQL (Structured Query Language). Kdyby se pro dotazovani v XML pouzival
néjaky stejné rozsireny a standardizovany jazyk, bylo by to jen dobre.

Mezi jednoduché dotazovaci jazyky pro XML muzeme zafadit XPath a XSLT.
Ty umoziiuji vybirat urcité casti dokumentu. Jsou vSak orientovany na XML
dokumenty, které se pouzivaji pro data textového charakteru. Pro vyhledavani
v silné strukturovanych datech nejsou pftilis vhodné. Konsorcium W3C proto
pracuje na dotazovacim jazyku pro XML, tzv. XML-QL (XML Query Langu-
age). Ten ma kromé snadného vybéru informaci v. XML dokumentu umoznit
i jejich usporadani do formy, ve které potfebujeme vysledek.

Existuji i inicativy, které se snazi podporu pro XML pridat do jazyka SQL.
Nové verze komer¢nich databazovych servert casto jiz néjaky dotazovaci jazyk
pro XML maji v sobé zahrnuty. Zatim vsak nelze hovofit o néjakém standardu.
Bude jesté potieba néjaky cas, nez se na zakladé zkusenosti a pozadavki vytvori
jednotny a vSemi pouzivany standard.

7.5 Konvertory a formatovace

Velkou prednosti XML je moznost snadné transformace do dalsich formatu.
Z jednoho dokumentu muzeme vygenerovat PDF nebo PostScript pro tisk,

24 http://www.cs.helsinki.fi/~jjaakkol/sgrep.html
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stranku HTML pro Web, WML stranku pro mobilni telefon nebo RTF dokument
pro odeslani jako pfilohu mailu.

Jelikoz je dokumenty potieba prevadét a formatovat rychle a efektivné, po-
uzivaji se pro tyto ucely stylové jazyky, které nas nenuti vézat se na néjaky
konkrétni produkt, protoze jsou standardizovany. Pro potieby konverze mezi
riznymi formaty zaloZzenymi na XML, mezi XML a HTML a mezi XML a tex-
tovymi forméty se vyborné hodi transformacni ¢ast jazyka XSL. Pro vysledné
forméatovani dokumentu se pak pouziva rovnéz XSL, konkrétné jeho formatovaci
objekty. V nékterych pfipadech mtize byt vhodné i pouziti jinych jazykt, napr.
DSSSL.

XT

XT? je XSL procesor napsany v Javé. Jeho velkou vyhodou je pomérné uplna
implementace transformacni ¢asti XSL. XT bohuzel nepodporuje formatovaci
objekty, takze se hodi pouze pro konverzi mezi riznymi XML schématy nebo
mezi XML a HTML.

FOP

FOP?5 je soucasti projektu Apache Cocoon a umi XML dokumenty konverto-
vat pfimo do formatu PDF. FOP je napsan v Javé a kromé vystupu do PDF
umi dokumenty i pfimo zobrazovat. Jeho rozhrani umoziuje zafazeni do dalsich
aplikaci, které ho mohou vyuzivat jako jednoduchy prohlizec. FOP umi sou-
bory PDF generovat ze souboru obsahujiciho formatovaci objekty nebo pfimo
z XML dokumentu a odpovidajiciho XSL stylu. FOP je velice nadéjny projekt
a doufejme, Ze jeho autofi budou program neustéale vylepsovat.

RenderX

Firma RenderX?” na svych strankach inzeruje program FO2PDF, ktery umi
prevadét dokument s formatovacimi objekty do PDF. Ukéazky jsou opravdu im-

Passive TeX

Passive TeX?® je balik maker pro typograficky systém TeX, ktery umoziiuje
sazbu formatovacich objekt. Podobné jako FOP je k dispozici zdarma.

25 http://www.jclark.com/xml/xt.html

26 nttp://xml.apache.org/fop/

27 http://www.renderx.com

28 http://users.ox.ac.uk/"rahtz/passivetex/
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Jade

Jade?® je DSSSL procesor. Kromé konverzi z XML do XML a HTML umi doku-
menty prevést do formatia RTF, TeX a MIF (FrameMaker). Z TeXu pak muZeme
snadno vygenerovat PostScript nebo PDF. Vyhoda Jade a DSSSL spo¢iva v tom,
Ze jsou na svété déle nez XSL, a tak dnes existuji DSSSL styly pro nejrozsitenéjsi
DTD.

7.6 Editory styl(

Pokud chceme XML dokument piehledné zobrazit na obrazovce nebo pékné vy-
tisknout, potiebujeme styl, ktery urci, jak se bude dokument formatovat. Styl
miiZzeme samoziejmé rucné zapisovat primo v odpovidajicim stylovém jazyku.
Pro slozité dokumenty to vSak muze byt pomérné nevdécna a zdlouhava prace.
Existuji editory, které nam umozni vytvoreni stylu v pohodlném vizualnim pro-
stfedi bez nutnosti znat pouzivany stylovy jazyk. Casto jsou tyto editory soucasti
XML editorti a nejsou k dispozici jako samostatné programy.

7.7 Editory DTD a schémat

Vytvafeni DTD nebo schémat si lze rovnéz usnadnit pomoci rtznych podpiir-
strukturované textové dokumenty. Vizudlni editory dokézi schéma dokumentu
znézornit v grafické podobé a takto s nim i pracovat. Muzeme se soustfedit
na strukturu dokumentii a nemusime myslet na syntaktické detaily pouzitého
jazyka pro zapis schémat.

Piikladem editoru schémat je XML Authority,?? ktery umi vizudlné edito-
vat schémata. XML Authority rozumi nékolika nejpouzivanéjsim schémovym
jazykim a DTD, takze je mezi sebou mizeme i prevadeét.

7.8 Konverze do XML

Pokud vytvarime nové dokumenty, neni problém je pomoci vhodného editoru
vytvaret rovnou v XML. Casto vSak potiebujeme do nového systému zalozeného
na XML importovat staré dokumenty, vytvorené v néjakém jiném formatu. Do
hry pak vstupuji programy, které se snazi usnadnit konverzi dokumentii z pro-
prietéarnich formati do XML.

29 nttp://www.jclark.com/jade/
30 http://www.extensibility.com/products/xa/
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OmniMark

OmniMark3! je programovaci jazyk, ktery je specidlné uzptisoben pro konverzi
mezi XML a ostatnimi formaty. Kromé klasickych programovych konstrukei,
které zname z béZnych programovacich jazyki, nabizi efektivni syntaxi, umoz-
nujici na zakladé vzorl vybirat jednotlivé ¢asti souboru a déle je zpracovavat.
OmniMark se jiz dlouhou dobu pouziva v oblasti konverze texti a existuje proto
pro néj mnoho programii pro konverzi mezi riznymi forméty (napi. z RTF do

XML).

il OmniMark IDE — Home & School — Not for Commercial Use — <Active Window> - [rif2xml.xom]
E]Elle Edit Search Debug ¥iew MWindow Help =12l x|
DEEd| @ Q@ BEE A 0 w35 2
g1 output entity-table key entity-name =l
82
83 find "\" {{any-value-rtf value-rtf-end} er [any-static-rtf stat
84 output "<7%z {rtf-name) ?>"
85
86
87 find "{" any-line-break? lookahead not ".*" when element is FON
88 output "<FONTSPEC>%n"
88
90 find ("\f" digit+ walue-rtf-end splb [any except ";"]1+ ";")=fonJ
a1 output "<FONTZPEC>-%n"
92 submit pattern fontspec-pattern
93 output "</FONTIPEC>"
94
95 find ("{" any-line-break? "“*" splb lookahead ("\cs" digit+) or
96 output "<STYLSFEC:-%n"
97 -
_ I B o ;IJ
<?mml version="1.0"7> =l
<!DOCTYPE transdoc PUBLIC '"-//Rick Geimer//DTD for spiffy RTF to SGML conversion
and stuff 0.7//EN' Ttransdoc.dtd' []>
<transdoc>
</transdocs> j
|Edit [ Tyworkyrizamlytizxmlxom y

Obr. 7-8: Integrované vyvojové prostiedi OmniMarku

DynaTag

DynaTag?? je komeréni produkt, ktery umoziuje konvertovat dokumenty z for-
matu textovych editori do XML. Konverze probihd v grafickém prostiedi,
a poté, co jsou na nékolika prvnich dokumentech daného druhu definovana
konverzni pravidla, mize pfevod probihat automaticky.

31 http://www.omnimark.com/develop/om5/index.html

32 http://www.enigma.com/products/dynatag.htm
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7.9 Parsery

Préci s parserem jsme si uz vyzkouseli. Rekli jsme si, Ze existuji dva druhy par-
sert. Kromé téch, jejichz sluzeb mtzeme vyuzivat pfimo jejich spusténim, exis-
tuji parsery i v podobé knihoven, které mtizeme pouzit v nasich programech.
Ma4 to pro nas obrovskou vyhodu, protoze nemusime kontrolovat syntaxi doku-
mentu. Tu automaticky zkontroluje parser, navic mize ovérit i validitu oproti
danému DTD nebo schématu. Nase aplikace pak nemusi obsahovat zdaleka tolik
kédu pro oSetfeni chyb ve zpracovavanych datech.

Dalsi vyhodou parseru je to, Ze ndm obsah dokumentu zp¥istupni v pfijemné
podobé. Aby byl Zivot vyvojait co nejjednodussi, existuji standardizovand roz-
hrani (API) pro praci s dokumentem. Vétsina producentii parsert tato rozhrani
pouziva. Dnes se pouzivaji dvé rozhrani DOM a SAX. Poznamenejme jesté, ze
parsery dnes existuji pro vétsinu bézné pouzivanych jazyku Java, C, C++, Perl
a dalsi. Ve Windows jsou parsery casto dostupné jako COM objekty, takze je
lze vyuzit v libovolném jazyce, ktery podporuje rozhrani COM (téch je dnes
prevazna vétsina).

SAX

Rozhrani SAX (Simple API for XML)33 je zaloZeno na fizeni pomoci udalosti
(event-driven). Pomoci rozhrani vytvofime vazbu mezi udélostmi, které generuje
parser, a nasim kédem. V praxi to znamend, Ze si definujeme funkce, které se
zavolaji v okamziku, kdy parser narazi na zacatek elementu, na obsah elementu,
na konec elementu, na komentar, na instrukce pro zpracovani apod. Nasi funkci
jsou pak predany vSechny potiebné parametry jako napf. nazev elementu.

Vyhoda udélostmi fizeného pfistupu je v jeho rychlosti a malé spotiebé pa-
meéti. Jednotlivé udalosti jsou vyvolavany postupné, jak je ¢ten dokument. Jak za
chvili uvidime, rozhrani DOM vyzaduje nacteni celého dokumentu pfedtim, nez
s nim zacneme pracovat. Pokud tedy nepotiebujeme funkénost DOMu, vyplati
se pouzit SAX, protoZe nase aplikace bude rychlejsi a bude mit mensi pamétové
naroky.

Rozhrani SAX dnes podporuje velké mnozstvi parsert, i kdyz samotné roz-
hrani neni definovano pomoci zadného standardu konsorcia W3C nebo jiné stan-
dardizac¢ni organizace. Rozhranni vzniklo spole¢nym tsilim vyvojaia z diskusni
skupiny xml-dev a piedstavuje de facto standard. Parsery se rozhrani SAX drzi,
takZze mtzeme v nasi aplikaci klidné€ zaménit jeden parser za druhy.

33 http://www.microstar.com/sax.html
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DOM

Rozhrani DOM (Document Object Model)3? je postaveno na zcela odligném
principu nez SAX. Dokument je reprezentovan jako stromova hierarchicka struk-
tura, kdy kazdému elementu odpovida jeden uzel stromu. Odpovidajici uzly maji
samoziejmeé i komentafe, instrukce pro zpracovani atd. Tomuto zptisobu repre-
zentace se fika grove (Graph Representation Of property ValuEs).3® Rozhrani
DOM obsahuje funkce, které nam umoznuji cely strom dokumentu prochézet,
modifikovat jeho jednotlivé uzly, mazat je a pridavat. Narozdil od SAXu nemu-
sime dokument prochézet od zacatku do konce, ale miizeme se v ném pohybovat
dle nasi potieby. Proto se rozhrani DOM uplatni v aplikacich, které provadéji

Rozhrani DOM je standardem z dilny konsorcia W3C. Ptvodné byl DOM
vytvoren zejména proto, aby nové verze prohlizec¢ti podporujici XML pouzivaly
stejny objektovy model pro pristup k dokumentu ze skriptovych jazykt jako
JavaScript. Bez tohoto standardu bychom si o kompatibilité prohlize¢ mohli
nechat jen zdat. Rozhrani DOM obsahuje i Internet Explorer a Mozilla.

34 http://www.w3.org/TR/REC-DOM-Level-1/

35 V angli¢ting je zkratka grove skuteéné poeticka. Slovo grove totiz znamend lesik nebo
hajek, a odpovida tak predstavé, ze dokument muze byt reprezentovan i nékolika stromy
jeden pro DTD, jeden pro samotnou instanci dokumentu, dalsi pak pro hodnoty atributt.
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8. XML na Webu

Nazvat kapitolu XML na Webu mtiZe dnes pusobit ponékud schizofrenné. XML
vzniklo pfedevs§im jako prostiedek pro vymeénu informaci v prostiedi Internetu,
ktery uz zasahuje témér do vSech oblasti informacnich a komunika¢nich tech-
nologii. Web je pfitom mnoha lidmi dnes chapan jako synonymum k Internetu.
7Z jistého thlu pohledu je proto mozné povazovat celou tuto knihu za pojednani
o pouziti XML na Webu.

My se tomuto zjednoduSeni vyhneme a v této kapitole se podivame na to,
jak XML efektivné vyuzit pfi tvorbé webovych stranek. Nejprve si néco povime
o XHTML, coz je nova verze jazyka HTML. Dale si vysvétlime zptisoby, jak
Nakonec se seznamime s nejnovéjsimi pristupy ke tvorbé stranek, kdy potie-
bujeme tytéz informace prezentovat ve formatech vhodnych pro rizna koncova
zalizeni pro osobni pocitace, mobilni telefony, osobni organizéry apod.

8.1 XHTML 1.0

Moznost vytvaret v jazyce XML dokumenty, které budou pouzivat vlastni sadu
tagli vyhovujicich nasim pozadavkim, je velice lakava a uzite¢na. Na druhou
stranu, pokud budou dokumenty zverejnovany predevsim na Webu, neni nutné
vse délat znovu od zacatku. V mnoha piipadech bude mnohem jednodussi a rych-
lejsi pouzit zazité a casem provéfené znacky, které zname z HTML, a pouze je
doplnit o par novych znacek, které nasim dokumenttm pifidaji inteligenci.

Konsorcium W3C proto vytvorilo novou verzi jazyka HTML, ktera je zalo-
zena na XML a lze ji tedy snadno rozsitovat. Novy jazyk se jmenuje XHTML
(eXtensible HyperText Markup Language).

Stranky v XHTML musi spliiovat mnohem pfisnéjsi syntakticka pravidla
nez dnesni HTML stranky. Soucasné prohlizece se dokazi vyporadat s mnoha
chybami ve strankach, jako jsou prekfizené elementy, Spatné sparované tagy
apod. XHTML vsak vyzaduje, aby vsSechny stranky byly platné XML doku-
menty, a musi proto dodrzovat spravnou strukturu.

Stranky v XHTML musi odpovidat jednomu ze t¥i DTD, stejné jako v HTML
4.0. Prvni DTD (Strict) je uréeno pro stranky, které neobsahuji zadné prezen-
tacni elementy a atributy definujici vzhled dokumentu (jako font, align apod.).
Vzhled stranky je pak upraven pouze pomoci stylt. Druhé DTD (Transitional)
je urceno pro vSechny stranky zahrnuje v sobé vSechny elementy a atributy
z HTML 4.0, véetné téch prezentacnich. Posledni DTD (Frameset) se pouzije na
strankach, které obsahuji definici rozdéleni okna prohlizece na nékolik ram.

Kazdy dokument v XHTML proto musi za¢inat jednou ze tii nasledujicich
deklaraci.
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<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtm11/DID/xhtml1-transitional.dtd">

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHIML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DID/xhtmli-strict.dtd">

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DID/xhtml1-frameset.dtd">

Systémovy identifikator ukazujici na DTD pritom nemusi nutné ukazovat na ve-
fejnou kopii DTD, vystavenou na serveru konsorcia W3C. Mtzeme klidné uvést
néjakou lokalni cestu k nasemu souboru, protoze jej budou chtit ¢ist programy,
které budou se strankami pracovat jako s XML dokumenty.

Aby dokument vyhovoval specifikaci XHTML, musime jako kofenovy element
pouzit html a pfifadit mu jmenny prostor http://www.w3.org/1999/xhtml.
Na néasledujici ukézce si muzete prohlédnout zdrojovy kéd jednoduché stranky
v XHTML.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DID/xhtmli-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
<title>Nadpis</title>
</head>
<body>
<p>0dstavec</p>
</body>
</html>

Vidime, 7e na zacatku dokumentu je uvedena i XML deklarace. Jeji pouziti
neni povinné, pokud je dokument ulozen v kédovani UTF-8 nebo UTF-16. Pro
ostatni kddovani musime deklaraci pouzit.

Kombinovani vice typd dokumentd v jednom

XHTML je zalozeno na XML, a proto lze velice snadno na stranky zatazovat
i data v jinych formatech. Vyuziva se pritom standardni mechanismus jmennych
prostori. Kdybychom chtéli na stranku napf. zaradit matematicky vzorecek
v MathML, neni nic snazsiho.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DID/xhtmli-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>
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<title>Ukézka matematiky</title>
</head>
<body>
<p>Zajimava rovnice:</p>
<math xmlns="http://www.w3.org/1998/Math/MathML">
<expr>
<limit>
<lowlimit> n <tendsto/> &inf; </lowlimit>
<expr>
<expr>
1 <plus/> <expr> 1 <over/> n </expr>
</expr>
<power/>
n
</expr>
</limit>
<eq/>
e
</expr>
</math>
</body>
</html>

Konverze stavajicich HTML stranek do XHTML

Diky své flexibilité a rozsititelnosti se béhem nékolika let bude XHTML pouzivat
na vétsiné stranek misto HTML. Podivejme se proto podrobnéji na to, co pro
nas v praxi znamend prevedeni stranek z HTML do XHTML.

Jak jsme si jiz fekli, XHTML stranky musi zac¢inat platnou deklaraci typu
dokumentu a definovanim jmenného prostoru u elementu html. Jelikoz stranky
v XHTML jsou XML dokumenty, musi splnovat stejné pozadavky jako kazdy
XML dokument. Zakladnim pozadavkem je dodrZeni spravné strukturovanosti
(well-formedness). To znamend, Ze vSechny tagy musi byt parové nebo musi
byt zapsany specidlnim zptisobem (viz nize). Zarover nesmi stranka obsahovat
zadné prekfizené tagy, jak je na dnes$nich strankach zvykem.

<!-- Spatnj zapis -->
<p>0dstavec se <em>zvjraznénim.</p></em>

<!-- spravnj zapis -->
<p>0dstavec se <em>zvjraznénim</em>.</p>

V XML zalezi v nazvech elementtl a atributti na velikosti pismen. Vsechny ele-
menty a atributy proto musi byt zapisovany malymi pismeny. V XHTML slouzi
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tag <1i> jako zacatek polozky seznamu, oproti tomu tag <LI> nemd prifazen
zaddny vyznam.

Dal$im omezenim, které ma v XHTML existuje, je nutnost uvadéni ukonco-
vacich tagl u vSech elementii, které nejsou prazdné. Vétsina z nas je naptiklad
zvykld4, Zze staci zahajit odstavec pomoci tagu <p>. V XHTML vsak musime
odstavec ukoncit odpovidajicim tagem </p>.

Na rozdil od HTML musime nyni vzdy obsah atributii uzavirat do uvozo-
vek nebo apostrofii. Kromé toho nemiZeme pouzivat minimalizaci atributt. To
znamend, ze napiiklad u pfepinacich tlacitek formulait musime misto:

<input type="radio" name="platba" value="hotovost" checked>

pouzit zapis:

<input type="radio" name="platba" value="hotovost" checked="checked">

Vidime, Ze vSe je podfizeno co nejsnazsimu automatickému zpracovani doku-
ment.

Aby XML procesor ihned poznal, zda tag je parovy ¢i neparovy, musime
v8echny neparové elementy jako br a hr ukoncovat pomoci /> <br/>, <hr/>
apod.

XHTML dokumenty budou zpracovavany béznymi parsery. Ve skriptech
a stylech obsazenych ve strance nemuzeme proto prfimo pouzivat znaky ‘<’ a ‘&’,
protoze maji specidlni vyznam. MiZeme je sice prepsat pomoci odpovidajicich
znakovych entit, ale to je dost nepohodlné. Lepsi je proto styly a skripty ulozit
do externich soubori nebo pouzit sekci CDATA.

Pro tvorbu navésti se v HTML pouzival atribut name u elementu a.
V XHTML bychom méli pouzivat atribut id, ktery lze pouzit u libovolného
elementu.

P1i vytvareni novych stranek je pomérné jednoduché drzet se vyse popsanych
zmén. Mnohdy vsak budeme stat pred tkolem prevést jiz existujici stranky
z HTML do XHTML. Ruc¢ni provadéni téchto zmén by bylo jisté zdlouhavé
a pracné. Konsorcium W3C proto zdarma nabizi program HTML Tidy,! ktery
umi odstranit ze stavajicich HTML stranek mnoho chyb a pfevést je do XML.
Program se hodi i pro mnoho dalsich tc¢elii. Napiiklad umi krasné zacistit chybny
HTML kéd, vygenerovany rtznymi textovymi editory.

Kompatibilita XHTML se stavajicimi prohlizeci

Stranky vytvarené pomoci XHTML prfinaseji mnoho novych moznosti jak auto-
rum, tak uzivatelim stranek. Nemiizeme vsak Cekat, Ze jako mavnutim kouzel-
ného proutku budou vsechny pouzivané prohlizece podporovat XHMTL. V na-
sledujicich odstavcich naleznete rady, jak psat stranky v XHTML tak, aby

I http://www.w3.org/Status.html#TIDY
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byly citelné i pro dnes bézné pouzivané prohlizece, které podporuji pouze ja-
zyk HTML.

V XML jsou neparové tagy s prazdnym obsahem ukoncéeny pomoci ‘/>’.
S touto dvojici znakt vsak vétsina prohliZzecu nepocitd. Pfed ukoncovaci znak
bychom proto meéli psat mezeru starsi prohlizece pak lomitko ignoruji jako
neznamy atribut. Priklad:

<br />
<hr />
<img src="logo.gif" width="320" height="160" alt="Logo" />

Pokud potfebujeme pouzit element, ktery je obvykle parovy, pouze jako nepa-
rovy, nemeéli bychom pouzivat minimalizovanou formu. Pfiklad:

<p></p> <!-- sprévné oddéleni textu -—>
<p /> <!-- 3patné oddéleni textu -->

V XML maji znaky ‘<’, ‘&’ a ‘11>’ specialni vyznam. Pokud skripty nebo kaska-
dové styly, vlozené ve strance, obsahuji tyto znaky, je lepsi skripty a styly ulozit
do samostatného souboru.?

V XML jsou v obsahu atributti vSechny zbytecné mezery a konce radku
nahrazovany mezerou jedinou. Toto chovéani je odlisné od praxe dnesSnich pro-
hlizecti. V obsahu atribut@ bychom se proto méli vyhnout opakovani vice mezer
za sebou a koncim fadek.

Pokud u néjakého elementu urcujeme jazyk jeho obsahu, méli bychom kromé
atributu xml:lang pouzit i lang, ktery je podporovan prohlizeci a je soucasti
HTML 4.0.

Pokud v XML odkazujeme na ¢asti dokumentu pomoci fragmentu (za URL
je pfiddno ‘#navésti’), vztahuje se fragment k elementu oznadenému pomoci
atributu id. Vétsina prohlizec¢d vsak atribut id nepodporuje a musime pouzit
i star$i atribut name u elementu a.

<h2><a name="nadpisx" id="nadpisx">Ukazkové oznalenj nadpis</a></h2>

Pokud mame v dokumentu urceno pouzité kédovani pomoci XML deklarace:
<?7xml version="1.0" encoding="is0-8859-2"7>

méli bychom kédovani urcit i v HTML hlavicce, odkud jej ¢tou dnesni prohlizece.
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-2">

P1i tomto urceni zptsobu kédovani bychom se méli ujistit, Ze na serveru nebézi
néjaky modul pro automatickou zménu kédu, ktery pii prekédovani dokumentu
nezméni prislusné nazvy kédovani v dokumentu. Prohlizec¢i by pak jiné kédovani
dorazilo v hlavickach HTTP odpovédi, a jiné v samotném XHTML kdédu.

2 HTML prohlizeée neznaji sekce CDATA, a proto je nemtizeme pouzit.



Web v topinkovaci 147

Posledni véc, kterou si musime uvédomit, je neschopnost nékterych prohlizeci
korektné ignorovat instrukce pro zpracovani. Tyto instrukce se v XML pouzivaji
napftiklad pro pfipojeni stylu definujictho vzhled dokumentu. Lepsi je se jim tedy
vyhnout.

8.2 Web v topinkovaci

Po roce 2000 bude ¢im dal tim vice lidi pristupovat k Webu z méné vykonnych
zafizeni, nez jsou dnesni pocitace PC. Pristup k Internetu se stane béznou za-
lezitosti a budou se pro néj vyuzivat rizné WebTV, mobilni telefony, osobni
komunikatory, telefony s jednoduchym terminalem a dalsi pomérné primitivni
zafizeni. Tato zafizeni nemohou obsahovat slozity kéd dnesnich prohlizecti, ktery
z HTML stranek odstranuje syntaktické chyby autort. Tim, ze XHTML doku-
menty vyhovuji XML, je Ize velice snadno ¢ist pomoci pomérné malych a jed-
noduchych XML parseri. XHTML ve verzi 1.0 udélalo nezbytny krok k tomu,
aby byl Web pfistupny opravdu komukoliv s libovolnym koncovym zafizenim.

V dalsich verzich XHTML se pocita s tim, ze cely dnesni jazyk HTML bude
rozdélen do nékolika moduli. Kazdy modul bude obsahovat pouze urcitou sku-
pinu element napf. zakladni elementy, elementy pro tvorbu seznamii, tabulek
¢i formulara.

Jelikoz mé kazdé vystupni zatizeni (PC, WebTV, mobilni komunikétor) jiné
schopnosti, bude zapotfebi vytvorit jednotny zptisob, jak definovat schopnosti
urcité t¥idy vystupnich zafizeni. Pro skupinu zafizeni se stejnymi schopnostmi
proto bude existovat jeden tzv. profil, ktery bude nést informace o mozZnostech
zalizeni. Profil bude obsahovat vycet podporovanych modulit XHTML a jinych
DTD, grafickych forméatt apod. Autori stranek pak budou jasné védét, na kte-
rych zafizenich bude mozné jejich stranky prohlizet. Neni ani vylouceno, ze
webové servery budoucnosti budou umét na pozadani klienta automaticky pire-
vadét dokumenty mezi riznymi profily (pokud to samoziejmé bude technicky
mozné) nebo nabidnout dokument v jedné z nékolika ruznych verzi.

W3C uz pracuje na formatu CC/PP (Composite Capability/Preference Pro-
files) pro vymeénu informaci o profilech. Nikoho asi nepiekvapi, Ze tento format
opét stavi na XML, konkrétné na jazyce RDF pro piidavani popisnych dat k in-
forma¢nim zdrojim.

Vyvoj novych technologii je v plenkach, ale zda se, ze rozdéleni HI'ML na
vice modulid je jisté krok spravnym smeérem. V soucasné dobé je totiz jazyk
HTML 4.0 pfilis komplexni a vétsina stranek stejné vyuzivad pouze cast jeho
moznosti.

V dobé psani knihy jiz vznikala nova verze XHTML 1.1. Ta uz byla rozdélena
do nékolika modulii a autofi stranek si mohli vybrat ty, které pottebuji. Zaroven
konsorcium W3C definovalo podmnozinu XHTML 1.1 pod nazvem XHTML

vvvvvv
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elementy. Bez vétsich problému se proto hodi napriklad pro zobrazovani stranek
na mobilnich zafizenich.

XHTML Basic je tak jednoduché, Ze by jej méli dokazat zobrazit vsSichni
klienti. Bude to spoleény prezentacni jazyk, jakym je dnes HTML. Pfidavnou
funkénost (dalsi elementy a atributy) bude mozné do XHTML Basic ptidat
standardnim zpisobem. Nemélo by tedy dojit k situaci, kterou zname z polo-
viny 90. let, kdy si téméi kazdy vyrobce prohlizect piidaval do HTML vlastni
nestandardni rozsifeni.

8.3 A co kdyz ndm XHTML nestaci?

XHTML prece jen posouva Web zase o kousek dal. Na druhou stranu XHTML
dnes neni primo podporovano prohlizeci a mnohé problémy nevytesi ani ve svych
dalsich verzich. Web béhem deseti let své existence prosel dvéma vyraznymi sté-
dii a dnes vstupuje do tfetiho. Zpocatku se Web pouzival predevsim pro pre-
zentaci informaci v podobé statickych stranek. Pozdéji se z néj stala aplikaéni
platforma, kdy se pomoci dynamicky generovanych stranek zpristupnily sluzby
jako elektronické obchodovani, pristup do podnikovych informacnich systému
apod. Béhem této doby se jako klienti pouzivaly klasické osobni pocitace s kla-
sickymi prohlizeci, které vice ¢i méné podporovaly jeden jazyk HTML.

Dnes chceme mit pomoci Webu stale pristupné dokumenty a sluzby, ale spek-
trum koncovych zarizeni a formatu, které pozadujeme, se rozsifuje. Jiz dnes si
mizeme koupit mobilni telefon s podporou protokolu WAP (Wireless Appli-
cation Protocol), coz je obdoba Webu pro kapesni zafizeni. Postupné jednotlivé
servery zacinaji nabizet svij obsah i v jazyce WML, ktery se pouzivd ve WAPu
misto HTML. Schopnosti HTML a WML jsou tak rozdilné, Ze nejde jedny a tytéz
stranky vytvaret v néjakém formatu vhodném pro obé dvé platformy. Rozséhlejsi
informace jako jsou ceniky, dokumentace, delsi ¢lanky apod. je vhodné kromé
on-line verze v HTML nabizet i ve formatu PDF, abychom si je mohli v pékném
formétu vytisknout a v klidu prostudovat vecer nebo o vikendu v posteli.

Pokud dnes nékdo nabizi své informace ve vice formatech, obvykle je musi
pomérné pracné konvertovat mezi jednotlivymi formaty, které podporuje. V pii-
padé potieby dalsitho formatu pro néjaké nové zarizeni nebo sluzbu se musi
vSechny dokumenty konvertovat do dalsich formati.

Resenim vyse popsaného problému je ukladani vSech dokumentt ve formétu
XML. Musime si pfitom zvolit schéma, které dokaze co nejlépe zachytit séman-
tiku ukladanych informaci. Pomoci styld pak muiZeme tento informac¢né bohaty
dokument konvertovat do dalsich formati do HT'ML, WML, PDF. Pokud v bu-
doucnu vznikne potfeba podpory dalsiho formatu, staci vytvorit novy styl pro
konverzi.

Aby vSe fungovalo zcela hladce, bude potfeba pouzit specidlné upravené
webové servery, které automaticky rozpoznaji klienta a poZzadovany dokument
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styly pro rizné vysledné formaty
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dnes. Jako piiklad si mtizeme uvést XSL ISAPI Extension 1.1% od Microsoftu
a projekt Apache Cocoon.* Oba dva produkty pouzivaji jako stylovy jazyk XSL.
V konfigurac¢nich souborech lze urcit, pro které klienty se pouziji jednotlivé styly.

VysSe popsanym zptisobem miizeme pomérné snadno vyfesit problém, jak
nabidnout statické dokumenty v nékolika formatech. Nemtizeme vSak vytvo-
Fit interaktivni aplikaci, kterd by byla pristupnd pomoci nékolika uzivatelskych
rozhrani. Dokézali jsme oddélit vzhled od obsahu, ale v praxi od sebe mnohdy
potifebujeme oddélit vzhled, obsah a aplika¢ni logiku. O to se snazi i projekt
Cocoon. Na ném si ukazeme, jakéd architektura se mozna za par let prosadi na
vétsiné webovych servert.

Tim, Ze se oddéli jednotlivé ¢asti aplikace, mohou na nich pracovat rtzni lidé,
specialisté ve svém oboru. O logiku aplikace se staraji programatori, o obsah
editori a o vzhled grafici. Oproti jinym fesenim je zajimavé, ze aplikacni logika

3 http://msdn.microsoft.com/downloads/webtechnology/xml/xslisapi.asp
4 http://xml.apache.org/cocoon/
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Obr. 8-2: Cocoon schéma architektury

viitbec nezavisi na definici vzhledu. Pro toho, kdo nékdy psal néjakou webovou
aplikaci jako CGI skripty nebo v ASP ¢i v PHP, to musi znit jako rajska piseri.

Samotné dokumenty v Cocoonu mohou byt bud statické stranky, stranky
obsahujici specialni tagy nebo dynamicky generované dokumenty. Specialni tagy
umoznuji bezpeénym a jednoduchym zpiisobem zaradit do dokumentu volani
programového kédu.

Po obdrzeni pozadavku Cocoon predd odpovidajicimu generatoru obsahu
parametry. Generovani vysledného XML dokumentu mize probihat mnoha rtz-
nymi zplsoby. Ziskany XML dokument se pak pomoci XSL stylu transformuje
do pozadovaného vystupniho formatu. Cocoon navic obsahuje inteligentni vy-
rovnavaci pamét, kterd v mnoha piipadech dokaze efektivné snizit z4téz serveru.
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9. Par slov zavérem

To, Ze jste knihu docetli az sem, mi dava jistou nadéji, Ze jste ji neodlozili
do sbéru a ze vas problematika XML zaujala. Snad je vAm mnoho véci, které
souviseji s XML, mnohem jasnéjsich, nez kdyz jste knihu knihu zacali ¢ist. Je
v8ak celkem pravdépodobné, Ze vam v hlavé lezi spousta dalSich problémii, na
které nam nezbyl ¢as. Zejména pri popisu stylovych jazykt byl vyklad velmi
struény a pouze se snazil celou oblast priblizit.

Nemusite vSak propadat panice. Vyznam XML jsem patfi¢né zdtraznil séfre-
daktorovi pocitacové redakce Grady Rudovi Pecinovskému, a ten zase presvédcil
jesté vyssi séfy. Nékolik tydnu po tom, co vyjde tato kniha, bude na pultech knih-
kupectvi k dostani preklad knihy The XML companion [8] od Neila Bradleyho.
Podle mne je to viibec nejlepsi kniha o XML, pokud uz vite, o co jde, a chcete se
dozvédét o vSech technologiich XML co nejvétsi podrobnosti. Soucasti knihy je
velice podrobny vyklad XLinku, XSL a XSLT.! Na své si pfijdou i programétofi,
protoZe v knize je popsana praktickd préce s rozhranimi DOM a SAX. Kniha ob-
sahuje mnoho dalSich zajimavosti, ale prestanu s roli reklamniho agenta. Zkratka
si knihu prectéte a uvidite.

Ani sebelepsi kniha vam nezodpovi vSechny otézky. V téchto pfipadech je
vhodné dotaz poslat naptiklad do diskusni skupiny cz.comp.lang.xml, kterd
se vénuje jazyku XML.

@ Prace s diskusnimi skupinami je velice snadna. Do prohlizece staci na-
psat URL adresu news:cz.comp.lang.xml. Pokud by tato adresa ne-
fungovala, nemate v konfiguraci vaseho prohlizece spravné nastavenu
adresu serveru pro diskusni skupiny (news server). Tuto adresu by
vam mél sdélit vas poskytovatel pripojeni. Pokud byste adresu vaseho
news serveru nezjistili, muzete zkusit néktery z volné dostupnych ser-
verll napr. news://news.cesnet.cz/cz.comp.lang.xml. Pokud ani
to nepomuze, je vase sit k Internetu pripojena pres firewall, ktery véas
k news serveru nepusti. Pak mate prosté smulu. ;(

Nejlepsi zptisob, jak se naucit XML, je vSak jen jeden. Pouzivat ho dnes a denné.
Preji vam pfi tom mnoho tispéchii.

1 Ptekladano je druhé vydani knihy z konce roku 1999, které popisuje posledni navrhy
standardi.



152 A. Instalace uzitecnych programi

A. Instalace uzite¢nych programd

V této priloze naleznete strucné nadvody na instalaci programi a nastroji, které
pouzivame v ukazkach.

A.l1 Parser SP

SP si mutzete stdhnout ze adresy http://www.jclark.com/sp/. K dispozici
jsou zdrojové texty i binarni distribuce piipravené ke spusténi. Pro spusténi
SP ve Windows budete konkrétné potfebovat soubor ftp://ftp.jclark.com/
pub/sp/win32/sp1_3_4.zip. My si ukdzeme postup instalace ve Windows, pro
ostatni systémy je velice podobny.

Distribu¢ni soubor SP rozbalime napiiklad do adresafe c:\sp. Pokud si
chceme usnadnit spousténi parseru, pridame si do proménné PATH cestu k adre-
safi c:\sp\bin.

Samotny parser je realizovian programem nsgmls. Pfed jeho spusténim mu-
sime nastavit jesté nékolik proménnych prostiedi, aby spravné pracovala pod-
pora XML. Proménna SP_CHARSET_FIXED musi byt nastavena na hodnotu YES.
Proménna SP_ENCODING by méla mit hodnotu XML. V tomto piipadé je kédovani
dokumenti odvozeno z XML deklarace. Vystup programu je vSak v kédovani
UTF-8, takze nemusi byt vzdy citelny.

Proménnou SP_ENCODING miizeme nastavit i na hodnotu windows nebo
i50-8859-2. Parser pak predpoklada, ze dokument je v kédovani windows-1250
nebo ISO 8859-2.

Posledni proménnou, kterou musime nastavit, je SGML_CATALOG_FILES. Do
proménné ulozime cestu k souboru xml.soc napf. c:\sp\pubtext\xzml.soc.
Tento soubor obsahuje deklarace, které umozni parseru SP pivodné uréenému
pro SGML korektné pracovat i s XML dokumenty. Kontrola dokumentu se pak
spusti pomoci prikazu:

nsgmls -wxml -s « dokument»

A.2 Parser od Microsoftu

Parser od Microsoftu je soucasti Internet Exploreru 5.0. Pokud tedy méme na-
instalovan Internet Explorer, mame k dispozici i parser. Ve standardni verzi IE
5.0 je k dispozici pouze parser, ktery kontroluje spravnou strukturovanost doku-
mentu, ale ne jeho validitu. Nova verze parseru, kterad umi kontrolovat dokument
podle DTD a schémat je k dispozici na adrese http://msdn.microsoft.com/
downloads/webtechnology/xml/msxml . asp.
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Parser Microsoftu je k dispozici ve formé COM objektu. Miazeme ho tedy
vyuzivat pfimo v nasich programech. K parseru vSak neni standardné dodavan
zadny nastroj, ktery by umoznil jeho rucni spusténi z prikazové fadky. Nic nam
v8ak nebrani v tom, abychom si takovy program napsali.

Pro vytvoreni instance komponenty a jeji spusténi je optimélni prostiedi
Windows Scripting Host (WSH), které umoziiuje tvorbu dévkovych soubort.
WSH je standradni soucasti Windows 98 a Windows 2000. Do ostatnich verzi
Windows se d4 instalovat dodateéné.! My si vytvoiime jednoduchou davku
msxml . js pro spousténi parseru.

var xml = WScript.CreateObject ("MSXML2.DOMDocument");
xml.async = false;
if (WScript.Arguments.Count() == 0)
{
WScript.Echo("Musite zadat jméno souboru ke kontrole!!!");
WScript.Quit(1);
}
xml.load(WScript.Arguments(0));
var err = xml.parseError;
if (err.errorCode != 0)
{
WScript.Echo(err.srcText);
var s = "";
for (i=1; i<err.linepos; i++) s += "-";
g += "1,
WScript.Echo(s);
WScript.Echo(err.url + ":" + err.line + ":" + err.linepos +
":" + err.reason);

}

Soubor bychom méli ulozit nékam, kam ukazuje proménnd PATH. Maji-li se chy-
bova hlaseni parseru vypisovat na piikazovou fadku, a ne do samostatného okna,
je dobré zadat na prikazové radce prikaz:

cscript //H:cscript
Parser pak spustime pomoci ptikazu:

msxml «dokument»

A.3 XSLT procesor XT

XT je XSLT procesor napsany v Javé. Stahnout si jej muzete z adresy http://
www. jclark.com/xml/xt.html. Pro jeho spusténi budete potfebovat na vasem

1 http://msdn.microsoft.com/scripting/
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pocitaci Javu. XT potiebuje pro svou spravnou ¢innost i XML parser. Stranky
obsahuji informace o tom, kde si pro XT vhodny parser sehnat. Existuje i speci-
alni verze XT, ktera je urcena pro Windows? a v jednom spustitelném souboru
obsahuje vSe potfebné, véetné parseru.

Parser, ktery se v XT norméalné pouziva, bohuzel nepodporuje kédo-
vani windows-1250 a is0-8859-2. Na mych strankach je na adrese http://
www.kosek.cz/xml/xt-czech/xt-czech.html k dispozici upravena verze XT,
ktera obé v Cesku pouzivana kédovani podporuje. XT je zde k dispozici jako
jeden javovy archiv, ktery v sobé kromé XT rovnou obsahuje i parser XP. Pro
aspésné spusténi XT si tedy staéi stahnout soubor xt. jar. Soubor ulozime do
libovolného adresare. XT pak spustime piikazem:

java -cp «cestayxt.jar com.jclark.xsl.sax.Driver «dok.» «styly «vystup»

Pro Casté spousténi se ndm samoziejmé vyplati vytvoreni davkového souboru. Ve
Windows si mizeme do souboru xt .bat ulozit nasledujici prikaz pro volani XT:

@java -cp c:\xmllib\xt.jar com.jclark.xsl.sax.Driver %1 %2 %3 %4 5 %6 %7 /8

Predpokladame pritom, Ze jsme si archiv xt . jar ulozili do adresafe c:\xmllib.
Na Unixu miize skript pro spousténi vypadat zhruba takto:

#!/bin/sh
java -cp /usr/share/java/xml/xt.jar com.jclark.xsl.sax.Driver $*

V tomto pripadé predpoklddame, ze soubor xt.jar jsme ulozili do adresaie
/usr/share/java/xml. Nesmime zapomenout nastavit skriptu prava pro spus-
téni napriklad pomoci chmod +x xt.

Davky pro spousténi XT je vhodné umistit do cesty, kde systém hleda pro-
gramy ke spusténi.

A.4 XSLT procesor od Microsoftu

XSLT procesor je soucasti stejné komponenty jako XML parser. Pfed samotnym
pouzitim XSLT si proto musime sehnat pfislusné komponenty postup je stejny
jako v ptripadé instalace parseru od Microsoftu.

Pro snadné aplikovani stylu na dokument si opét vytvorime davku pro WSH.
Pojmenujmeme ji tfeba msxsl. js.

if (WScript.Arguments.Count() != 3)

{
WScript.Echo("Musite zadat t¥i parametry: dokument styl vystup");
WScript.Quit();

}

2 ftp://ftp.jclark.com/pub/xml/xt-win32.zip



var

xml.
xml.
.load(WScript.Arguments(0));

xml

var

xsl.
xsl.
xsl.

var

out.
out.
xml.
out.

XSLT procesor od Microsoftu

xml = WScript.CreateObject ("msxml12.D0MDocument");
async = false;
validateOnParse = false;

xsl = WScript.CreateObject ("msxml12.D0MDocument");
async = false;

validateOnParse = false;
load(WScript.Arguments(1));

out = WScript.CreateObject ("msxml2.D0MDocument");
async = false;

validateOnParse = false;
transformNodeToObject (xs1, out);

save (WScript.Arguments(2));

155



156  B. Kddy jazykii a stati

B. Kody jazyk( a statl

V této priloze naleznete ISO kdédy nejpouzivanéjsich jazykt a nejznaméjsich
statt. Diivodem zafazeni této ptilohy je Casté pouzivani chybnych kédi. Napii-
klad v mnoha HTML strankach nalezneme jako kdd ¢eského jazyka cz. Neni to
viak kéd jazyka, ale zemé Ceské republiky. Spravny jazykovy kéd pro éestinu
je cs.

B.1 Jazykové kody podle ISO 639

U libovolného elementu muzeme urcit jazyk jeho obsahu pomoci atributu
xml :lang. Podobnou funkci mé atribut lang v jazyce HTML. Jazyk se pfitom
zadava pomoci svého ISO kédu, jejichz prehled naleznete v tabulce B-1.

Kaéd Jazyk Kaéd Jazyk

sq albanstina ar arabstina

hy arménstina bg bulharstina

be bélorustina ca kataldnstina

zh ¢instina hr chorvatstina

cs Cestina da danstina

en anglic¢tina eo esperanto

et estonstina fi finstina

fr francouzstina de némcina

el Fectina iw hebrejstina (také he)
hu madarstina it italstina

ja japonstina ko korejstina

la latina no norstina

pl polstina pt portugalstina

ro rumunstina ru rustina

sr srbstina sh srbochorvatstina
sk slovenstina sl slovinstina

es Spanélstina sV svédstina

th thajstina tr turectina

uk ukrajinstina vi vietnamstina

Tab. B-1: Vybran€ jazykové kody podle ISO 639
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Kaéd Stat Kaéd Stat
AF Afghénistan AL Albanie

DZ Alzirsko AD Andorra

AD Angola AR Argentina
AM Arménie AU Australie
AT Rakousko AZ Azerbajdzan
BY Bélorusko BE Belgie

BR Brazilie BG Bulharsko
CA Kanada CL Chile

CN Cina cu Kuba

CZ Cesko DK Dansko

EG Egypt EE Estonsko

FI Finsko FR France

DE Némecko GR Recko

HU Madarsko IS Island

IN Indie 1D Indonésie
IR fran 1Q Irak

IE Irsko IL Izrael

IT Ttalie JM Jamajka

Jp Japonsko KZ Kazachstan
KP KLDR KR Jizni Korea
LI Lichtenstejnsko LU Lucembursko
MX Mexiko MN Mongolsko
NP Nepal NL Nizozemi
NZ Novy Zéland NO Norsko

PK Pakistan PH Filipiny

PL Polsko PT Portugalsko
RO Rumunsko RU Rusko

SK Slovensko SI Slovinsko
ES Spanélsko SE Svédsko

CH Svycarsko UA Ukrajina

AE Arabské emiraty GB Velk4 Britanie
Us Spojené staty VA Vatikan

VE Venezuela VN Vietnam

Tab. B-2: Vybrané kody stdati podle ISO 3166

B.2 Kody statll podle ISO 3166

Kédy statt se pouzivaji napriklad jako jméno domén nejvyssi irovné. Rovnéz
se pouzivaji pfi presnéjSim urcovani jazyka. Napiiklad en-GB oznacuje britskou
angli¢tinu a en-US americkou.
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RejstFik

DocZilla, 123

dokument
@ &amp;, 26 databézovy, 14
&apos;, 26 deklarace typu, 37
&gt;, 26 formatovani, 136
&lt;, 26 jazyk, 52
&quot;, 26 kédovani, 29, 30, 32
#FIXED, 42 kontrola, 18, 30, 49-50, 57
#IMPLIED, 42 konverze, 136, 138
#PCDATA, 40 nejjednodussi, 24
#REQUIRED, 42 odkazy, 58
pripojeni stylu, 70
A Adept, 125 sprava, 132
ANY, 39 spravné strukturovany, 26, 49
ArborText, 125 struktura, 93
ASCII, 27 transformace, 78
atribut, 25 validni, 49
definice, 97 vyhledavani, 134
deklarace, 41-43, 97 zobrazeni, 31
hodnota, 26 dokumentace
nazev, 41 tvorba, 22
povinny, 42 DOM, 141
typ, 41 DSSSL, 17
DTD, 13, 18, 3744, 49, 93, 100
B B2B, 19 editor, 138
BizTalk, 101 kombinovani, 143
BMP, 28 mnohonésobné vyuziti, 38
business-to-business, viz B2B modifikace, 38
DTP, 22
C carLs, 106 Dublin Core, 120
CC/PP, 147 DynaTag, 139
CDATA, 35, 41
CDF, 21 E ebxwMrL, 107
CML, 110 EDI, 19
Cocoon, 150 editor, 124-132
ColdFusion, 116 DTD, 138
CSS, 17, 72-77 schémat, 138
cXML, 108 specialni, 124
styla, 138
D data WYSIWYG, 124
strukturovand, 11 Electronic Data Interchange, viz EDI
definice typu dokumentu, viz DTD elektronickd komerce, 106
deklarace element, 24
XML, viz XML deklarace blokovy, 74
deklarace typu dokumentu, viz definice, 96
DOCTYPE deklarace, 38-41, 96
DMS, 132-134 inline, 74
DocBook, 104 korenovy, 37
DOCTYPE, 37 nazev, 38
Document Management System, viz obsah, 39

DMS opakovani, 96
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pocet, 40
prekfizeni, 25
s prazdnym obsahem, 24
typ, 42
Emacs, 7, 130
EMPTY, 39
entita, 42, 44—49
binarni, 47
deklarace, 45
externi, 29, 46
interni, 45
kédovani, 29
odkaz, 45
parametricka, 43, 48
textova, 45, 46
zabudovana, 48
znakova, 26, 29, 48
ENTITIES, 42
ENTITY, 42
Epic, 125

eXtensible Stylesheet Language, viz

XSL

FO2PDF, 137
FOP, 137
format

firemni, 15

otevteny, 15

textovy, 15

univerzalni, 22
formatovaci objekty, 77, 87-92
FOSI, 17, 125
FrameMaker+SGML, 129

GML, 13
GoXML, 135
grafika, 117

HL7, 118

HR-XML, 119

HTML, 9, 13, 20
konverze, 144
nekompatibilita, 9

HyBrick, 123

hypertext, 19

Chanell Definition Format, viz CDF

ID, 41, 58
identifikator
systémovy, 37
vetejny, 37, 54
IDREF, 41
IDREFS, 41
InDelv, 123
informace, 9
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sdileni, 9, 14
vyhledavani, 9, 134
vyména, 14

instrukce pro zpracovani, 35

Internet Explorer, 30, 122

ISO 10646, 16, 27

ISO 12083, 106

ISO 3166, 157

ISO 639, 156

ISO 8859-2, 16, 27

Jade, 138
jazyk
dotazovaci, 136
stylovy, 16, 69
urceni, 52
znackovaci, 12
jmenny prostor, 18, 55-57
Jumbo, 110

katalog, 54

kédovani, viz téZ znakova sada, 27

chybné, 32
podpora, 127
UGS, 27
urceni, 29
UTF-16, 28
UTF-8, viz UTF-8
zapis znaku, 29
komentar, 34
komunikace, 14
konverze, 16, 144

MathML, 108
metadata, 21, 119
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mezinarodni podpora, 13, 16, 156, 157

model obsahu, 97
modelova skupina, 39
Mozilla, 30, 113, 122
multimédia, 117

NMTOKEN, 41
NMTOKENS, 41
notace, 42, 52
NOTATION, 42

OASIS, 101
objekty
formatovaci, viz formatovaci
objekty
odkaz, 58-68
jednoduchy, 59
role, 59
roz§ifeny, 61
odkazy, 19
Office 2000, 130
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OmniMark, 139
Open eBook, 106
OSD, 113

parser, 18, 30, 49, 140-141
Microsoft, 50, 152
SP, 50, 152
Passive TEX , 137
PDF, 22
PHP, 36
podminéné sekce, 51
podpis
digitalni, 19
prefix, 55
processing instructions, viz instrukce
pro zpracovani
profil, 147
prohlize¢, 121-124
podpora XML, 122
pozadavky, 121
prolog, 51
prostor
jmenny, viz jmenny prostor
PSGML, 130
publikovani
elektronické, 14, 21, 103—-106

RDF, 21, 119
RenderX, 137
repozitar, 100
Resource Description Framework, viz
RDF
rozhrani
uzivatelské, 113

SAX, 140
sekce
CDATA, viz CDATA
selektor, 73
SGML, 13
schéma, 18, 93—-100
dokumentace, 99
editor, 138
modularizace, 98
skupina
modelova, viz modelova skupina
SMIL, 118
SOAP, 114
SoftQuad, 127
stranka
webova, 20
struktura
kontrola, 18
styl, 16, 69-92
alternativni, 70
editace, 138

kaskadovy, viz CSS
pripojeni, 70
tvorba, 74
zpracovani, 69
SVG, 117
SWAP, 119

tag, 24
pocatecni, 24
ukoncovaci, 24

TEI, 105

TEX, 7, 12

tpaXML, 108

troff, 12

typ
datovy, 93
definice, 94
vycet, 42

UML, 112
Unicode, 27
UTF-8, 28

validita, viz dokument, validni
vyhledavani, 134

fulltextové, 16

kontextové, 134

WAP, 20, 148

WDDX, 21

WebDAV, 115

well-formed, viz dokument, spravné
strukturovany

windows-1250, 16, 27

Wireless Application Protocol, viz
WAP

Wireless Markup Language, viz WML

WML, 20, 83, 131, 148

WordPerfect, 129

XBEL, 115
XHTML, 20, 142-147
kompatibilita, 145
modul, 20, 147
XLink, 19, 58-63
XMetal, 127
XMI, 112
XML, 7-151
databaze, 135
historie, 11-14
schéma, viz schéma
syntaxe, 24-57
vyuziti, 19-23, 100-120
XML deklarace, 29, 51
XML Linking Language, viz XLink
XML Notepad, 132



XML Path Language, viz XPath
XML Pointer Language, viz XPointer
XML schémata, 93
XML-Data, 93
XML-QL, 136
XML-RPC, 21, 115
XML.ORG, 101
xml:lang, 52
xmlns, 55
XPath, 19, 64-67, 79, 136
XPointer, 19, 63-68
podpora, 67
XSIL, 112
XSL, 17, 77-92
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Sablona, 78
XSLT, 77

vyuziti, 79
XT, 137

instalace, 153
XUL, 113

zafizeni
profil, 20
znacka, viz tag
znakova sada, 27-29
ISO 10646, viz ISO 10646
ISO 8859-2, viz ISO 8859-2
windows-1250, viz windows-1250
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